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¡Cambra la historia 
Battlefield 1942 


¡Juegos de Rol a medida 
Neverwinter Nights 
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Claves para resolver más misiones 
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Toma las riendas de un bufete de abogados 
y gestiona las relaciones de sus ajetreados 
empleados. 

Deberás atender sus necesidades de amor, 
amistad, lujuria, deporte y cultura sin 
descuidar del todo su vida profesional. 
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SI Es dr 


e Centenares de interacciones entre 
los personajes. E 


e 250 objetos con los que interactuar 
durante la jornada laboral. 


(0 E e 21 abogados, 100 casos distintos, 
MOSS l | 3 campañas y más de 20 misiones. 
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EDITORIAL 





José L.Sanz 
- Redactor Jefe 








DESDE LA REDACCIÓN 
| Todos los meses acudimos a esta tribuna, generalmen- A 
| te para contaros las penas que sufrimos día a día en el * 
| interior de nuestro laboratorio. A la cada vez más repe- 
| tida tradición de las compañías de lanzar juegos para 
“súper ordenadores con tarjetas gráficas de ultimísima * 
| generación, ahora hay que unirle una particular varian- A 
| te que puede volvernos locos a todos. Podemos encon- 
" trarla en «Iron Storm» del que podéis leer un amplio | 
: Test en la página 40 de este mismo número. 1 
| Deentrada, decir que el juego nos pide como requisitos * 
| gráficos mínimos una tarjeta GeForce 2 o parecida, por | 
“lo que el número de usuarios potenciales se reduce 
| bastante. Después, probando en el laboratorio pudimos | 
"| convencernos de que, efectivamente, esos requisitos 
¡impedían hacerlo funcionar en 23 de los 36 ordenado- ' 
| respero, desconfiados como somos por naturaleza, fui- 
' mosun poquito más allá y navegamos porlos archivos 1 
| que «Iron Storm» trae en su versión española. A nivel | 
| raíz del disco apareció un archivo Readme.txt que nos 
Ll indicaba, en un “perfecto inglés” la manera de hacer Ñ 
“funcionar el juego con tarjetas gráficas TNT 2,GeForceo 
ATI. Nos pusimos 1 manos a la obra y, efectivamente, hi- | 





cimos Adora el juego con un on inferior al 
especificado en los requisitos mínimos, pero de una for- 
ma bastante inestable. Entonces, ¿cómo es posible que : 
algún usuario con tarjeta gráfica inferior a GeForce 2 se 
entere de que el juego funciona en TNT 2 si las únicas 
noticias de su compatibilidad aparecen tras abrir el dis- | 
co y mirar el citado archivo? Más aún, ¿por qué no se 
ha traducido ese texto al castellano? Ante cualquiera ' 
delas dos respuestas, es posible percibir cierto aromaa 
d prisas de los programadores por sacar el juego. 


“El Señor delos Anillos nos golpea 
por segunda vez, cinematográfi- | 
camente hablando, tras una pri- * 
mera entrega apoteósica. Los | 
juegos aparecidos en tromba pa- | 
ra estas Navidades, recrean los 
acontecimientos del primer y se- 
gundo libro de modos distintos +: 
| pero manteniendo el espíritu de : 
Tolkien. Como no podía ser de * 
E otro modo,nos hemos preocupa- | 
: dodereunirlos a todos y enseñaros todas sus virtudes, hé- 
' roes protagonistas, Orcos y anillos de poder único. 
' También hemos dado cobijo a grandes lanzamientos co- + 
"mo «Battlefield 1942», «No One Lives Forever 2», ¿Never- 
| Winter Nights» y todos los juegos de fútbol para disfrutar 
| enlasfiestas ganando alguna copita de Europa. Los joystick 
: potagonizan la sección Hardware, tenemos las mejores no- 
| ticias, trucos y consejos, y un juego de regalo en la línea li- 
'teraria de este número: «Jekyll 8, Hyde». ¡Ah!, y podéis re- * 
' galaros algo del Bazar. Pero sobre todo, ¡feliz año nuevo! 1 
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PC El Señor de los Anillos La Comunidad 
del Anillo Acción-Aventura (ya a la venta) 
El Señor de los Anillos: 
Las Dos Torres Acción (ya a la venta) 
Links 2003 Deportivo (ya a la Venta)....vooncoconcoroonersoneccónecaonos 
Empire Earth: 
The Art of Conquest Estrategia (ya a la venta) 
No One Lives Forever 2 Acción (ya a la venta) EN PORTADA 
Battlefield 1942 Acción (ya a la venta) 
NeverWinter Nights Rol (ya la venta) 
Iron Storm Acción (ya ala venta)....o.ucuonononosonosssioi.. 
Especial Juegos de Fútbol 
FIFA Football 2003 Deportivo (ya a la venta) 
PS2 FIFA Football 2003 Deportivo (ya a la venta) 
PS FIFA Football 2003 Deportivo (ya a la venta) 
GC FIFA Football 2003 Deportivo (ya a la venta) 





"Y 
IM 
N) 










Juego Esmpletos 

017 24 0 PA 
Demos Jugables: 

«Tiger Woods PGA Tour Golf 2003»......... ENPORTADA 
Juegos Shareware: 
«Double Digger» .......ooooooooooooo...» ENPORTADA 
«Tetron 2000» ......oooooooooooooo..»... ENPORTADA 
A 
A A A lala 
EA A 


EN PORTADA 





Utilidades: 
Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos electrónicos. 
Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 
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Defensa Galáctica 
Después de su paso por las 
recreativas, el viejo «De- 
fender» regresa con versio- 
nes para PS2, XB, GC y GBA. 
f En el juego se dan cita 
< es” Combates de 
naves y bom- 
' bardeos sobre 
ciudades a ritmo 
de una sensacio- 
nal banda sonora con artis- 
tas como Trigger o KMFDM., 

WD Pág.79 





El Turismo 
es un Gran Invento 
Se encuentra disponible el 
juego de PC «Hotel Giant» 
con el que podremos con- 

| 





vertirnos en magnates de la 
hostelería, partiendo de un 
pequeño negocio familar 
hasta construir un gran hotel 
de lujo. Nuestra meta será 
convertir cualquiera de los 
26 hoteles disponibles en el 
más admirado y rentable de 
la industria nacional. 
DPág.79 
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Estrategia Global 
Está a la venta «Hearts of 
Iron», un innovador juego de 
estrategia para PC que está 
ambientado en la socorrida 
Segunda Guerra Mundial. 
Tomando el mundo entero | 
como teatro de operaciones, 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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y durante todo el tiempo 
que abarca el conflicto, el 
juego ofrece numerosas po- 
sibilidades y herramientas 
de lucha, incluida la diplo- 
macia. Cuenta con una gran 
profundidad de acciones, lo 
que requiere de mucho sen- 
tido estratégico e intuición. 
WPág.79 
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Cambia el mundo 
«New World Order» es un 
juego que combina acción 
con elementos tácticos para 
recrear un conflicto que se 
desarrolla en un futuro im- | 
probable. Manejamos un co- 
mando de especialistas en 
diversas tácticas. 
OPág.79 

















«Bleed» 


La Reconquista 


- de la Tierra 


PE 


! 
1 
EA To 


Juego de Acción para PCyXB| La 
compañía Brat Desings ha realiza- 


do con «Breed» una impo- 
nente demostración de la 
tecnología desarrolla- 
da para su motor <£ 
gráfico E 
Mercury. Am- 
bientado en un 
entorno futurista que a 
más de uno recordará al 
conocido «Halo», nos en- 
frenta contra una raza 
alienígena de nombre 
Breed, que ha consegui- 
do el control de la Tierra. 
Tomaremos parte en la 
contienda como uno de 
los humanos exiliados, 





Mucha calidad gráfica y acción típica del gé 





















nero de acción 3D. 


comenzando nuestra misión 
desde una base orbital. El juego 
combina varias perspectivas y 
nos permite emplear un am- 
plio abanico de mate- 
¿2 rial bélico que va 
desde naves hasta 
todoterrenos. Las 
misiones 
prometen 
gran riqueza y va- 
riedad que suman más 
de 30 horas de juego. 


Más información: 
Proein, Tel.91 384 68 80 
Lanzamiento: 

0 Primer Cuarto de 2003 
0 Pág.79 


«RallySport Challenge» 


Rallies en Terrenos 
Distintos 


Juego de Velocidad para PC y XB | 
«RalliSport Challenge» combina 
cuatro tipos de competiciones 
dentro del entorno de los rallies: 
ascenso, rally tradicional, rally 
cross e ice racing con escenarios 
nevados. El jugador puede em- 
prender una competición tradi- 
cional, correr contrarreloj, así co- 
mo en carrera contra otros 
adversarios. Un total de 29 co- 
ches reales de competición han 
sido licenciados. Podremos acce- 
der a otros vehículos como boni- 
ficación a medida que gana- 
( mos carreras. 

E Entre las es- 
cuderías, 





encontraremos los modelos más 
emblemáticos de Audi, Citróen, 
Lancia, Ford, Subaru y Mitsubishi. 
El repertorio de circuitos alcanza 
los 48, desde África hasta carre- 
teras nórdicas. El juego tiene un 
aspecto muy cuidado con efectos 
gráficos muy complejos. 


Más información: 
Microsoft, Tel.91 807 99 99 
Lanzamiento: Ya a la venta 
O Pág.79 








«Torero» 


Sangre, Sudor y Arena 


Las corridas de toros se muestran con todo su esplendor, con los tres 





tercios bien diferenciados y cientos de pases para realizar. 


Juego de Simulación para PC | 
La compañía española Gamepro 
ha presentado un innovador jue- 
go sobre el mundo de los toros. 
«Torero», consiste en un simula- 
dor de corridas de toros donde se 
da cita toda la estética e imagi- 
nería del toreo, sin dejar de lado 
las estricta normativa que rige su 
práctica profesional. En «Torero» 
emprendemos nuestra carrera 
desde el más temprano periodo 
de aprendizaje y, pasando por el 


trance de tomar la alternativa, 
debemos llegar lo más lejos po- 
sible para consagrarnos como 
maestros de la fiesta. Incorpora 
una extensa base de datos con 
los toreros que han sido algo en 
el escalafón, plazas y una com- 
pleta referencia de hitos y fechas. 


Más información: Ubi Soft, 
Tel.91 6404600 
Lanzamiento: Ya disponible 
WD Pág.79 


«Vietcong» 


Fuego, Lluvia, 
Mosquitos y Charlies 





La selva sirve de escudo perfecto para camuflar a los pequeños 
pelotones de guerrilleros enemigos que nos quieren eliminar. 


Juego de Acción-Estrategia para 
PC| La trágica guerra de Vietnam 
ha dado pie a numerosas pro- 
ducciones cinematográficas pe- 
ro, curiosamente, ha pasado un 
tanto desapercibida en los video- 
juegos. «Vietcong» nos devuelve 
aquella contienda completando 
la acción con elementos tácticos 
propios de la famosa guerra de 
guerrillas que predominó. Los 
combates se producen en la pro- 
fundidad de la selva, casi siempre 
en compañía de otros cinco 


miembros. Lejos de tratarse de 
una simple sucesión de misiones, 
«Vietcong» desarrolla un hilo ar- 
gumental que envuelve a los per- 
sonajes que combaten dando co- 
herencia a la acción. 25 armas 
distintas, incluyendo el fusil de 
asalto M-16, componen el fide- 
digno arsenal del juego. 


Lanzamiento: Diciembre 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 

WD Pág.79 





«Tron2.0» 


Personajes de Carne y Datos 


Juego de Aventura-Acción para PC | 
Desde su estreno en 1982,“Tron”ha | 
sido considerado como uno de los hs 
largometrajes de culto en el género 
de la ciencia ficción. Pero han teni- 
do que transcurrir dos décadas para" | a al. 
que podamos ver, por fin, un video- o 
juego inspirado en el famoso film. 
Syd Mead, responsable del diseño 
escénico de” Tronha participado 
junto con la compañía desarro- 
lladora Monolith Productions, en 
calidad de consultor para 
dotar a «Tron2.0» de 
un aspecto vi- 
sual y am- 
bientación A 
idéntica a E 

la película que logró combi- 
nar primitivas imágenes 3D crea- 
da por ordenador con otras 
reales. «Tron2.0» enlaza con 
el guión de la película 20 
años después, incorporando 
nuevos personajes, armas, ve- fi 
hículos y escenarios. Dos ex- 
















A 












EL clásico se renueva, a pesar de 
tener una apariencia parecida. 


software se tratara. Sujetos a las 
reglas de este entor- 
no, deberán des- 
truir el progra- 
ma de control 
maestro para po- 
der escapar. 


Más información: 
Planeta de Agostini, 
Tel.902 490 346 


pertos en ordenadores serán digitalizados Lanzamiento: 
y atrapados dentro del mundo de las com- Primavera 2003 
putadoras como si de dos programas de OD Pág.79 
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«Rocky» 
El Precio de un Cinturón 


Juego Deportivo para PS2, GBA, GC, XB | 
El personaje principal de la saga cinema- 
tográfica “Rocky” que encarnara el inani- 
mado Silvester Stallone, sobrepasa en fa- 
ma aauténticos campeones del boxeo. La 
historia de “Rocky” estaba desti- 

nada a regresar en forma de 
videojuego. En «Rocky» ve- 
remos aparecer a todos los IA 

principales personajes de PMA Más información: Ubi Soft, 


trazado en la película original.Es decir, tor- 
neos por K.O. o exhibición. Adoptando el 
papel de Rocky podremos acceder a nu- 
merosos modos de entrenamiento para 
mejorar nuestra resistencia, agilidad y gol- 
peo. La puesta en escena es digna de la 
producción, resultando destacables el de- 
talle de los personajes y sus movimientos. 
























las películas, incluyendo a Tel.91 64046 00 

su amigo y rival Apollo Cre- Lanzamiento: Diciembre de 2002 
ed, Clubber Lang, Ivan D Pág.79 

Drago o Tommy 


Gunn. En el | 
juego debe- f 
mos desa- / 
rrollar ¿ 
nuestras | 
habilida- | 
des como | 
boxeador | 
a lo largo 
de diversos WN A 
modos de “ EN 


juego, inclu- > ec A 












yendo uno es- 0 El legendario R Rocky Hala 
pecial que sigue a im." con su calzón americanísimo 
rajatabla el guión luchando contra Drago. 
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Juego Versión Ala venta 
MATE CEN A a AO O JULIA 
Mystic Heroes GC 22 quincena de Diciembre 
Minority Report GC 22 quincena de Diciembre 
Woody Woodpecker in Crazy Castle5 GBA 22 quincena de Diciembre 
Sniper: Path ofVengence  XB,PC Diciembre-Enero 

Yager O XB 12 quincena de Enero 
Urban Helicopter -PS2 1 quincena de Enero 
Project Arms  PS2 12 quincena de Enero 
Dragon Ball Z Budokai  PS2 Diciembre 

New World Order PE Diciembre 

Elite Forces PC Diciembre 

Robocop  PS2,GBA 22 quincena de Diciembre 
Run Like Hell A PS2 2? quincena de Diciembre 
Die Hard: Vendetta PS2 22 quincena de Diciembre 
V8: true Crime | PS2 Diciembre 

Alcatraz Value APC 22 quincena de Diciembre 
Shadow Force Value PE 2? quincena de Diciembre 
Secret Service Value PC 22 quincena de Diciembre 
Serious Sam DB ¡22 quincena de Diciembre 
ACCIÓN / AVENTURA A RS | 
Gio Gio's Bizarre Adventure 10 SBS7 Diciembre 

Crazy Chase GBA 22 quincena de Diciembre 
Jimmy Neutron 2 vs Jimmy Negatron | PC,GBA 1? quincena de Enero 
Blood Omen ll GC Enero 


Harry Potter y la Cámara Secreta Todas las plataf. | Diciembre 


| AVE NO YN ER > | 

















Post Mortem PC 22 quincena de Diciembre 

War 8: Peace PC 22 quincena de Diciembre 

Ben Hur  PS2 12 quincena de Enero 

Syberia LAPS2 12 quincena de Enero 

Neocron PC 23 quincena de Diciembre 

DEE ERUYS cu dE | 

BMX XXX | XB,PS2, GC 23 quincena de Diciembre 

Disney Golf  PS2 22 quincena de Diciembre 

NBA Inside Drive 2003 XB Diciembre 

Taylor Made Golf PC Diciembre 

Alpine Racer - PS2 Diciembre 

Centre Court: HardHitter 2 1 PS2 ¡12 quincena de Enero 

Tennis 2003 - PS2 12 quincena de Enero 

A0ly Airports PC 2? quincena de Diciembre 

STRATEGIA ES ARA EU a | 

Sim dN 4 Ki RE 112 quincena de Enero 

Sudden Strike 2 PC Diciembre 

Train Tycoon PC Diciembre 

Hearts of Iron PC ¡Diciembre 

Cossacks Gold ERE 22 quincena de Diciembre 

American Conquest PC 1? quincena de Enero 

CEA de | | 

Creator: Harry Potter y la nda Secreta PC Diciembre 

Monololy Party - PS2 Diciembre 

Casino PPC Diciembre 

Eggo Mania  PS2,XB 23 quincena de Diciembre 
MU | 

Barbarian  XB,GBA,GC,PS2 | 22 quincena de Diciembre 


Combat Q |PS2 12 quincena de Enero 
eS GBA 2? quincena de Diciembre 
Eo 4 pe $ | AS eS | 
Janes US Aca PC Diciembre 
Catz 5 PC 23 quincena de Diciembre 
Dogz 5 ho PE 22 quincena de Diciembre 
VELOCIDAD AA oi. 
Pro Evo 4x4 2  PS2 12 quincena de Enero 
Kotobuki Gp + PS 12 quincena de Enero 
Runabout 2 APS 12 quincena de Enero 
N_ Hot Wheels Velocity X GC 22 quincena de Diciembre 
A y ne | GC | ÍÑ quincena de Enero 


otomana A ICAA rateros A A A A E A E nenita 


nante GBU/GBA = Bana Boy * -N64 = Nintendo 64 6= Game CUBAN 
PC=PC + PS PlayStation - PS2= PlayStation 2 - XB= Xbox 
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| dios en modas: 
sus Formas 


nueva línea de tarjetas de 


Ñ sonido cuyo primer modelo Ú 
es la denominada Aureon Y. 
5.1 Fun.Está equipada audio fi fl 

en 6 canales grabación/re- | ME 
producción con calidad de |! 
48 Khz y un fl 
repertorio 
de conexio- Á 
nes muy Á 
completo.La 
compatibili- fl 
dad con dis- $ 
tintos for- 
matos es uno | 
í de sus mejores caracterís- 


d ticas, soportando EAX 2.0, 


Sensaura. 
p Oráo. 79 


Í Llega el Tablet PC 


| 


Tablet PC Pá9.97. con Stylis- Ñ 
tic DT 4110. El equipo, que fi 
pesa sólo 1,48 Kg.es capaz de | 


¡ 


A operar como cualquier PC de 





| ciones. Su formato liviano 
] con pantalla TFT de 10,4 pul- 
l 


gadas alberga un procesador fi 


Pentium 111800 Mhz. 
M DPág.79 


l GeForce FX 


l' Nvidia ha presentado oficial- 


mente la quinta familia de | 
| chips GeForce, denominada [| 

A FX. Estas GPU fi 
lo Pág.97., que parten del fl 
Nv30, aparecerán probable- 
| mente en Febrero de 2003 ff 
pegulbanos asus nuevos mo- fl 
delos de tarjetas gráficas. La f 
Ñ potencia gráfica del nuevo ff 
GeForce FX se combina con (fl 





| 
| 


| 


mado realismo. 


| Terratec ha inaugurado una 


Aureal 3D, DirectSound 3Do | | 


A Fujitsu-Siemens ha presenta- [f 
do recientemente su versión [| 
de lo que es una de las más 
llamativas innovaciones en la | 
informática de consumo: el fl 





Para a y Hablar 
-sin Desconectar 


El fabricante No- 

Kia ha desarrollado una nueva 
gama de teléfonos móviles entre 
los que destaca como novedad el 
modelo N-Gage, por haber sido 
dotado de la funcionalidad de 
una consola de videojuegos por- 
tátil. El Nokia N-Gage se presenta 
como una nueva plataforma que 
incluso dispondrá de sus prpias 
tarjetas de memoria y, sin duda, 
estará en condiciones de rivalizar 
con máquinas como la prolífica 
Game Boy Advance de Nintendo, 
con la que comparte fundamen- 





tos básicos en 
su diseño. Aunque aún no 
se conocen el precio de este hí- 
brido consola-móvil, su lanza- 
miento está previsto para el pri- 
mer trimestre del 2003. Gracias a 
la nueva tecnología que imple- 
menta el N-Gage, permitirá ofre- 
cer gráficos en color y su faceta 
de móvil le dota de un gran po- 
tencial como plataforma de jue- 
gos con capacidad on-line. 


Más información: Nokia, 
Tel.902 404 414 
OPág.79 






Creative Sound Blaster Audigy 2 


Todo el Sonido 
imaginable 


Creative introduce una nueva 
gama de tarjetas de sonido 
Sound Blaster Audigy 2 des- 
tinadas a establecer un nue- 
vo estándar en el hardware de 
audio para PC. Las nuevas Au- 
digy 2 integran un amplio re- 
pertorio de tecnologías que in- 
crementan las posibilidades de 
ocio. Destacan, sobre todo, la re- 
producción de audio DVD con ca- 
lidad de 24 bits y 192KHz, GATE 
cación de calidad THX Pál 
decodificación Dolby Digital 
Pág.97. y el nuevo y más realista 


estándar de sonido de entorno: el 
6.1 de Dolby Digital EX.Su precio 
recomendado es de 279,47€, 





Más información: Creative Labs, 
Tel.91 662 51 16 
OPág.79 


EK PC Gamer P4-3500 





Una auténtica Máquina 


La firma EK Com- 
puter ha presenta- 
do el ordenador PC 
Gamer P4-3500 SP, 


con componentes 
de gama alta 
está orientado 
a los usuarios 





sobremesa ofreciendo un in- 
[| terfaz más intuitivo que per- | 
mite la utilización de un lápiz fi 
óptico en todo tipo de aplica- 


Memorex Bundle Harry Poter 







Magia y Tecnología 


que gracias a su 
avanzado sistema 
de refrigeración por 
líquido Speedplus, y 
al nuevo a procasA 

2a9:2/ Pentium 
423, 06 GHz es Ca- 
paz de alcanzar ve- 
locidades de proce- 
so de 3,5 GHz. Equipado 










que desean ex- 
plotar al máxi- 
mo la potencia 
del PC. Su Precio 
| esde 1.999€. 


Más información: 
EK Computer, 
Tel.902 350 450 
OPág.79 


| avanzadas prestaciones ca- 
f paces de mostrar imágenes 
| 3D en tiempo real de extre- 





Coincidiendo 
con el reciente 
estreno en España de 

la película “Harry Potter y la Cá- 
mara Secreta” la firma Memorex 
ha lanzado una gama de produc- 
tos exclusivos. La línea consta de 
cinco tipos diferentes de alfom- 
brillas para el ratón, y un mini-ra- 
tón óptico. Además, se comercia- 
liza un conjunto que, en el mismo 
producto, reúne teclado de dise- 









ño ergonómico con reposa 
muñecas, mini-ratón óptico y 
una alfombrilla exclusiva. 

El teclado cuenta con la tecla 
llamada 9% como homenaje 


2 al número de andén que Harry 


debe coger para acudir a Hog- 
warts. Presionándola accedere- 
mos, si tenemos conexión a inter- 
net, directamente a la dirección 
www.harry-potter.es. El precio 
recomendado es de 29,90 €. 


Más información: Jump, 
Tel.902 23 95 94 
BPág.79 





id para E ” 


woofer 20 Vatios + altavoces 

5x5). También dispone de una en- 

trada de señal digital coaxial y es- 

téreo para ordenadores PC, repro- 

ductores de DVD y consolas. 
Cuesta 279,96. 


Este sistema consta de un sub- 
woofer Pág:97. de madera para 
una eo sonoridad y de cinco 
satélites Pag.97.. Está equipado 
con un decodificador Dolby Digi- 
tal, Dolby Pro Logic 

independiente y de 
un mando a distan- 
cia para su control. La 
potencia del Sound 
Station 5.1 Dolby Di- 
gital suma 45 Va- 
tios RMS 
(sub- 
















| Másinformación: 
Herederos de Nostromo, 
| Tel.915 48 78 83 

O Pág.79 








odo, el mundo hecesita 
El danda so no ra. Gráb 


Con el TO TE C55 tu ex mujer podrá sonar 
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gos vendidas en España son de Hobby Press 


El 8 0% de las revistas de juec 
Ho ¡Dby Press, editorial lider en 


% 





o 


Í GTA 























i Vice City 
fi La última entrega de GTA, ex- 
fl clusiva para PS2, se ha colo- 
ÑÑ' cado en el número 1 de las 
listas de ventas en las prime- | 
fi ras semanas apenas pocos | 
días después desde su puesta 
ala venta,a principios del mes Y 
l de Noviembre. La serie ha acu- |] 
Í mulado entre las distintas en- 
l tregas 12 millones de unida- $ 
i des vendidas incluyendo 

i «Grand Theft Auto: Vice City». 


DO ALLA 
Eidos 


Falta de previsión o o 
í caciones en el desarrollo han [ 
l obligado a EIDOS a retrasar | 
í_ dos importantes juegos de) 


¿2 egún los datos hechos pú- 
9 blicos en el último control 

Y de OJD (Oficina para la Justi- 
ficación de la Difusión), Hobby 
Press se afianza como la editorial 
líder en el sector de revistas de vi- 
deojuegos en nuestro país. De las 
siete publicaciones de juegos con- 
troladas por este organismo —el 
resto de las revistas de videojue- 
gos que pueden encontrarse en 
los quioscos tienen ventas míni- 
mas y no están auditadas— cinco 
revistas pertenecen al grupo 
Hobby Press y suman en su con- 



















E 
Ud Datos OJD 
| Abril 01-Marzo 02 


Il juego de rallies «Champion- | 


revistas 


U Je 

junto el 80% del total del merca- 
do. Las distintas cabeceras de 
Hobby Press son, a su vez, líderes 
en cada uno de sus segmentos. De 
este modo, dentro del total de pu- 
blicaciones de videojuegos, Hobby 
Consolas se sitúa como líder indis- 
cutible con una venta media men- 
sual de 63.762 ejemplares. Le si- 
gue Nintendo Acción con una 
venta promedio de 58.075 ejem- 
plares y Play2manía, que a su vez 
es líder, con 55.292 ejemplares 
mensuales— en el segmento de 
publicaciones para Playstation2. 













ll ship Manager 4». 


E) NE 


O La polémica suscitada en- 
fl tre los empresarios de los Ci- 
li ber y la Comunidad de Ma- 
' drid sobre el proyecto de 


“Datos OJD 
58.075 Abril 01-Marzo 02 
| e e 


E TEN 














A 







| 45.009 
A decreto que equipara la le- 

fl gislación de los salones re- H ¿500 
fl creativos a los Cibers, ha sido 

fl resuelta. La Comunidad de Ml szsno.| 


Ñ' Madrid, tras mantener diver- 
sas reuniones con las partes 
Mi afectadas, entre ellas, la Aso- 
i ciación Nacional de Cibers, 
I ha decidido excluir a estos 
i establecimientos de la llama- 
¡da Ley del Juego. Parece que 
í finalmente ha predominado | 
Í el sentido común. d 
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HOBBY NINTENDO PLAY 2 
CONSOLAS ACCIÓN 


A A A A AAA AAA AA AAA 


MANÍA OFICIAL PS2 





11 DIFUSIÓN REVISTAS DE VIDEOJUEGOS DE PC 
(VENTA MEDIA MENSUAL DE EJEMPLARES) 


Datos OJD. 
Abril 01-Marzo 02 


32.851 





 OAmenaza un nuevo virus de | 
Ñ inusual potencial destructi- | == 
vo. El virus «Winevar» puede [ q 
Il atacar a cualquier Windows | 
fl por medio del correo electró- | Í 
i_ nico.Lo más peligroso es que ¡ 
puede anular la detección de 
1 un antivirus y no necesita ser | 
posteos para actuar. El - | 
Í bricante de antivirus Trend | 
¡Micro avisa de cómo infecta | 
i el «Winevar» en su web: 
y o | 
[sz .El riesgo de infección fl 










Datos OJD 
- Julio 01-Marzo 02. 


29.498 


Y 


Datos OJD 
--Abrit01-Marzo 02 


21.159 








aún se considera bajo. 
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COMPUTER HOY JUEGOS — GAME LIVE 


MICROMANÍA 


OO A AI IRTE 





Datos OJD 


DESOIDA na 
Junio 01-Mayo 02 | 
a 40.191 Mc ias As E Me 
Datos OJD + 
AM 02 4 0 da 
SD dto o+Marzo'0) | 
E A : 4 
das Abril 01- ma n 
| | 21.159 | 


REVISTA MICROMANIA COMPUTER GAME LIVE 
HOY JUEGOS 


20ju€ 2905 


vide 


Dentro de las publicaciones dedi- 
cadas a los juegos para Pc, Micro- 
manía sigue siendo la revista nú- 
mero uno con 32.851 ejemplares, 
seguida por Computer Hoy Jue- 
gos, el último lanzamiento de la 
editorial, con 29,498 ejemplares 
mensuales, abriendo un nuevo 
mercado en revistas prácticas de 
videojuegos que consolida el con- 
cepto de Computer Hoy. 

Por todo ello, os agradecemos 
vuestro incondicional apoyo, ya 
que sin vuestra ayuda este mag- 
nífico resultado no sería posible. 


7 





mLa mona ción más 
sencilla y práctica para 
entender los videojuegos. 





I'm DIFUSIÓN REVISTAS DE VIDEOJUEGOS (veNTA MEDIA MENSUAL DE EJEMPLARES) | a DIF -USIÓN REVISTAS DE JUEGOS DE 
su catálogo. Se trata del es- NINTENDO (VENTA MEDIA MENSUAL DE EJEMPLARES) 
| Perada nueva entrega de | ce, | Datos OJD Datos OJD Abril 01-Marzo 02 
i «Lara Croft Tomb Raider: El PE "FP aprito1-marzo 02 58.075 
l' Ángel de la Oscuridad», y del 63.762. > PI 





NINTENDO ACCIÓN 


A RS 


E FUSIÓN REVISTAS MULTIPLATAFORMA 


DE CONSOLAS venta MEDIA MENSUAL DE JEMPLARES) 
Datos OJD Abril 01-Marzo 02 


63.762 





A A A A A A A Pe e A 
> » 





Datos OJD 





HOBBY CONSOLAS 








1 DIFUSIÓN REVISTAS DE JUEGOS DE PLAYSTATION 2 
(VENTA MEDIA MENSUAL DE EJEMPLARES) 


Datos OJD 
Abril 01-Marzo 02 
55.292 





65.000. 


- Datos OJD 
e : Junio 01-Mayo 02 


40.191 


REVISTA OFICIAL PS2 


PLAY2 MANÍA 
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Puesto por 


Unidades Título 





l Los Sims: 
Animales a Raudales 


2 Los Sims: 
2 Edición Deluxe 


7% Imperivm: 
1 La Guerra de las Galias 


Los Sims: 
+ De Vacaciones 


Los Sims 
| Primera Cita 


“eyes. Medieval: Total War 


APURE Los Sims: 
el House Party 


Neverwinter Nights 
Mafia 


Warcraft II: 
Reign of Chaos 


M0] Empire Earth: 
14 The Artof Conquer 


Battlefield 1942 


| TZar Edición Oro 
EA (Platinum) 


Sim City 3000 
(EA Classics) 





qe Unreal 
Tournament 2003 





Mi Puesto por 
Mi Unidades 


Título 
Halo 

Colin MCRae Rally 3 
Commandos 2 
Silent Hill 2 


Hitman 2 


5 Al 
5 co ON) oros EN 





Género 


Simulación 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 


Juego de Rol 


Acción 


Estrategia 


Estrategia 


Acción 


Estrategia 


Estrategia 


Acción 


Género 
Acción 
Velocidad 


Estrategia 


Acción-Aventura 


Acción 


Datos elaborados por GFK para ADESE 


(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 


MT 





Resultado Test 


Notable 


Notable 


Mee 


Mee 


Mel 


Notable 


Bien 


Notable 


eE 


Notable 


Notable 


Notable 








Resultado Test 


Distribuidor 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Proein 


Electronic Arts 


Infogrames 


Proein 


vUG 


VUG 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Infogrames 


Distribuidor 
Microsoft 
Proein 
Proein 
Konami 


Proein 





didos 


Edad 


16 Años 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


17 Años 


13 Años 


16 Años 


16 Años 


TP 


18 Años 





Edad 
16 Años 
TP 

13 Años 
18 Años 





18 Años 


Datos de Octubre de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 














Puesto por 

Unidades Título Género 
ED PRO Evolution Soccer 2 Deportivo 
O Tekken 4 Lucha 
0 Colin McRae Rally 3 Velocidad 
O Gran Turismo 3 (Platinum) Velocidad 
O Onimusha 2 Acción 
O Esto es Futbol 2003 Deportivo 
O Commandos 2 Estrategia 
O Jak 8: Daxter (Platinum) Acción 
O Burnout 2: Point Impact Velocidad 
D Medal of Honor: Frontline Acción 


Puesto por 
Unidades 





Título Género 


Medal of Honor + MOH Underground Acción 











Dragon Ball Z Ultimate Battle 22 Lucha 


Gran Turismo 2 (Platinum) Velocidad 





Tekken 3 (Platinum) Lucha 





Acción 





Syphon Filter 3 (Platinum) 


'oocooo 







Puesto por 
Unidades Título 


Dragon Ball Z: El Legado de Goku Rol 


Género 





Super Mario Advance Acción 
Super Mario Advance 3 Acción 
Spider-Man Acción 
Mario Kart Super Circuit Velocidad 
Wario Land 4 Acción 


Super Street Fighter 2 Turbo Revival Lucha 
Sonic Advance Acción 


Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura 


85000000000 


Medabots AX: Metabee Versión Lucha 








Puesto por 
Unidades 


Super Mario Bros. DX 


Título Género 
Acción 


Acción 





Rayman 










Pokémon Amarillo Juego de Rol 


Monstruos S.A Acción 


Pokémon Cristal Juego de Rol 


lfocoooe 








Puesto por 


Unida Título Género 





Super Mario Sunshine Acción 


O Resident Evil Acción 


Turok Evolution Acción 





Eternal Darkness Acción 


O Super Smash Bros. Melee Lucha 


f 4 En der 


Juegos 








NAO 





Resultado Test 


Mee 





Notable 








Ad 





MET 





PLAYSTATION 


Resultado Test 


Distribuidor 
Konami 
SCEE 
Proein 
SCEE 
Electronic Arts 
SCEE 
Proein 
SCEE 
Acclaim 


Electronic Arts 


Distribuidor 


Electronic Arts 






Edad 

TP 

13 Años 
TP 

TP 


aval ivniIvV 


18 Años 
TP 
13 Años 
TP 
16 Años 
16 Años 


Edad 





16 Años 








IAN NINA: 


Resultado Test 


NAAA: 


Resultado Test 








Resultado Test 














TP= Todos los públicos + SC=Sin calificación 


Distribuidor 





Infogrames 
SCEE 
SCEE 
SCEE 


Distribuidor 


Infogrames 
Nintendo 


Nintendo 


Proein 


Nintendo 
Nintendo 
Ubi Soft 


Infogrames 


Electronic Arts 


Ubi Soft 


Distribuidor 


Nintendo 
Ubi Soft 
Nintendo 
Proein 


Nintendo 


Nintendo 


Virgin Play 






Acclaim 
Nintendo 


Nintendo 





13 Años 
TP 
13 Años 









18 Años 


Edad 
TP 


3 Años 
TP 

13 Años 
3 Años 
3 Años 
13 Años 
MP 

TP 

TP 


Edad 
8 Años 


TP 
8 Años 
TP 
8 Años 








Edad 

3 Años 
18 Años 
18 Años 


























15 Años 





12 Años 
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Harry Potter y 
la Cámara Secreta 


Juego de Acción-Aventura para PC| Armado con su varita mágica y su espectacular 
Nimbus 2000, Harry retorna al escenario de sus mayores éxitos. Los peligros acechan. 


MM, pesar de las advertencias 
/ 'A de todo tipo que ha reci- 
E YA bido y de las serias ame- 
nazas de muerte, Harry quiere 
volver a Hogwarts tras un aburri- 
do verano con sus parientes. 

¿Qué secretos tendrá que des- 
velar Harry? ¿Existirá de verdad 
una conspiración contra él den- 
tro de los muros del colegio Hog- 
warts? Debemos averiguarlo. 
















4 
po 














tirán momentos en los 


Todas las criaturas mágicas de la película tienen 
su réplica en el juego. No se han olvidado de nada. 


Medal of Honor Allied 


Tal y como ya ocurriera en la 
anterior entrega, «Harry Potter y 
la Piedra Filosofal», tendremos 
que ponernos manos a la obra 
en un desarrollo que mezcla cier- 
tas dosis de acción con unas po- 
cas de aventura. Y aunque el ma- 
yor reto consistirá en abrirnos 
paso a lugares ocultos obtenien- 
do objetos, también exis- y 


NA 






que es necesario luchar contra 
alguno de los peligros de Hog- 
warts. También, podremos dis- 
frutar del deporte rey de los 
aprendices de mago, el apasio- 
nante Quidditch con escobas. 


E E An 


VALORACIÓN | 





Aprovechando lógica: 
mente el tirón navi- 
deño de este perso- 
naje, EA Games ha 
aprovechado el 
trabajo realizado el 
año anterior 
para presen- 
tarnos un 
UA juego 








Assault: Spearhead 


- Juego de Acción para PC| La expansión de «Medal of Honor Allied Assault» nos invita a 


vivir, de nuevo, el día D pero esta vez a través de los ojos de la 101 aerotransportada. 


ió En | 6 de Junio de 1944 las tro- 
pas aliadas ponen pie en el 
fa continente europeo, rom- 
endo! las líneas alemanas 
para iniciar la recuperación de to- 
dos los territorios ocupados. 


Ahora, como integrante de la 
compañía aerotransportada 101 
del ejército americano, viviremos 
el día D cayendo en paracaídas 
más allá de las líneas enemigas, 
con la firme intención de asegu- 





Al caer en el territorio controlado por las tropas alemanas, nos veremos 
las caras con todo el grueso de su ejército. Incluidos los temibles Panzer. 


rarlas principales arterias de co- 
municación que van a permitir a 
nuestras tropas alcanzar rápida- 
mente Berlín. También, tendre- 
mos que sabotear algunos 
puentes fundamentales para el 
sistema de abastecimiento y lo- 
gística del tercer Reich. 

Esta expansión del genial «Me- 
dal of Honor Allied Assault» 
mantiene las mismas formas de 
juego donde debemos ir com- 
pletando los objetivos que se 
añaden a la consola del ordena- 
dor utilizando el arsenal que nos 
ofrecen de la mejor forma posi- 
ble. Con una perspectiva en pri- 
mera persona y unos escenarios 
kilométricos, tendremos que re- 
correr los territorios de Norman- 
día, vivir la Batalla de las Ardenas 
y hasta la mismísima caída de 
Berlín, en Mayo de 1945. 








E labetinto de las escaleras móviles de Hogwarts vuelve a ponernos las 
cosas un pelín más difíciles de resolver. Se mueven solas. 


idéntico que varía, obviamente, 
todo lo referente al argumento, 
personajes y enemigos que apa- 
recen en la película de «Harry 
Potter y la Cámara Secreta». 
Para los aficionados, fans y 
amantes de las películas, tienen 
una excusa perfecta para pasar- 
se una navidades realmente di- 
vertidas a los mandos del apren- 


¿7 





DATOS DEL FABRICANTE 
- Distribuidor Electronic Arts 
Teléfono de Información 902234111 
Previsión de Lanzamiento Ya ala venta 
Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada Todos los Públicos 
Plataforma / Sistema Op. 
Equipo Recomendado 
.. Precio Previsto 





VALORACION 





Valiéndose del mismo motor 
gráfico que «Medal of Honor 
Allied Assault», el juego vuelve a 
sorprendernos con una ambien- 
tación grandiosa que nos su- 
merge por completo en el com- 
bate. Tal vez a esta expansión le 














DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 
Teléfono de Información 


Electronic Árts 
902 234 111 


Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 
Equipo Recomendado 
<Q Precio Previsto 






diz de mago conociendo perfec- 
tamente qué van a encontrar. 

Para los demás aficionados, 
nunca viene mal acercarse has- 
ta sus tripas y experimentar la 
felicidad que muchos usuarios 
vivieron las Navidades del pasa- 
do 2001 cuando «La Piedra Filo- 
sofal» arrasó en las listas de ven- 
tas de todos los sistemas. 





Harry Potter y la Cámara Secreta 


PC (Win 95/98/ME/XP) 
Pentium 11 300/64 MB 
49,95€ (8.311 Ptas.) 


Previsión de Lanzamiento Diciembre de 2002 
Mayores de 16 años A A A A 
PC (Win 95/98/ME/XP) 
Pentium 11 450/128 MB 
19,95€ (3.319 Ptas.) 





RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Bueno 
Jugabilidad Muy Bueno 
PS PS, XE, 5 GBA, ¡68t 


OTRAS VERSIONES. 


Pronóstico: 


+ 


a md p 


falte la fascinación con la que vi- 
vimos el estreno de la saga en 
PC, pero el resultado conseguido 
con estas nueve misiones adicio- 
nales satisfará a los que se que- 
daron con las ganas de seguir 
poniendo a las tropas alemanas 
en su sitio. Recomendable jugar- 
lo en el modo más difícil. 


A A A A A AA A AAA A AAA a a TN A PA 


“Medal of Honor Allied Assault: Spearhead 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 


Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Excelente 
Jugabilidad Excelente 


OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico: 
Excelente 





James Bond 007: 
NightFire 


Juego de Acción para PC| Bond, James Bond es el agente secreto más longevo y efectivo 
del M-16, el servicio secreto inglés. Ahora, han vuelto los problemas y tiene que actuar. 





Mh afael Drake es un afama- 

é? do criminal con una men- 
MA te privilegiada que ansía 
dominar el mundo desde su ba- 
se de operaciones en el Pacífico 
sur. Asumiendo el papel del 
apuesto 007, tendremos que en- 
contrar al villano y detenerle, es- 
quivando todos los peligros que 
va a ponernos, ya sea en la tierra 
o en el espacio. Nunca se sabe. 


O 
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* 


En algunas misiones no nos quedará más remedio 
que escalar alguno de los rascacielos más altos. 


Con una perspectiva en 
primera persona, 
que a veces se PM 
cambia a tercera, Fw 
debemos controlar 
los destinos de qu 
007 al 
más pu- 
ro estilo 
de los 
juegos de 


e de le 


£ 


















acción 3D, donde son tan comu- 


nes las misiones de sabota- 
je, eliminación e infiltración. 
Gracias al arsenal de ar- 
mas, e ingeniosos artilugios 
del mismísimo Q, tendre- 
mos que abrirmos paso 
conduciendo flamantes 
vehículos, como el viejo 
Aston Martin , o esca- 
pando del peligro por 
las fachadas de alguno 
los edificios más altos. 


VALORACIÓN 





Curioso juego que toma como 
protagonista a Pierce Brosnan 


en el papel de 007 sin mediar 


película de por medio. Así, este 
«Jame Bond 007: NightFire» es 
el primer argumento escrito ex- 
clusivamente para realizar un vi- 
deojuego y para el que han utili- 
zado como modelo al mismo 
actor que da vida al agente se- 
creto en la gran pantalla. 


Splinter Cell 


Juego de Acción para PC| Sam Fisher es el agente secreto encargado de abortar los 
terribles planes que una organización terrorista tiene preparados. En un tiempo límite. 


mA hird Echelon es la organi- 
zación que tiene el gobier- 
no de los Estados Unidos 
para llevar a cabo operaciones 
encubiertas en todo el mundo. 
En esta ocasión, una temible or- 
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ganización terrorista ha captura- 
do a dos agentes de la CIA en la 
ex-república soviética de Azer- 
baiyán. Y Sam Fisher, el mejor 
agente de Third Echelon, está dis- 
puesto a rescatarlos como sea. 





Sin llegar a ser igual, «Splinter 
Cell» nos recuerda mucho al lan- 
zamiento de Sega para Dream- 
cast, y posteriormente PlaySta- 
tion 2, «Headhunter» ya que nos 
muestra un desarrollo muy pare- 
cido donde la premisa funda- 
mental es infiltrarnos en las ins- 
talaciones enemigas sin ser 





007 ya está acostumbrado a que todas las ro 
miradas, y disparos, se dirijan a él. 
















Como es tradicional en estas 
aventuras, viajaremos a los largo 
del mundo por exóticos paisajes, 
cambiaremos bastante de en- 
torno, llegando al espacio exte- 
rior en una base secreta del mal- 
vado Rafael, y conoceremos a 
auténticas bellezas que no du- 
darán en caer hechizadas ante 
nuestro atractivo físico, Especial 
atención han tenido sus crea- 
dores de respetar los plantea- 
mientos de la serie de películas. 
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Y, Precio Previsto 





DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Electronic Arts Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 902234111 Funcionamiento Bueno 

Previsión de Lanzamiento Diciembre de 2002 Jugabilidad Bueno 

Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES PS2, GC, XB 

Edad Recomendada Mayorés de 16 años A E E E el 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) ico: E 
Equipo Recomendado Pentium 111 500/128 MB (E di E 


44,95€ (7.479 Ptas.) 


e 


Si 


a 







El modo disparo está concebido para ofrecernos la 
máxima precisión. Por el contrario no es nada cómodo. 


incumplir una E 





detectados y llevar a cabo lo más 
rápidamente nuestra misión. 

Y para completarla nos tendre- 
mos que valer de los sigilosos 
movimientos de Sam. Además, 
existen algunas armas que, según 
los objetivos de la misión, será 
necesario guardarlas al no poder 
herir a nadie ni levantar sospe- 
chas. En ocasiones, el simple he- 
cho de ser descubiertos por los 
enemigos abortará la posibilidad 
de completar la misión, por lo 
que tendremos que reiniciarla. 





Gráficamente, sobre todo en la versión Xbox, alcanza unas cotas de 
calidad en ciertos efectos (fuego) y sombras realmente sobresaliente. 
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ESAS npl 
«Splinter Cell» tiene un modode que no nos 
juego realmente atractivo y muy deja libertad 


absorbente que nos tiene pilla- 
dos desde el principio. Tal vez 
molesta en exceso la facilidad 
con que se reinicia cada fase al 
f Splinter Cell 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor Ubi Soft 


Teléfono de Información _ 91640 46 00 
Previsión de Lanzamiento Enero de 2003 














Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Mayores de 18 años 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium 111 500/128 MB 





. Precio Previsto 4995€ (8.311P 






















de movimien- 
tos. Eso sí, gráfica- 
mente es absoluta- 
mente increíble. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 









Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Excelente 
Jugabilidad. Excelente 

OTRAS VERSIONES Xbox 















Pronóstico: 
Excelente 
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C Infogrames 
Pack compuesto de dos de e mejores títulos que po- 
demos encontrar para PC:«Neverwinter Nights» y «Un- 
real Tournament 2003». Cuesta 114,90 €. Más informa- 
ción: Infogrames, Tel.91 329 42 35 
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Tarjeta gráfica para PC con el E HE 9700 con 256 s MB 
de memoria DDR, para disfrutar con el máximo detalle gráfico, Está 
valorada en 400 €.Más información: Hercules Tel:93 590 69 60 


Creative nos trae este 
pack para PC que otorga 

un sonido de lujo compati- 
ble con Dolby Digital 5.1, y 
todos los estándares de 
sonido 3D en juegos. Cuesta 
441,14 €.Más información: 
Creative, Tel.91 662 51 16 
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Mario Sunshine 

Nintendo nos brinda su fendiéna consola 
acompañada de su fontanero más carismático. 
Todo un regalazo. Esta valorado en 259,94 €. 
Más información: Nintendo, Tel.91 659 74.00 
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A b yl 
Sistema de cds! 5.1 de Trust capaz de generar entornos de 


sonido tridimensional para películas DVD o juegos de PC.Su precio 
97,42€.Más información: Trust, Tel.902 16 09 37 
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"ack LO immandos SL 
Pyro porta a este bazar uno de sus mejores 
programas, realizado integramente en 
nuestro país para PS2. Consta de: 
juego original, ban- 
da sonora y cami- 
seta. Cuesta 
84,95€ . Más 
info: Proein, - 
Tel.91 384 
68 80 
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Mictosóht nos ofrece su flamante consola con dos de 
los mejores juegos del catálogo de la Xbox: «Project 
Gotham» y «Blinx:the Time Sweeper», Cuesta279€, 
Más información: Microsoft, Tel.91 807 99 99 





X + 2 Juegos 

















La mejor consola portátil del ércado no pp 
podía faltar en este bazar, y si viene acom- | 
pañada de uno de sus estandartes mejor. 
Su precio comercial es 129,95€, 

Más información: Nintendo, Tel.91 6597400 
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Cubo GTA Vice City 





Siete CD's con la mejor música de la déca- 
da de los 80, acompañada de un cubo Ru- | 
bik de GTA Vice City.Su precio es de 30€. | 
Más información: Proein, Tel.91 3846880 | 
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NAL Hitz + Figura 


Juego de Xbox de Ma con minia- 
tura de coleccionista de una de las estre- | 
llas de la liga NHL. Cuesta 74,95€. Más in- | 
formación: Virgin Play, Tel.91 78935 50 
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Pack de PC compuesto del juego de estra- 
tegia «Sudden Strike 2» y el simulador de | 
fútbol «4-4-2». Su precio es de 77,906, | 
Más información: Proein, Tel. 91 384 68.80 











Divertido Pack. compuesto por dos de las aven- 
turas de los agentes secretos más famosos de 
| España. Su valores de 35,98. 

 — Másinformación: Zeta Games, Tel. 93 484.66 00 
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Spider-Man | 


Pad de control para PS 2 ER con 
los colores del personaje de Marvel. Esta 
valorado en 29,90€.Más información: He- 
rederos de Nostromo, Tel.91 548 78 83 
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2 2 Ejemplares para PS2 firmados 
A KELLY: CITA 

¡AAA 144,34 por el propio Kelly Slater con un 
| AA llavero exclusivo quick- 
e silver.Su valor 64,95 €. 
3 Más información: Pro- 


ein, Tel.91 384 68 80 








TDK nos brinde el luego 
para GameCube con las 
aventuras del fantasma 
Casperen un viaje a tra- 
vés de otras dimen- 
siones. Está valo- 


Mayro Magnetic, 7 3 / . 
Tel.91748 29 40 == 





Memos y bx el holocaustro 
nuclear que se cierne sobre el 
planeta. Sólo con audacia y con 
la ayuda la de los miembros de 
nuestro equipo conseguiermos 
restaurar la paz en este juego 
para PC.Su valor en el mer- 










a | Headset .Audio 90 
Intercomunicador compuesto de auricu- 

lares estéreo y micrófono adaptable, ide- 

al para chat en vivo en partidas multiju- 

gador. Dispone de 

control de volumen. 

Su precio es de 49,95 €. 

Más información: Plantronics, 

Tel. 902 41 51 91 
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Mn Y Aa Df e 
Pack juegos PG de EA 
completo ha compuesto de cuatro joyas para PC de distin- 
tos géneros: «Sim City 3000 World Edition», «C €: C Renega- > 
de», «NBA Live 2001» y «Emperor Battle for Dune». Su precio A 


es 96,80€.Más información: Electronic Arts, Tel. 902 234 111 





























Compuesto por un magnífi- 
co pad de control para jue- 
gos de acción y un joystick 
f/ ideal para simuladores de 
MD obit aéreo, ambos para 
PC. El conjunto suma 
un precio de 60 €. 
Y Más información: 
191 DAIÍN '! Thrustmaster 

Venganza de Caller Pa 
En este juego de PS2, Cortex maquina diabólico 
plan de conquista. ¿Se lo vamos a permitir? Cuesta 
29,95% Más información: VUG, Tel.91 735 55 02 











"TEMIUM 
Tres éxitos de PC, «The 


Fallen», «Tzar» y «Holly- 
wood Monsters», reu- 


2 nidos en un sólo 
¡ dls producto. Su pre- 
Sorteamos | does de29,85€. 


Más información: 
FX, Tel.91 79901 10 
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1 Paid » á ) E mer ñ V or 
Dia ,  OUware Optical Mouse 
E Ratón óptico de gran fiabilidad para PC con cinco bo- 
Tarjeta de sonido para PC capaz de ofcen 2 del entorno en tones programa- a 
7.1 canales, compatible con los estándares de sonido más avan- bles, rueda de 


zados y dotada de una gran conectividad. Esta valorada en 100 €. desplazamiento. 
Más información: Hercules, Tel.93 5906960 Esta valorado en 
4 24,99 €. Más in- 
formación: Here-. 
deros Nostromo, 
Tel.91 548 78 83 





Pad de control Logic 3 con 
efecto de vibración y función 
turbo. Su precio es de 14,90€. 
7 Más información: Herederos de 
Nostromo, Tel. 91 548 78 83 
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de transporte para la 
ze ma Consola. Cuesta D! DV J Al qa “TI 10 NI 
dando | ricas | 40,80 €. Más In- » ' | 
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Dos grandes éxitos de 
Vivendi confeccionan 
este pack para Game 
Cube: «Spyro the Dra- 
gon Enter The Dra- 
gonfly» y «Die Hard 
Vendetta». Su valor 
es de 119,90 €. 
Más infor.: VUG, 
Tel.91 735 55 02 
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Nitro 

E UN! 
Edición para o 
tas de la célebre creación 
de Blizzard, imposible de 
conseguir en las tiendas, 
puesto que no se comer- 
cializa. Su valor 
es de 60 €. 


/ ETA. más informa- 
P lsorteamos | ción: VUG, Tel. 


2 91735 55 02 
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Joystick digital USB de Trust pa- 
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ra juegos de acción y si- 
mulación en PC de di- 
seño duradero y 
estable, cuenta con 
un botón hat, ti- 

món y acelerador. 

Cuesta 29,20 €. 

Más info: Trust, Tel. 
902 1609 37 
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El pack consta de un kit 5 accesorios 
para GBA que incluye adaptador de : | 
corriente, batería, bolsa, E a 

cable link y lupa con luz | 
junto con un maletín 


formación: Here- 


Rui 548 78 83 


deros de Nostro- 
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El fabricante Thrustmaster aporta una solución com- 
pleta que combina hardware y software para captu- 
rar, editar o crear vídeos en el PC con grandes posibi- 
lidades para cualquier aficionado. Está valorado en 
70 €.Más información: Hercules, Tel. 93 590 69 60 
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(6 EAMECUBE. 


DD, : 
l la 6 
En este juego de Game- 
Cube podremos condu- 
cir vehículos de lo más 
pintoresco con la fami- 
lia más alocada de la 
televisión. Cuesta 64,95 
€. Más información: 
Electronic Arts, 
Tel.902 234 111 
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Inspire 2.1 2400 

Equipo de altavoces de alta fidelidad compuesto por dos satélites y 
un subwofer para disfrutar de audio de calidad en PC o 

consola. Cuesta 49,90 €. Más información: Creative, 
Tel.91 662 51 16 
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Force Feedback F! 
Sensancional conjunto de Pe para PC.Dispone de cambio 
estilo F1, construcción de pedales en aluminio, respuesta de fuer- 
za y 8 botones de acción y hat. Cuesta 200 €. oo, 

Más info: Thrustmaster, Tel.93 590 69 60 ESE , 





Advanced Controle 





¡GH 
Pad de sonda para GameCube de Joytech 
muy hergonómico y de fácil manejo.Su pre- 
cio comercial es 22,95€. Más información: 
Virgin Play, Tel.91 78935 50 







Shrek Hassi e. 
at the Castle 

Shrek E el py 

amor de su vida, 
en esta diverti- 
da aventura pa- 
ra GBA de TDK 
repleta de hu- | 
mor.Valorada en [+ 
44,95 €. Más in- 
formación: | 
Mayro Magnetic, 
Tel.91748 2940 40 











y 


Goh Este at podrás equiparte 
para las próximas vacaciones. 
Contiene entre otras cosas, vaso /f 
de refresco, ventilador y unos e 
prismáticos. Te costaría unos /£ 
18 € si se comercializase. 





Más información: 
Proein, Tel. 91 384 68 80 | 
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Una gran ocasión para convertirte en prota- 
pS de la pelí en tu Game Boy Advance. — | 
Está valorado en | 
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LGYIVII Sorteamos | 


Lidera los infan- . O, 









tes del Cesar para 

conquistar a los bár- 
baros, combatiendo 
en las más legenda- 
rias batallas de la 
historia.Su precio es 
de 39,95 €.Más in- 
fo:Friendware, Tel. 
91724 2880 
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en una misión ex- 
tremadamente pe- 
ligrosa. ¡Consíguelo 
para tu Xbox! 
Cuesta 59,95€ 
Más información: Ubi 
Soft, Tel.91 640 46 00 


s ae 
Uy Y” ANNO , Y. MDL 

dl pinte! ack GM2 + Pad R100 h 
| f a 1 ce PC aporta un conjunto definitivo de E | 
7 UCI! periféricos Saitek para olvidarse del teclado. Cons- cd 
Con este título nos |. ta de GM2 (pad+ratón) y el conjunto de conduc- LE 
: convertiremos en ción R100. Valorados, en conjunto, en 86,95 € . e. 
| ] un agente especial Más info: Corporate PC, Tel.93 280 56 66 se 


Qe Ñ 
Shrek 
Tr easure 


El ogro más gruñón vuelve a la 
carga en este título para PlayS- 
tation.Nunca un pícnic pudo sa- 
lirtan mal. Cuesta 44,95 € 

Más información: Mayro Magne- 
tics, Tel,91 748 29 40 
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9J0F VibraForce 


ld Feedbat 20k SF 

Pad de control equipado con efecto de 

vibración, 6 botones de acción y un D- 

pad de 8 direcciones. Su valor es 19,44€. 
Más información: Trust, Tel.902 16 09 37 
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ro! nO L0rM + ésurteamos | Pack Camiseta. '' - . 
Robin Hood ol ACI UN Pack 
MU! D IM Ml 000 S dr an | do - exa MAN de h ; 
Un pack que nos ofrece diver- Mo nah A Est trate ¿Ola 
sión para los degustadores de la acción y la E Eh [ l au 8 1al NSLUDE. "E is 
Minracatt 
estrategia en PC. El conjunto está valorado ri a " moda que imprime Nintendo MI ICFOSOM 
env97s con su GameCube ahora es posible. rr] (E Una selección de los mejores títulos de Microsoft en 
| Másinformación: Virgin Play, Tel.91789 35 50 El pack de camiseta y mochila está f rr , el género de la estrategia y rol para PC:«Age Of Em- 
| valorado en 71,95 €. Más informa- | pires», «Dungeon Siege», «Zoo Tycoon» y la expan- 
ción: Nintendo, Tel.91 659 74 00 15 sión «Marine Manía». El pack está valorado en 136,7 
| Star Fox UA €. Másiinformación: Microsoft, Tel.91 807 99 99 
AA ol 14 OA 
| REE NM a | — ¡lio »P 
¡STA TD Adventur Radeon ivilization ll Pl ay 
de ADVE NL La última maravilla de al ic e SEO el á "8 Él Je World 
E. los laboratorios de Nin- 900( E - UG WO 
tendo para GameCube Manto 0 7 - Esta expansión del 
puede ser vuestra. Una AUdanus grandioso «Civiliza- 
sabia mezcla de los gé- 1 28 VI a == tionlll» para PC,aña- 
neros de acción y aven- ne WWW. de el modo multiu- 
tura. Su precio es ATI nos brinda una uE suario para partidas 
7 mel + de 54,95 € tarjeta gráfica para 8% con en el mundo en- 
ds a) ¡ Más informa- PC del integrador tero. Su precio es de 
( a Nintendo, Sapphire con el “ ' o E maso DE Más infor- 
el.916597400 potente procesador Radeon 9000 y 128 MB DDR . Cuesta mación: Infogrames, 
114,90€. Más información: Homework, Tel. 96 567 50 10 $ y Tel.91 32942 35 
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Cel Dam; 106 
Hasta cuatro juga- 
dores pueden parti- 
cipar en esta loca 
: mezcla de acción KM 
: | concoches. Electro- El 
nic Arts se viste de HA 
l gala en Xbox. $ 
] Cuesta 69,95 € 
Il” Más informa- 

ción: Electro- no 
nic Arts Tel. Peprieamos 5 


902 234 111 . 


E E PRIM AI 
Pack Juegos Simulación 
Los mejores simuladores de Microsoft para 
PC, en un pack que sin duda deleitará a los 
amantes del género. Está valorado en 267,65 
<.Más información: Micro- 
soft, Tel.91 807 99 99 























CXPBanium - 
Reproductor portátil 

de MP3 de Philips para 
mini-CD (8cm). Dispone 
de navegador de álbu- 
mes, capacidad para 60 
canciones y un eficaz siste- 
ma de absorción de golpes. “W 
Está valorado en 199,99€ Más "4 
información: Philips, Tel.902 113384 
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Un equipo de alta- QM 
voces con un nota- 





» . . . EAST ES 
ble nivel de calidad, funcional e ideal para el le 
PC. Su precio de mercado es 41,76 €. Más in- Sorteamos | 
formación: Creative, Tel.91 662 51 16 4 2 


Dos grandes títulos de acción 
para Game Boy Advance . Este 
pack está valorado en 89,96. 
Más información: Nintendo, Tel. 
916597400 
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control para PC inalámbrico por ra- 
diofrecuencia de Genius. Cuenta 





con botones programables, y no / fans E 3 
necesita driver. Su valor 48 €. :3 
de E 






Más info: UMD, Tel.902 011 250 
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sa pda als para Playsta- 
pa 2, sudadera con logo estampado y 
un silloncito porta móvil de escritorio. 


Está valorado en 13,99 €. Más infor- 
mación: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
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De D NOMNNO D PS Vi y ñ 
Pack Juegos PG Vivendi 
VUG presenta sus pesos pesados en los géneros de estrategia y acción ¿4% 


Computer 
, " 





para PC.Los seis juegos del pack están valorados en 285,7 €. 
Más información: VUG, Tel.91 735 55 02 
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Se trata de un completo equipo 
IR para los que precisan de un siste- 
(44) ma de sonido envolvente para PC, 
BA Consta de la tarjeta de sonido ex- 
8 terna de Creative que integra un 
amplio repertorio de conexiones 
de entrada y salida, y 
altavoces con 4 satéli- 
tes y un subwoofer, El 
valor del conjunto es 
de 298,9 €.Más infor- 
mación: Creati- 
ve, Tel. 
916625116 
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Tdi juegazos que nos brindan en Playstation 2 acción 
y aventura a partes iguales. El pack cuesta112,85€, 
Más información: Electronic Arts, Tel.902 234 111 
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Tarjeta gráfica para PC del fabricante Sapphire equipada conel | * CIU E 
procesador Radeon 9000 de ATI y 64 MB DDR .Su valor en el 
mercado es 97 €. Más información: Homework, Tel.96 567 50 10 
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A] Podrán participar en el concurso todos los lec- 
Ml tores de la revista COMPUTER HOY JUEGOS que 

envíen el cupón de participación que aparece en 

este recuadro de la página, junto con una tarjeta de 

UNICEF e indicando en la lista del cupón los pre- 

mios que prefieran a la siguiente dirección: 

HOBBY PRESS, Revista Computer Hoy Juegos. 

Los Vascos, 17.28040.Madrid. 

(En una esquina del sobre indica: 

"Bazar Navidad Computer Hoy Juegos"). 


*)) Entre todas las cartas recibidas se extraerán ' 
E 212, cuyos remitentes ganarán uno de los pre- : 


mios elegidos. En caso de que los premios elegidos 
hayan sido asignados a otros participantes, entra- 
rán en el sorteo de los premios sobrantes, de forma 
que todos los premios tengan ganador. Los premios 
no serán, en ningún caso, canjeables por dinero, 
Hobby Press no se responsabilizará en caso de pér- 
dida por parte del servicio de Correos. 


$ ) Sólo podrán entrar en concurso los lectores 
) que envíen su carta con la tarjeta y el cupón 
ñas del día 20 de Enero de 2003, inclusive, 


Á] La elección de los ganadores se realizará el 22 
E 1 de Enero de 2003 y los nombres de los gana- 
dores se publicarán en el No 24 de COMPUTER HOY 
JUEGOS (a la venta el 17 de marzo de 2003). 


[F* El hecho de tomar parte en este sorteo implica 
Y la aceptación total de sus bases. Válido unica- 
mente para el territorio español. 


£f., Quedan excluidos de este sorteo todos los em- 
Y) pleados y familiares de la editorial Hobby Press 
y Grupo Axel Springer. 


")) Cualquier supuesto que se produjese no espe- 
4 cificado en estas bases, será resuelto inapela- 
blemente por los organizadores del concurso: COM, 
PUTER HOY JUEGOS y sus patrocinadores. 


Dardo dies l ye Aa 
Recuerda: sólo serán válidos los cupones « q que ven- 
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«Soccer Slam» forman este pack. El precio 


del conjunto asciende a 119,9 €. Más infor- 


mación: Infogrames, Tel.91 329 42 35 
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Play, Tel.91 789 35 5 
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Escribe los nombres de los cinco regalos que prefieras. Pue- 
des elegir 5 regalos del Ne gOSOstEn de las págs. 12a 17. 


Mis regalos favoritos son: 
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Le informamos que s sus is datos st serán in incorporados « con fines 
mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, 
S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.). Puede ejercer sus derechos de ac- 
ceso, rectificación, cancelación y oposición, dirigiéndose por es- 
crito a (HOBBY PRESS, S.A. AXEL SPRINGER, S.L.) calle Los Vas- 
cos n* 17, 28040 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines 
comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de socie- 
dades. En el caso de que Vd. no lo desee así, diríjase por escrito 
a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 


Conduce potentes co- 
ches en el circuíto ru- 
so de rallye. Versión 
para Playstation 2. 
Este juego está valo- 
rado en 34,95 €.Más 
información: Virgin 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


leemos que existe un 
modo universal de anali- 
' zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 





AA 
Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuertta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 
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ErEmES que la eestonsalilE 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 
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bares ia que e en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


UA INS A 
INST RUCCIUNES 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 






NA 
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Para eeññia) la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 


GIRA 





804 Palte Creative old Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 
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Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 


Cuando leéis en las tablas de 
Testla cantidad de información 
que el juego deja en el ordena- 
dor una vez desinstalado, nos 
referimos a esos datos que se 
quedan perdidos y ocupando 
un espacio en el disco duro. 

Para hallar ese dato apuntamos 
el espacio libre en el disco duro 
antes de instalar el juego, des- 
pués medimos lo que 
queda tras instalarlo 
y, finalmente, volve- 
mos a- comprobar 
cuánto queda libre 
tras realizar el proce- 
so de desinstalación. 
Así, si el primer valor, 
siempre en bytes, es 


emos 


Ml Espacio utilizado: 
EZ Espacio libre: 


Capacidad: 








los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 


Aa "TN 
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En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 

gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 





US 


En este rra valoramos 
aspectos muy importantes 
























2.434.793.472 (2.322 MB), el 
segundo 1.648.361.472 (1.572 
MB) y el tercero 2.414.391.296 
(2,302 MB), el resultado lo ob- 
tenemos de la siguiente opera- 
ción: 2.322 - 2.302=20 MB, 

Siempre que realizamos una 
desinstalación, no tomamos en 
cuenta las partidas o perfiles de 
jugadores que genera el juego. 


5.080.592. 384 bytes 4.73GB 
2.414,391.296 bytes 2,24 GB 


7.494.983.680 bytes 6,97 GB 


Unidad E 


OS 


act 


que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 
permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 





UE EP OS 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


MS 
| POSITIVA /NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 


¿ OT TADO a 





La nota final es el resultado de 
aplicarla Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De7,/01a9 Notable 


De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De 1 Ja 3 Aa 
De0a1 15: DS ficiente 
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Lo barato no siempre es lo y lo 
caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en este 
apartado se obtiene de dividir el 
precio recomendado por el fabri- 
cante entre la nota obtenida en el 
Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es llevado 
a una tabla que dictamina su ren- 
tabilidad. 


A A Y NE 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 Bien 

7,14 hasta 11,60  Sufi ciente 

, 11,61 hasta 23,20  Insuficien 


Desde 23,21 IICA 
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Juego de Acción-Aventura para PC | Tras emocionarnos con la maravillosa recreación 
fílmica del libro de Tolkien y sobrevivir al bombardeo de merchandising, Ll era hora de 
que pudiéramos disfrutar con las auténticas aventuras de Frodo. M7 Y 


ensa y temible vuelve a 
adivinarse sobre el hori- 
zonte de la Tierra Media la 
sombra de la más temible ame- 
naza. Una vez más, el Señor Oscu- 
ro, Sauron, tienta la codicia del 
hombre para resurgir del olvido y 
sumir al mundo en una nueva 
época de oscuridad. Pero antes 
necesita averiguar el paradero del 
Anillo Único, un objeto mágico 
que encierra gran parte de su in- 
menso poder, y recuperarlo. 
Frodo Bolsón es el actual posee- 
dor de tan peligroso anillo, forja- 
do por los Elfos para controlar a 
los nueve anillos que les fueron 
confiados a los Hombres, y cuya 
ambición les puso en las manos 
de Sauron, y otros siete más en- 
tregados a los reyes Enanos de los 
cuales poco se sabe. Si Sauron se 
hiciese nuevamente con el anillo 
sometería bajo su yugo a todas 
las razas de la Tierra Media, por 
eso Frodo debe iniciar un viaje de- 
sesperado lleno de peligros para 
destruir el anillo en el único sitio 
posible, allí donde se forjó, en el 
Monte del Destino. Pero no está 
solo, pues los miembros de la Co- 
munidad del Anillo protegerán 
con sus vidas al pequeño Hobbit. 


CÓMO SE JUEGA 


En el trascurso de la aventura lle- 
garemos a controlar a tres de los 
personajes de la Comunidad del 
Anillo. En el arranque nos calzare- 
mos los peludos pies de Frodo pa- 
ra guiar, más adelante, los pasos 
de Aragorn y terminar manejan- 
do al enigmático Gandalf. 

A pesar de la grandes diferen- 
cias que existen entre los tres per- 
sonajes, estos se controlan más o 
menos de la misma forma. Todos 
cuentan con un ataque cuerpo a 
cuerpo, que llevará a cabo me- 
diante un arma, y otro ataque a 
distancia.En el caso de Frodo éste 
será lanzar piedras. Aragorn, por 
su parte, dispondrá de mortíferas 
flechas para atravesar a sus ene- 
migos. En el caso de Gandalf la co- 
sa se tornará un poquito más 
complicada debido a que los pro- 
yectiles que puede lanzar son de 
orden mágico y están divididos 
en dos grupos: ofensivos y defen- 
sivos.Los primeros son de tres cla- 
ses; uno permite arrojar podero- 
sas bolas de fuego que impactan 
en un único objetivo, otro toma la 
forma de demoledores rayos que 
alcanzarán a todos los enemigos 


que se encuentren dentro de su 
radio de acción, repartiéndose el 
daño causado entre ellos, mien- 
tras el último ataque consiste en 
golpear el suelo con el bastón 
mágico, lo que origina una poten- 
te onda expansiva que, además 
de causar un daño considerable 
en nuestros adversarios, les hará 
perder el equilibrio y caer al suelo. 

La aventura está estructurada 
en torno a la idea de ir cumplien- 
do pequeños retos en los que, bá- 
sicamente, tendremos que buscar 
objetos y pelear contra todo tipo 
de enemigos. Estos serán de lo 
más variopinto, pues tan pronto 
tendremos que luchar encarniza- 
damente contra los temibles 
Uruk-Hai como batirnos el cobre 
con arañas gigantes, lobos sobre- 
cogedoramente grandes y hasta 
con pérfidos árboles. 

Para dotar al juego de mayor 
profundidad, en algunas fases los 
chicos de Black Label Games nos 
han preparado pequeñas misio- 
nes que, si llevamos a cabo con 
sabiduría, nos reportarán valio- 
sos objetos muy útiles en el de- 
venir de la aventura para superar 
situaciones realmente 
comprometidas. 
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Cuando nos coloquemos el anillo en el dedo nos vol- En muchas de las misiones que nos serán encomen- Es conveniente guardar la partida con cierta fre- ' 
veremos invisibles e indetectables para el enemigo, dadas contaremos con la inestimable ayuda de al- cuencia O) pulsando la tecla [+2], para evitar que pa- | 
aunque la maldad del anillo comenzará a apoderarse de guno de los miembros de la Comunidad del Anillo, con- semos a la pantalla del menú principal en caso de que | 
nosotros. Si esta barra O) se completa será el fin. trolándole de forma activa en el fragor de la lucha. las hordas del mal acaben con nuestra existencia. 


(AEREA O NO 


Reviviremos episodios del libro de un cariz tan épico Además de ser un experto luchador con la espada, Básicamente existen tres tipos de enemigos, aque- | 
como el de la batalla del puente de Khazad-Dúm, en- Aragorn es también un excelente arquero, por ello llos que van por el mundo espada en ristre €), los 
tre Gandalf el Gris y una de las criaturas mástemidas de es imprescindible dominar a la perfección esta técnica siempre molestos arqueros O) y los más duros y podero- | 


la Tierra Media: el sobrecogedor Balrog. para abatir a los enemigos desde larga distancia. sos de todos, los Trolls de las Cavernas 6). 


y y 
Ep y E A ¿ ! CE ; q AS 
ad h ñ 1 . z E PENA a a A: 


% y ESA e MS E di E : : 
Al igual que sucede en la novela de Tolkien, los com- Gandalf es conoce La Compañía del Anillo visitará en su periplo todos ' 
pañeros de Frodo serán capturados por el taimado le permite restaurar por completo, en el momento esos lugares que tan vívidos e inolvidables recuer- | 
Hombre-Sauce, si bien esta vez tendremos que haceral- en que lo precise, la barra de vida). Aunque cierto es dos han dejado en la memoria de los fervientes segui- ' 
go más que cantar para liberarlos a todos. que la gracia le costará una buena cantidad de manáQ9). dores del libro... como la Cima de los Vientos. 


E | or 
1 En la cumbre de la Cima de los Vientos no tendre- 7 Una de las peleas más angustiosas que pudimos 7 Este indicador 6) es un excelente chivato que nos | 

mos que luchar contra los temibles Jinetes Ne- vivir en el primer libro del “Señor de los Anillos”; alertará siempre que algún enemigo nos descu- | 
gros, si no que será un horrendo Troll de las Cavernas el esla librada por Aragorn contra los Jinetes Negros.En el bra. Nada más ocurrir esta incidencia, el anillo del inte- 
que nos esté esperando para hacer“sushi humano”. juego la reviviremos con toda su intensidad y peligro. rior pasará del color blanco, al rojo sangre. ¡ 
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Lejos de intentar fórmulas impo- 
sibles que, en vez de aumentar 
la diversión lo único que consi- 
guen es confeccionar juegos en 
exceso complejos y sólo aptos 
para un selecto grupo de consu- 
midores, los chicos de Black La- 
bel se han decantado por una 
aventura de fácil manejo donde 
ni las enmarañadas opciones, ni 
las dichosas estadísticas sean un 
impedimento para jugadores no 
especialmente duchos en el uso 
de estos parámetros. Así, nos en- 
contramos con un título muy 
sencillo, e intuitivo, en el que 
apenas unos minutos de juego 
bastan para dominar todas las 
habilidades de que se ha dotado 
alos personajes principales. 

El argumento es otro de los as- 
pectos más llamativos, en este 
caso porque puede originar con- 
troversias o herir la sensibilidad 
de los más puristas de la obra de 
Tolkien debido a la inclusión de 
varias modificaciones con res- 
pecto al original; en el libro, por 
ejemplo, no aparece ningún pa- 
saje en el que Frodo tenga que 
luchar contra arañas gigantes. Á 
nuestro juicio estas pequeñas li- 
cencias le dan más dinamismo al 
juego,imprimiéndole un plus de 





En las distintas misiones con- 


taremos con varios prólogos a Anillo al completo, aunque no 


modo de introducción. podemos controlarlos a todos. 





Además de combatir con ga- Podemos, y debemos, rematar 
Ilardía, también se nos exigirá en el suelo a los enemigos caí- 
dos por si las moscas. 


resolver algunos puzzles. 





Como se puede apreciar, Hobi- Cuando una de nuestras flechas 
ton es una ciudad tan tranqui- impacte en el cuerpo de un 
enemigo, se quedará clavada. 


la como se relata en el libro. 








Se ha incluido la Comunidad del 








ñaton: 
Botón Izquierdo: 
Atacar 
Botón Derecho: 
Disparar proyectil 
[(wJ: Adelante 
(s]: Atrás 
[aJ: Izquierda 
(DJ: Derecha | 
(E): Usar | 


(sns]: Acercarse sigilosamente 


necesaria acción, pues de otro 
modo en las primeras misiones 
todo se reduciría a escondernos 
y dar paseos con los hobbits. 

De cualquier forma estamos 
ante un programa muy básico 
pero que ha captado perfecta- 
mente la esencia de los valores 
que el gran escritor inglés trató 
de transmitir en su libro y que 
divertirá a grandes y pequeños 
gracias a su mágico encanto y 
acción, que no dejará que nos le- 
vantemos de la silla ni para ir al 
cuarto de baño.O) Pág.79 ME 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 
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PC (Win 95/98/ME) TT A 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 



















W Distribuidor: VUG 
Productor: Black Label Games * Desarrollador: Surreal Software 


3] Tel. de Información:91 735 55 02 -Fax:91735 27 30 EEE RATO 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) a 8,75| 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. e L 


Vida del juego pe IMA 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


-Animación-Movimientos d de los personajes l | l IE 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 
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Textos-Subtítulos lil la Perfectos 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta SH | TecadoRatón/Óptima 90 
leen par dl ugao A A AN dl 
Realismo 
¿ArgUmento ul ee 0 
Mendad a AS «AAN 
road 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 














De impresión 


Apasionante . ASS | 











Bastante Ab 


Teléfono de Asistencia Técnica Le 
Ayuda en Internet 















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 20 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado « en Megabytes, Medido) | 0,5% | 
¿Indica Espacio libre existente el en Disco? a 


Arranque automático 


No (777, 9 Megabytes) 









Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 








Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en w Pág. 18 




























PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 


TARJETA DE VÍDEO 2. 
Pentium 166/82MB Diamond MonsterVoodoo2 | 1 3dfkVoodoo 3200016 MBPCI | ( 
Pentium 166/32 MB 


Matrox Millenium 6200 8MB PCI. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Pentium 166/32 MB Hercules Stingray y Voodoo Rush 1 Creative 3D Blaster Banshee 


“Celeron 333/64 MB a 1 All RadeonVE32MBDDR 


“Celeron 333/64 MB Hercules3D'Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Sebloquea Asaltos 
Celeron 333/64 MB '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX 32 M8 








1% | Nofunciona e No funciona 
No funciona 'Nofunciona E 
No funciona iS No funciona 


No funciona ¿Nose puedej jugar | 0,00 | * 





























NofuncionaRalentizado [|3/00|| 
PentomilOJGA MB AUXprt 000 T6ME AGP AIadeonVEZZMBDOR | 0,6% | Fallsgráficosgraves Asaltos | 300|| 
Pentium 11 350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64.MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Se bloquea Asaltos 
Pentium 1350/64 MB '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D ProphetllWX32MB | 0,6% - _Nofunciona  Ralentizado [3,00 


Fallos gráficos graves. 'Ralentizado de 










AMD'K6-11500/128 MB Am Xpert 2000 16MB AGP. | ATIRadeon64MB DDRVIVO 


ANDK K6-11:500/128 MB. ld Hercules 3D Prophet 4500 64 MB! Creative 3D Blaster TNT2 M64 , 0,6% 0 
AMD K6-I1 500/128 MB 3díx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet IIMX32 MB 


A e 






























Ta lenizado LOA 
“Fallos gráficos graves Fluido. 
Seb bloquea edites Asaltos E | 
Dia ido io 
ts Ego" an | 
Se bloquea o 50011 
Nofunciona E OO 


' Fluido 


Pentium 1I1600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDORVIVO 


Pentium ll 111600/128MB Hercules 3D Prophet 450064 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Pentium Il 600/128 MB 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | -0,69% - 
AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB/AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO 


AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 450064MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% 
AMD Athlon 700/256 MB 3dík Voodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB. 




























Menús de configuración en castellano 


Ajustes dí de resolución - - profundidad de color | 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 







ad TO 100 | 
| Teclado, Ratón, Teclado-Ratón, (*) [10,001 | 
Castellano 


Opciones de ELA ra (comprobado). E o A pa Pe AS 


Idioma (comprobado) | 




















Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). 1/0 1 
NOTA MEDIA 100% E 7,85 | 
Corrección positiva / Corrección negativa EE FUE | 


+ RESULTADO DEL TEST 


bd PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 49 99€ 


A O O E e IA 
Cálculo de la nota precio/calidad 149,99 /7,85=6,37 = Bien 





(*) Joystick, Pad de control 














Las primeras instrucciones que recibimos cuando ma- 
nejamos a Isildur es defendernos y realizar los llama- 
dos ataques fieros. Los Orcos no paran de salir. 


En la tumba de Yarin nos veremos las caras 
tos de Orcos de Moria bastante peligrosos. Finalmen- 
te, aparecerásel Troll de las Cavernas con su maza dando. 


) y 
A Md ¿Cóo 
da > a JE] e AN 
y E e Z 


El enemigo final, en esta ocasión, es el fiero jefe Uruk- 
Hai que sólo podremos golpear cuando al intentar 
atacarnos se quede enganchado a las estatuas €). 


E y 
1d a 


IA A AMARA AE IP n PAI E A O AP IRONIA AIN LR RA 


"sigue su camino hasta Sauron, mientras la 
"Comunidad ha desaparecido por completo. 


ragorn ha re- manos son la última esperanza 
tornado aRo- de todas las razas que luchan 
han y no lo ha unidas contra el devastador po- 
' hechocon muybue- der del Señor Oscuro. Nuestro 
nas noticias. La Co- objetivo en el juego es evitar 
munidad del Anillo que el Anillo vuelva a Sauron y 
se ha deshecho, que las fuerzas humanas de Ro- 
sus integrantes han venzan en el Abismo de 
andan perdidoso  Helmalas hordas de bestias. 
capturados y las 
fuerzas del mal a Un 
ocupan cada vez A 
más territorios de Para jugar a «El Señor de los 
la diezmada Tie- Anillos: Las Dos Torres» no de- 
rra Media. Los Hu- bemos detenernos en leer ma- 








' La única a de Acabar con los lMeEs Négros es 
quemarlos con nuestra antorcha improvisada. Cuan- 
do se apague, debemos encerderla en la hoguera. 





* "La Comunidad del Anillo” en 1 plena pa aunque 
nosotros sólo controlamos los movimientos de un 
Aragorn rodeado de Orcos de Moria. La luz les espanta. 


protección con escudos €) 


nuales o guías complejas sobre 
cómo avanzar. Lo que han idea- 
do los responsables de Electro- 
nic Arts es un juego tan simple, 
sencillo y elemental que a las 
primeras de cambio nos encon- 
traremos arreando mandobles 
con Isildur en mitad de una de 
las batallas de “La Comunidad 
del Anillo”. La primera película 
de la trilogía que acaba en 2003. 

A diferencia de otros títulos 
del mismo género, este juego 
no cuenta con un menú princi- 
pal como tal, sino que se limita a 
empezar la película como si se 
tratara del DVD vídeo de”La Co- 
munidad del Anillo” Vemos los 
créditos de la productora, escu- 
chamos los primeros acordes de 


Ya en “Las Dos Torres” alcanzaremos un campa- 
mento Orco que debemos arrasar. Los que tiene 
¿debemos atacarlos de cerca. 





maten € 





la banda sonora, e inmedia- 
tamente nos deleitamos con la 
sensible Galadriel que nos narra 
la historia del Anillo del poder. 

Atentos a la película, llegamos 
hasta el momento en que la 
alianza de Elfos y Humanos se 
enfrentan a las tropas de Sau- 
ron... en ese instante hay un 
fundido y los fotogramas de la 
película se transforman en grá- 
ficos 3D. Es el momento de co- 
menzar a repartir mandobles a 
los Orcos que se acerquen. 

El juego nos indica en panta- 
lla qué botones podemos pulsar 
para realizar ciertas acciones co- 
mo defendernos, atacar o gol- 
pear con una fuerza descomu- 
nal. Y ya está, no hay más 


| Camino de las olaa de Moria, en la zona pantano- 
sa, tendremos que vernos las caras con multitud de 
bestias. Al realizar un buen golpe (Y) sumaremos puntos. 


; 4 pi 


A, si k 4 
Cuando Frodo decide huir y AS de sus a 
ros mE viaje, nuestro deber será evitar que le 
) .Si el indicador baja, perderemos la partida. 


En el bosque encantado aparecerán muchos Trolls 
que son realmente molestos porque con muy po- 
cos golpes nos quitarán mucha energía. Mucho ojo. 


controles o acciones alternati- 
vas: el juego es un maratón de 
espadazos, flechazos o hachazos 
según el personaje escogido ya 
que son sólo tres los integrantes 
de la Comunidad del Anillo a los 
que podremos controlar. Se tra- 
ta de Aragorn, Legolas y Gimli, 
que son los encargados de guiar 
al resto de componentes por la 
aventura en fases relativamen- 
te cortas donde el único objeti- 
vo es que no nos resten energía 
y que los enemigos caigan ante 
nuestros embates. 

No existe ningún componen- 
te de aventura, ni de conversar 
con los enemigos, ni de buscar 
objetos más allá de mejorado- 
res de fuerza, armas y puntos de 











experiencia que podemos su- 
mar en cada fase. Al terminar, si 
nuestros golpes han sido certe- 
ros y calificados por la consola 
como de Notables, podremos 
comprar armamento o movi- 
mientos especiales que van a fa- 
cilitarnos las cosas en las futuras 
misiones del juego. Así nos re- 
compensan por nuestra pericia 
a la hora de la lucha. 





Extraña ver cómo una licencia ci- 
nematográfica tan rentable tar- 
da casi un año en verse materia- 
lizada en un videojuego, y más 
cuando nos entregan los dos pri- 
meros capítulos comprimidos en 


Gimli lucha contra los temibles Uruk-Hai que han lle- 
gado hasta las orillas del Río Grande. Nuestra misión 
es evitar que Frodo sufra daños innecesarios. 


En las AER de Rohal' lugar de reunión ida los 
' Humanos, tendremos la misión de salvar a todos | 
los campesinos O posibles. Si mueren todos... adiós. 


> 
s 
Mi 


| Antes de alcanzar las puertas de Moria nos las vere- | | 
mos con el monstruo que habita en las aguas. El mé- | 
todo de vencerlo es sencillo: cortarle los tentáculos. 

















un mismo DVD-ROM dejándose 
por el camino muchos pasajes 
de “La Comunidad del Anillo” Es 
justo decir que se han basado en 
el universo creado por Phil Jack- 
son, pero se han dejado tantas 
cosas por el camino que nos he- 
mos quedado con cierto regus- 
to amargo. Y es que al margen 
de esa apariencia de película in- 
teractiva donde primero vemos 
una secuencia y después la juga- 
mos, resulta difícil asimilar que 
pasamos de la batalla de Isildur 
contra Sauron a la Cima de los 
Vientos en un par de minutos, 
obviando por completo todo lo 
que ocurre en Hobbiton, en la 


Comarca o en la Posada 
del Pony Pisador. sra 
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Ésa es la tónica de todo el juego 
ya que nos despliega todo su 
poder visual y sonoro, nos lanza 
el cebo para que lo mordamos y 
después nos devuelve una ver- 
sión muy particular de lo que 
ocurre en las películas. Es como 
si los responsables de Electronic 
Arts hubieran despreciado el li- 
bro de Tolkien, y todo lo que allí 
ocurre, cogiendo sólo lo que les 
puede dar juego para mezclarlo 
todo con los diseños, escenarios, 
conceptos, banda sonora y efec- 
tos de sonido de la película. 
Desde luego, como producto ba- 
sado en una licencia de película 
cumple perfectamente con los 
requisitos, pero como heredero 
de las glorias bibliográficas del 
señor Tolkien se queda muy le- 
jos del mínimo exigido, ya que 
no respeta en ningún momento 
el hilo argumental, los hechos o 
los diálogos más allá del ruido 
que hacen las flechas, espadas y 
hachas al golpear carne orca. 
Además, cuando anunciamos 
que «El Señor de los Anillos: Las 
Dos Torres» es un título sencillo, 
muy básico en sus principios, no 
exageramos lo más mínimo. 
Nuestra única misión, como ya 
hemos comentado, es golpear al 
enemigo con lo que tengamos a 
mano y como la cadencia de Or- 
cos y derivados es muy alta, ter- 
minaremos por pulsar los distin- 
tos botones del pad de una 
forma compulsiva, sin ciencia, 
buscando deshacernos de la 
maraña de bestias que nos ro- 


dean. Desgraciadamente no 
merece la pena concebir tácti- 
MA caso estrategias de ataque a 


L1-Botón—, —R1-Botón 
L2-Botón | R2-Botón 
la m1] 









A-Botón 
-0 -Botón 
— X-Botón 

M-Botón 


Cruceta 
(digital) 


Palanca 
(analógica) 


Start: Pausa 
%: Ataque rápido 
Ml: Esquivar 
O: Cargar 
4: Ataque feroz 





pesar de contar con botones de 
defensa y ataque ya que la rapi- 
dez de las luchas cuerpo a cuer- 
po impiden que podamos reac- 
cionar en tiempo real. 

Evidentemente, cada persona- 
je tiene sus virtudes y mientras 
Aragorn maneja la espada y el 
arco, Legolas es invencible en la 
media y larga distancia con sus 
certeros flechazos. Gimli, final- 
mente, es la fuerza bruta del ha- 
cha que nos permite con muy 
pocos golpes destrozas a las 
fuerzas de Sauron. 

En fin, que si queremos disfru- 
tar de las aventuras de las pelí- 
culas podemos hacerlo con un 
juego que revive todas las glo- 
rias del celuloide pero dejando a 
un lado la portentosa historia de 
Tolkien para quedarse en la 
anécdota de las luchas. Comba- 
tes que protagonizaremos al son 
de una banda sonora impresio- 
nante que ha ganado merecida- 
mente un Oscar este año. 

Un aviso a los amantes de las 
películas: el juego avanza algu- 
nos acontecimientos, secuen- 
cias de vídeo y piezas musi- 

cales de la banda sonora de 
“Las Dos Torres; por lo que 
es aconsejable jugarlo cuan- 
kh do hayamos visto la película 
f' tras disfrutar en la sala de ci- 
' ne del espectáculo que esta 
segunda entrega promete. Si 


os da igual, podéis jugarlo, ter- 
minar sus fases y correr a con- 


társelo a un amigo. 
Lo dicho, como juego basado 


o en una película es soberbio si 
nos gusta lo simple y golpear al 


botón como locos eliminando 
Orcos. Eso sí, sobre las pala- 
Y. bras de Tolkien... será mejor 
| que corramos un tupido velo 
Ly nos olvidemos de su mági- 
A caspáginas.O Pág.79 Mi 


























| AA 
-ARESULTADO DEL TEST Notable 7,24 
3 PRECIO/CALIDAD Suficiente | 











Versión de Xbox Sí 

Versión de PlayStation Sí 

Versión de Game Boy SÍ 

Versión de GameCube Sí 

Versión de PC (Win 95/98/ME) No 

Edad recomendada: Todos los Públicos 
Adecuado para: Jugadores Noveles 


E Distribuidor: Electronic Arts 
Productor y Desarrollador: EA Games 
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Tel. de Información: 902 234 111*Fax de Inf.:91 754 52 65 Pra PUNA 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 5305 IN 71 
Periodo de aprendizaje básico para comprender « elj Juego % Muy CO NOT 
Vida del j juego E Corta 





Nivel de detalle de personajes y escenarios. 
-Animación- -Movimientos de los personajes 
o a ln 


Diálogos-Voces Perfectos Meda 0 
ss O ento ON 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... - 59% _ | Pad de control / Sin problemas [700]! 
Ein uso A A rada conttolv lA proBiElnaS 111111 (9500 
Realismo 


Argumento - 


Intensidad 


Variedad de Situaciones 


Je Bastante cuidados RN 
h Casi perfectos 


Muy buenos JN 00 




































, | Muy conseguido 
aca 
% Limitada 
Ninguna 








Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 






Teléfono de Asistencia Técnica 0 


pa en ¡Es 


2% 1917545540 A 0 
No tiene (espana.ea.com) 





E de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Ae automático 
Idioma de las instrucciones de carga 


Castellano 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 












Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Ez A (A,C,D,F,G,H,1,J) 
| 
| 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 8,57| | 





Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 2% [NANO a 
a Ma LADA AAA: 3d | 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 






















3 héroes protagonistas y 
1 fasesde juego 0 A 
En momentos concretos 0 


Pad de control (analógico) A 
e Castellano Ml 






Dispositivos de control 150 l A 
ar AR | 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | a 
O |: SEN 777 i 
Pa o UE A ae | 













Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


164/95 


164,95 /7,24 =8 97=Sufi ciente 


Il 


(10.807Ptas.) 
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AS : 
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e A TEN 
SAA TA AA 
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SAT AIM AIR TO 
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Con los E po- 
demos comprar objetos. 


Al final de cada fase, veremos 
la calidad de nuestros golpes. 


+. Mientras carga la fase, pode- 
mos recordar los botones. 


Pb 
S 
E 


pi A 
(a 
MERECEN 


li 


Ps, 


TO E You 





¿Queréis ver el "Cómo s se e hizo" 
del juego de“Las Dos Torres”? 


Podemos AE extras del DVD 
como fotos y documentales. 


Podemos elegir entre Ara: 
gorn, Legolas y Gimli. 








































Sound 


BLASTER 


ESCOGIDA PARA LOS JUEGOS 
PREFERIDA POR LOS JUGADORES 


ali 3 o EN EE As 
o IA NOA A 
Secret: pp Ta EIA SCA 
A EMO A O ANAIS AA 
TAI 
o 0 7 MOI A AIDA 
UE 
Soporta Creative EAX ADVANCED AD 
Neverwinter Nights” 
Soporta Creative EAX ADVANCED AD 


Grand Theft Auto? M | 
ooo la AT TONADA 


ll IMANES DNA 


Soporta Creative EAX ADVANCED Mo 


ASIA 


IL Creative EAX ADVANCED MD 


Unreal? Tournament 2003 


RAT TA ADVANCED WD 
A NAS 


Tc ARE INN SN 


UCASFILLM 


€ EA IV EN 
Ñ iS] 
pd Escucha al O antes els e él te descubra a tí gracias =l 


a la Sound Blaster Audigy 2. 





WWW. europe. creative.com/audigy2 


si nah 2002. iv NA MA NI TAN Blaster son EN Veo a 0387 Ca son marcas e MOE Oro lote MAC Rc 
pdas los PUE ES y Uta Pi pS Cola A comerciales ES a pl sus eevOS leeis Todas las IS Es prue E) Tol sin previo OR El ES actual pugoE variar do TUI 
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A ANDO TA 
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Golfer Model 


ATA? 





En este hoyo podemos arriesgarnos lanzando ' 
¿ al otro lado del precipicioQ), o ira lo seguro ' 
mandando la bola 8 al centro de la calle. 


El primer paso antes de aventurarnos a jugar 
' Un campeonato es crear el perfil de un golfista 





1 La aproximación al green O) ha sido muy bue- 
“E na aunque se nos ha quedado un poco corta. 
Siempre es mejor que caer en la espesura. 


*». Con un par 4 y en nuestro segundo golpe, lo 
2 mejor es asegurar nuestra bola en el green €) 
para buscar el eagle, es decir, un golpe bajo par. 


——_————Á _— _ _ ( __ A AA AA TÁ € _AaQQOAÁAAA A ego 


TIRA 






pd 


MEAR 


IE 


ANAYA 
AT A 


' dar la fuerza justa, tomar en cuenta la dirección y fuerza del viento O) y los obstáculosO). 
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lslalsial 11 || 
elelea] [11] 
¡8:88:85 
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Conditions - Wind; Breezy Greens; Moderato Green Speed; Medium 





£ Enel green podemos contar con algunas ayu- 
£ das para completar con éxito el hoyo. Si la lí- carta de resultados. Sergio García ha conse- 
nea se torna roja Q la dirección es la adecuada. guido un 13 bajo par y nosotros 8.¡Por poco! 





[E Los hoyos con par 3 son ideales para intentar consumar un”Hole in One” aunque es imprescindible | 


"==> Al finalizar el campo podremos ver nuestra | 


ola 





Juego Deportivo para PC| El maestro Sergio García nos 
da la oportunidad de sentir toda la emoción de un gran 
torneo de golf en el que podemos ganar mucho dinero. 


| Tobjetivo de este juego es 
fabricar un campeón que 
pueda enfrentarse a Ser- 
gio García sin miedo a perder 
por una vergonzosa paliza. Ga- 
nar en 18 hoyos del campo es el 
objetivo de nuestro recién naci- 
do golfista del circuito. 


ros 
EJ 
Lcd 





MANI A 


«Links 2003» pertenece a una sa- 
ga de juegos de golf que se re- 
monta a los principios del PC. Fi- 
nales de los 80, principios de los 
90, fueron los elegidos por Access, 
sus creadores, para lanzar el que 
es, sin duda, el mejor título del 
género. Unos cuantos años más 
tarde es Sergio García, el campe- 
ón español, el encargado de 
apadrinar un juego que si nos lo 
tomamos en serio puede incul- 
carnos las bases fundamentales 
de la práctica del golf. 

Lo primero que debemos ha- 
cer es fabricar un golfista, eli- 


giendo sexo, nombre, tipo de * 


animación y detalles particula- 
res como si es diestro o zurdo. 
Cuando el perfil está creado, 
nuestro golfista comienza a fa- 
bricar su curriculum con el pri- 
mer golpe, que pasa a formar 
parte de sus estadísticas. De ellas 
no podremos desentendernos 
en toda la vida, a no ser que bo- 
rremos a nuestro personaje y 


creemos uno desde cero. Por lo 
tanto es importante tomarnos 
las cosas en serio e iniciar los pri- 
meros campeonatos atendiendo 
a todos los parámetros que tie- 
nen que ver con el golpe. Tipo de 
palo a elegir, fuerza, dirección, 
potencia del viento, trazado del 
hoyo y, sobre todo, el tipo de tác- 
tica que vamos a poner en mar- 
cha.Y es que sólo la experiencia 
será capaz de indicarnos cuándo 
debemos arriesgar y cuándo no. 
Esta práctica nos dará leccio- 
nes importantes, o conocimien- 
tos suficientes para comprender 
que en un par 3 es posible reali- 
zar un“Hole in One es decir, un 
hoyo de un sólo golpe, o que los 
par 5 son propicios para sacar 
ventaja a los adversarios com- 
pletándolos con 3 ó 4 golpes. 
Podemos afianzar nuestro es- 
tilo practicando en alguno de los 
campos o competir en rondas a 


] 


Botón Izquierdo: 
Seleccionar/ordenar/ 
mover tropas 

Botón Derecho: 


Menú órdenes/ 

rotar cámara (pulsado) 
Rueda del ratón: 
Altura de cámara 





AAA 


e De AAA A A 


muerte contra adversarios de 
distinto nivel. El más habilidoso 


y difícil es, obviamente, nuestro 


querido Sergio García. 


AO CIÓN della 7 


«Links 2 2003» apenas varía ls 
preceptos fundamentales de es- 
ta saga ya que a medida que han 
aparecido nuevas ediciones los 
cambios se han producido casi 
siempre en el apartado gráfico o 
en el comportamiento de la bola 
y los diferentes fenómenos me- 
teorológicos. Además han incor- 








El iniciar un hoyo podemos 


ver un esquema con alterna- 
tivas y consejos de los golpes 
a las zonas más útiles, 





porado un editor profesional, de 
muy compleja comprensión y 
manejo y las opciones de juego 
on-line se han mejorado con tor- 
neos organizados por Microsoft 
desde su web zone.com. 

El único inconveniente es que 
está en inglés, aunque no moles- 
ta y, sobre todo, que los viejos 
tiempos de redibujado han vuel- 
to aunque ganemos en realismo. 
Un juego de golf realmente so- 
berbio y divertido. (DPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


El viejo sistema se 
mantiene, aunque se 
han incorporado más. 
El Swing Classic sigue 
necesitando de tres 
toques de ratón. Con el 
primero se Q inicia el 
golpe y lo detenemos 
con un toque, lo más 
cerca del punto 6). 
Con otra pulsación, lo 
detenemos lo más cer- 
ca de la zona6). 


Al terminar un n golpe podemos , 
continuar, ver una repetición | 
o, si estamos cerca del hoyo, | 
consumar un Gimmie. l 








_VERSIÓN COMENTADA _ 


¿3 Distribuidor: Microsoft 
e Productor y Desarrollador: Microsoft Game Studios 
E y Teléfono de uo: 91807 9999 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


Vida del j juego 





Versión de Xbox 





Nivel de detalle de personajes y escenarios o 


-Animación-Movimientos de los personajes 3% On 


oe Aoc a o a 


No 


Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 


Versión de PlayStation 2 No 
Versión de GameCube No 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Expertos 





ma all 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) E . 


Medio IN 
o LAA | | 
Muy cuidados X=. 


“Contoladecuao po io de juego / Respuesta 
Realismo 

Argumento 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





Teléfono de Asistencia Técnica 
a en Internet 


a cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) deci 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


' Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


| 5% | Ratón/ Óptima 
Alidentes pata el jugador |. 


No es necesario 


Constante 


| Más. que e suficiente a 
Alta donde es necesaria 


- Arranque automático 


E SÍ (1.038,46 Megabytes) 


En E 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A 


Completo (A,C,D,E,G,H,1,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. [10,8% E 


Probado en 24 tarjetas 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en » Pág. 18 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10,8% 


Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MB 


Pentium. 166/32 MB. MB a | Hercules Stingray Voodoo Rush 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000 16MB AGP 
“Celeron 333/64MB_ | Hercules3DPA 
a 

Pentium 1350/64 MB 
Pentium 1350/64 MB 
Pentium 11350/64MB. 
AMD K6-11 500/128 MB 
AMD K6-11500/128 MB í 
- AMDK6-11500/128 MB “dfiVodoo 3 2000 T6MB AGP | 
Pentium II 600/128 MB ATIXpert 2000 16MB AGP 
-Pentiurn ll 600/ 128MB. ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 111 600/128 MB es3D 

- AMD Athlon 700/256 MB 
- AMD Athlon 700/256 MB 


- AMD Athlon 700/256 MB. 


| 3díxVoodoo 32000 16 MBPC. 


' Diamond MonsterVoodoo 2 





' Creative 3D Blaster Banshee. 


ATI Radeon VE 32 MBDDR 


Am ll Xpert 2000 16MB AGP A Radeon VE 32 MB DDR 


| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Geative > 3D Blaster TNT2 M64 


ATI Xpert:2000 16MB AGP 





ATI Xpert 2000 16M AGP A ATI Radeon. 64 MB DDR VIVO 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 


¿Opciones de guardar partida (comproba do) a Ad CRA 


Dispositivos de control compatibles A . 


Idioma (comprobado) IN 


- [Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) . ll 
NOTA MEDIA 100% A 74 | 


- | Corrección positiva / Corrección negativa ] E 


| q RESULTADO DEL TEST 


PRECIO/CALI DAD 





| Matrox Millenium 6200 8MB. Pa | Ceative3 3D Blaster TNT 264 A 0,6% | No 


' Hercules 3D Prophet 450064 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 
| 3dfxVoodoo 3 2000 T6MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Ral: 
% | Ralentizado 
| 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP ' Hercules 3D Prophetll MIG? MB 0,6% | Ralel 

- A Radeon 64 MB DDR VIVO e 0,6%. d 
“Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D. BlasterTNT2M64. 10,6% | Ralentizado | 
¡Hercules 30 Prophetll M32 MB | A 
ATI Radeon 64 MBDDRVIVO. | 


| 3dfi Voodoo 3 2000 16MB AGP | Herales3D ProphetllMX32MB | 0,6% - 


ercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 o E 
3h Voodoo 3 2000 16MB. AGP — | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB - 


“Ralentizado  Ralentiz 

Ralentizado 1 Ralentizado 

Ralentizado Ralentizado. 61 
TEC e 

Ralentizado ll Ralentizado. 6 

Ralentización leve ¡Ralenti 








Ralentización lev 





% | Fluido 


Ralentización leve 
Fluido 





o 


O a 
Fluido 


6 campos y 
3 golfistas predeterminados 





| En momentos concretos. [7/00] 


po 
| Inglés: 








(8.318 Ptas.)| 
49,99 /7,46= 6,70 = Bien E 
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'; La Sletción de unidades se realiza Ereando 
, Un perímetro alrededor. Para moverlas, debe- 


| Lo principal en be civilización para evo- 
' lucionar es tener siempre localizados los cinco 


eros de recursos: comida, madera, piedra, oro yo mos dirigir el cursor hasta la zona deseada y hacer 


hierro. Con ellos, podemos ir al fin del mundo. clic. Los círculos confirmarán que funciona. 





a Las batallas en la era Osma desaollan 
' cuerpo a cuerpo. Y es que las flechas de fuego 


“» Desde las tempranas edades del hombre has- 
is? ta la mismísima edad digital, los productos 
del mar han sido necesarios para crear nuevas son una buena forma de consumar emboscadas, 
unidades. Un muelle nos permite fabricar barcas. ya que las legiones Romanas son muy compactas. 





* Las batallas aéreas en la expansión de a Faris se Mealizan de forma UOmá tea. No se da 
% importancia a la formación y sólo se recompensa al ejército con mayor número de efectivos. 





= Aparte de la luchae ENTE aviones, la presencia y Un desastre como un ataque nuclear en 
de algunas baterías antiaéreas ponen en su acabar con cualquier unidad que se encuen- 
sitio al enemigo. Debemos colocarlas cerca de tre cerca de su radio de acción. Las bombas ató- 
puntos clave que debemos defender como sea. micas están disponibles al construir aeropuertos. 


IN CADAREATAINTANA O A o IE AO 











Juego de Estrategia para PC| El juego de estrategia que 


RAIN 













más historia abarca nos vuelve a ofrecer, con su nueva 
expansión, campañas y escenarios totalmente nuevos. 


ierra ha preparado en esta - 


bh, nueva expansión de su fa- 
moso juego de estrategia 
Epi Earth» tres nuevas cam- 
pañas que mantienen el original 
objetivo de elegir una civili- 
zación a la que tendremos que 
guiar hasta lo más alto, para con- 
vertirla en la mayor súper poten- 
cia que haya visto jamás la his- 
toria del hombre. Casi nada. 





«Empire Earth The Art of Con- 
quest» presenta el mismo estilo 
de juego que ya encontramos en 
el título original. Esto implica, ló- 
gicamente, que quienes conoz- 
can el juego no tendrán dificul- 
tades en sumergirse en esta 
nueva expansión. Sin embargo, 
quienes se aproximen ahora a 
esta nueva experiencia deben te- 
ner claro que se van a encontrar 
con un título muy completo, pero 
a su vez complicado que abarca 
muchas opciones que necesitan 
experiencia previa. Al menos le- 
yendo el manual de uso. 

«The Art of Conquest» ofrece a 
los usuarios un tipo de estrate- 
gia donde las batallas y la ges- 
tión de recursos están repartidos 
por igual. Así, al empezar de ce- 
ro, la civilización que nos impon- 
ga la máquina necesitará conse- 
guir cinco tipos de recursos para 


. nen como fondo batallas. 


comenzar a construir. De esta ac- 
ción se encargan los ciudadanos 
que podremos crear en el capi- 
tolio, base principal de nuestro 
pueblo. Una vez que tengamos 
recursos suficientes, nuestras 
decisiones se deben encaminar 
hacia el desarrollo militar y de in- 
vestigación, para obtener mejo- 
ras en la producción o defensa. 
Además, en todas las campañas 
siempre nos tocará luchar contra 
alguien, por lo que siempre es 
bueno estar preparado. 

Como novedades en la forma 
de jugar, debemos destacar la 
presencia de tres nuevas campa- 
ñas que llegan hasta una futura 
era espacial donde las batallas 
con naves y cazas nos van a per- 
mitir expandir nuestros domi- 
nios más allá de la estratosfera. 
Obviamente, en el espacio es di- 
fícil obtener recursos más allá 
del vacío, por lo que todas las 
misiones que allí acontecen tie- 









- ¿Botón Izquierdo: 
Seleccionar unidades 
Botón Derecho: 
Ejecutar acción 
Rueda del ratón: 
Acercar / Alejar cámara 











| VERSIÓN COR COMENTADA | y 










No 






%, | Versión de Xbox 









11 Versión de Game Boy No 

barmiara «Email Versión de PlayStation No 

td oda Versión de PlayStation 2 No 

z A Versión de GameCube No 
a Distribuidor: VUG Edad recomendada: Mayores de 13 Años 


8 Productor: Sierra - Desarrollador: Mad + Doc Software Jugadores Expertos 


ZÁ4 Tel.de Información: 9173555 02 + Fax:91735 27 30 e 
| Se de aprendizaje básico para comprender el juego. 6% | Medio (tiene tutorial) | 
Vida del ldo L lA rca dl Par AA 


' Adecuado para: 





Nivel de detalle de personajes y escenarios... A — — al 
naar Mami nas E — A O OA 
Música An 
40 O áÁ —OOE. A AAkAK]AKÁAA A 4 
EOS O o aan 













'Diálogos-Voces A 0 


Alicientes para el Ara ade 


Argumento - -Sugerente 


O a 




















Teléfono: de Asistencia Técnica Ad 


da] Jo | 917353437 
E en Internet: 


No tiene (www.vup-interactive.es) 10,001 




















' Dadá de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 
a ¿Indica ¡Espacio Necesario e en 1 Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) % | Sí (180 3 Megabytes) LES 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos r restantes no desinstalados, medido) 






























evidente que no es lo mismo lu- 
AA AN char con espa da s, cat apultas y 
«Empire Earth The A Art e Con- arqueros que hacerlo con lanza- 
quest» viene a mejorar variosas- misiles, satélites orbitales y ca- 
pectos del juego original. Por  zasde combate. 

ejemplo, los nuevos detalles vi- ”  Eljuego sigue siendo el mismo 
suales perfeccionan el ambiente ycomo buena expansión que es, Funciona con las 24 tarjetas de pa! 
general y hacen más fiel el jue- los amantes de «Empire Earth» Más información eno Pág. 18 


go en todo lo que se refiere a vana poder pasarse unas Navi- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
elementos de las batallas. dades extraordinarias disfrutan- A | 


En cualquier caso, el verdadero do con nuevos desafíos que vie- Pe 169821 Me | 3ófxVoodoo 32000 16MBPC1 | 0,6% | N 
avance de esta nueva expansión nena multiplicar la gracia de un Pentium 166/32 M6 |. Creative 30 BlasterTNT2 64 


la encontramos en las tres nue- título que abarca, nada más y Pentium 166/32 MB | Ceatve 3D Bastertanstee 
ON Radeon VE 32 MB DDR 


“Castellano 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 





Licencia de uso (A), A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
ÓN de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


























Celeron 333/64 MB. 











ld iria bed e iba 2 Pe e “Ceeron333/64MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB. Creative 3DBlasterTNTZ M64 A Pa 
pondientes misiones y unida- Istoria del hombre. Un periodo Celeron 333/64 MB '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB ntización leve 


des. Hasta quince épocas nuevas tan largo como sus numerosas 
estarán a nuestra disposición, opciones dejuego. €) Pág.79 E 
donde la forma de jugar tendrá 

que cambiar para adaptarse ala Másinformación sobre cómo ins- 
era en concreto, ya que parece talar este juego enla O Pág.70 


Pentium 1350/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP Radeon E32MBDOR 0,6% | Ralentizado | 
-Pentiurn 11 350/64 MB. car Prophet450064MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% |. a AT 
Pentium 11 350/64 MB ... 3óÉxV0odoo 3 2000 16MB ASP Hercules 3D Prophetll MX32.MB. | 0,6% | Ralentizado 
-AMD K6-1500/128 MB. ATIXpert2000.T6MB AGP. AlIRadeonG4MBDDRVIVO | 0,6% 






















AMD K6-11500/128 MB | Hercules 3D Prophet4500 64 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 Mó4 


- AMD K6-ll500/128 4 A | Safondo3 2000 16MB AGP | Hercules 30 Prophetl MX 32 MB | 0,6%. 
Pentium 111 600/128 MB. ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon64MBDDRVIVO uo Dn 
Ao 


aan 






















Pentium NL 600/128 ME. | Hercules3DProphet 4500 64 MB. Creative 3D BlasterTNT2 M64 — | 0,6% | 
Pentium 11600/128 M8 | 3ófVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetIIWIX32MB_ | 0,69% 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MBAGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% 
AMD Athlon 700/256 MB - | Hercules 3D Prophet: 4500.64 MB. ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 

AMD Athlon 700/256 MB 


a 3dfiVoodoo 3 2000.16MB AGP + Hercules 3D Prophetll MX 32. MB 0,6% | Fluido. Fluido A 






































Menús de configuración en a q 
Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


















Ajustes de efectos de sonido 1 


La creación de campañas es Es necesario jugar el hutorial Mt dans 


muy sencilla y podemos perso- completamente si queremos 
nalizar cualquier parámetro. avanzar correctamente. 








Da decai a a al As E 
Idioma (comprobado) 0 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


- [NOTA MEDIA 100% e o 17,82 a | 
. | Corrección positiva / Corrección negativa. e al 


















Las secuencias de introducción El potente zoom nos muestra 
a las campañas están hechas tomas espectaculares de todas 


con el mismo motor deljuego. lasbatallas deljuego. | 












Cálculo de la nota precio/calidad 129, 95/7,82 =3,83 = Sobresaliente 
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O EOS 








1 Si nos descubre algún enemigo, lo más proba- 
l ble es que se disponga a correr para dar la 
alarma. Para evitar que ocurra esto, tendremos 
que neutralizarlo lo más eficazmente posible. 





y La moto den nieve no Sole es un Stilo im- 

' portantísimo que nos permite movernos rá- 
pane si no que puede ser utilizado como ar- 
ma para arrollar a los enemigos que nos disparan. 





É" La noche en un campamento repleto de ene- 

' migos es una gran aliada. Movernos con sigi- 
lo, aprovechar la oscuridad y evitar los focos de 
luz nos evitará engorrosos enfrentamientos. 


A 
E 
EA 


A pl Inn E 


"2 Una vez que hemos acabado con un esbirro, 
£F podremos registrar su cuerpo en busca de ob- 
jetos. Esta acción requiere su tiempo, por lo que es 
recomendable ocultar el cuerpo en lugar seguro. 











; Cate es una espía que Sabe mucho de sabota- 

"jes. Poner dinamita en sus manos implica que 

los enemigos se echan a temblar, ya que puede 
acabar con estaciones de radio como si nada. 





» Algunas cámaras dentro de los complejos 
+ enemigos, delatan nuestra posición. La mejor 
forma de seguir ocultos es desactivarlas con un 
certero disparo. De lo contrario saltará la alarma. 


» Los artilugios a nuestra disposición son de su- | 

 mautilidad según las situaciones. Algunas ce- | 
rraduras, por ejemplo, podremos reventarlas me- ' 
diante una ganzúa que llevamos siempre a mano. | 


' El sigilo también ha de ser parte de nuestra es- | 
us trategia de ataque. Existen algunas armas co- | 
mo la katana, que nos permite acabar con losene- | 
migos sin realizar más ruido que el de las pisadas. | 


Juego de Acción para PC| Como espía internacional 
debemos acabar con las amenazas presentes en el 
mundo, realizando misiones en Extremo Oriente. 


1 ños60.El grupo terrorista 

E, D.A.Ñ.O. sigue en sus tre- 

, ce de conquistar el mun- 
do. Cate Archer, que ya terminó 
con los maléficos planes de esta 
organización, vuelve a ponerse 
el modelito*fashion” para termi- 
nar de una vez por todas con es- 
te complicado trabajo. 

En otro lugar del mundo, en los 
Estados Unidos, han descubierto 
una peligrosa arma que la Unión 
Soviética está desarrollando. Es- 
te potente artefacto podría de- 
sencadenar la Tercera Guerra 
Mundial y Cate Archer es la única 
persona, bajo nuestro mando, 
que puede impedirlo. 










o Co SE JUE us 





Con una perspectiva en primera 
persona, adoptaremos la perso- 
nalidad de Cate Archer, una sú- 
per espía británica de armas to- 
mar con licencia para todo. 

En cada una de las diferentes y 
variadas misiones que desem- 
peñaremos, contaremos con una 
serie de armas y artefactos que 
nos ayudarán a avanzar. Los ob- 
jetivos de la misión se desplie- 
gan al principio, sin embargo, al 
completarlos podremos ver có- 
mo se añaden nuevos desafíos 
que cambiarán, en algunas oca- 
siones, el estado de la misión, te- 
niendo que resolverlos sin que 


los enemigos nos quiten la vida. 
Para evitar que nos maten pode- 
mos movernos por los escena- 
rios, utilizando las cualidades de 
ocultación de Cate o haciendo 
un uso mortal de las armas que 
tenemos. Los artefactos disponi- 
bles son de lo más variado y nos 
permiten desde tomar fotos con 
una barra de labios, hasta desci- 
frar mensajes codificados con 
una polvera de mujer. Todos 
ellos se adaptan al tipo de mi- 
sión que desempeñemos. 
También es posible conseguir 
nuevos objetos registrando a los 
enemigos una vez que hayamos 
acabado con ellos. Lo mejor es 
arrastrarlos hasta un lugar ocul- 


to para desvalijarlos de todas sus 





Botón Izquierdo: 
Ataque Primario 
Rueda: 
Cambiar Arma 


Teclado: 


-(w]: Avanzar 
ale]: 


R 
- [a]: Desplazarse ala izquierda 


etroceder 


[D]: Desplazarse a la derecha 
Espai: Salto 


[Ene]: Acción 
- [6]: Mover cuerpos 





eo oa id SCAN] 














pertenencias, que dicho sea de 
paso nos ayudarán a recargar ar- 
mas o curar nuestras heridas. Si 
no lo hacemos de esta manera, 
podrían dar la voz de alarma y 
entonces nos veríamos rodea- 
dos de toda clase de asesinos. 


AAA AAA O aa 


O: 


ETE 


n “algo” especial. Cate Archer, 
emulando de una forma más di- 
| charachera y sesentera al genial 
Bond, consigue despegarse de 
ese estereotipo alcanzando un 
grado de independencia y perso- 
nalidad frente a otros espías y sú- 
per agentes secretos que merece 
un+apartado especial. El argu- 





Las misiones aparecen reseña- 
das en un gran mapa con apun- 


tes realizados por Cate. 


gos a lo lejos, sin hacer ruido. 


Lo cierto es que este juego tiene 





Las armas de francotirador nos 
permiten acabar con enemi- 


mento, con todos sus personajes, 
recurre a los malos malísimos ca- 
paces de acabar con millones de 
personas con tal de conseguir sus 
objetivos y destaca la ambienta- 
ción estilo años sesenta que lo 
impregna todo. Desde nuestro ar- 
senal, hasta la música, los menús 
de configuración, los escenarios, 
los coches, etc. Esa variedad y la 
ambientación hace de «No One 
Lives Forever 2» un título con apa- 
riencia original, a pesar de que en- 
cierra lo mejor de un género, el de 
la acción 3D, capaz de superarse 
en cada nueva saga. Cate Archer 
nos ha convencido.O) Pág.79 Hi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 





ñ cambiar de zona aparece es- 

te icono. Es una forma de re- 

cordarnos dónde estamos. 
ITUGADOR 


Principiante 
Puntuación: 4700 
Puntos de habilidad: 4700 


$0. ...L.L0 
Se. ..”.. 
Se. ..eODIA 
$000 U... 


Al final de cada fase podemos 
canjear nuestro puntos por ha- 


bilidades del personaje. 


Corrección positiva / Corrección negativa A 





AMET 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 


a. UN Versión de PlayStation 2 
SUI US Versión de GameCube 
Distribuidor: VUG a Edad recomendada: Mayores de 18 años 
Productor: Sierra - Desarrollador: Monolith Adecuado para: Jugadores Noveles 





Tel. de Información: 9173555 02 + Fax:91735 27 30 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Periodo de aprendizaje básico E de comprender el juego 
























Vida del j juego 10907 
Nivel de detalle de personajes y escenarios e Ar IE 
_Animación- -Movimientos de los personajes A 








Música 2% | Normal. 
A a 
E a ) 
bas 













[VERSIÓN COMENTADA ] Mo 3 
| 
| 
| 
| 
| 





on adaptados PR E 
-Rati 









Realismo 
Ta 
Intensidad. 
a dan 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 











Tuyas 0 | A 


Más que sufi ciente | eo K | 


"Bastante alta 






















Ayuda en Internet No tiene (www.vup-interactive.es)- 




















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | 
¿Indica Espacio libre: existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Arranque automático 
SÍ (1. 914, 88 Megabytes) 











Licencia de uso (A ) Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) ,C,D,G,H,, a 


PRUEBA DECOMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO. 10,8% 000 





Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. E 
Más información en e Pág. 18 j 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DEV [DEO/EN 36 CONFIGURACIONES. [10,8%] 15 
A | 


Pentium 166/32 O hi ' Diamond Monster Voodoo 2 3dhx Voodoo 3200016 MBPC ¡ ¡No funciona 


Pentium 166/32 MB Ue | Matrox Millenium 6200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6%. -—|Nofunciona  |000/ | 





Pentium 166/32 2 MB. ' | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee AL /o — No funciona j ' WN 0,0 
- Celeron 333/64 MB ON Xpert 2000 16MB AGP a AM Radeon VE 32 2MB ¿DDR No funciona 


- Celeron 333/64 MB — > Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 0 —Nofu ade -[Nofunciona nu 0,00. i 3 
Celeron 333/64 MB | | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 30 Prophet Il MX32MB No fu nciona Asaltos E 


PEA Ar EA A a a, cba Adalat 


Pentium 11350/64 MB. | ATIXpert2000 16MBAGP AN IRadeonVE32MBDDR 0,6% | Nofunciona | Nofunciona tOdO . 
- Pentium 11 350/64 MB. UHecls 3DPrphet 4500648 Creative 3D Blaster TNT2M64 No funciona No funciona 


-Pentiurn 11 350/64 MB dl | 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D P 'Prophetll MX32 MB 0 % | No funciona Hay parones [200 . 
ANDKGAISO/2OME AUX ZODIÓUIBAG? AU ANSDDRVNO | 0,6% | Nofunciona | Raentizado — [300 


AMD K6-1500/128 MB Hercules3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Nofunciona No funciona |000|t 
AMD! K6-11500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet 11MX32 MB No funciona 'Ralentizado 


Pentium 111 600/128 MB. - - | ATIXpert2000:16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Nofunciona  Ralentización leve 4,00 || 
“Pentium IL 600/128 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64- No funciona ¡No funciona: 


Pentiurn IL 600/128 MB 7 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | No funciona | Ralentización leve | 4,00. 
AMD Athlon 700/256 MB Am Xpert 2000 T6MBAGP | AM Radeon! 64 MB DDR VIVO No funciona 1 Fluido | 


AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 4500664 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Nofunciona  Nofunciona —— a! | 
- AMD Athlon 700/256 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX 32 MB - No funciona ¡Fluido : 





Menús de configuración en castellano 

- Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música mm 
Ajustes de efectos ( de sonidc o JA UE A E 


Ajustes AR 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado-fatón 00 
¿Idioma (comprobado) 3%] stella OA 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). 


NOTA MEDIA 100% rd E A 7,54 
a O 


Opciones de quads parida [omprbado] A caiermameno o 





ME 


Precio (recomendado por el distribuidor) E o O 
Cálculo de la nota precio/calidad 149,95 17,54 = 6,62 = Bien 
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Juego de Acción para PC| Estamos ante el primer juego 
que nos permite vivir la Segunda Guerra Mundial desde 
todos los puntos de vista posibles. Por tierra, mar y aire. 


a cruda Segunda Guerra 
Mundial es, de nuevo, el 
escenario para un video- 
juego. «Battlefield 1942» nos re- 
gala 16 batallas que han sido es- 
cogidas por su importancia 
histórica dentro de la guerra. 
Eligiendo entre Aliados y tro- 
pas del Eje, debemos completar 
los objetivos marcados y ganar 
las batallas con el mayor núme- 
ro de puntos posible. 


MATIAS 
Una vez pasada la introducción 
del juego,nos veremos en la obli- 
gación de crear un perfil de par- 
tida. Esto servirá para personali- 
zar nuestra propia guerra, por si 
alguien más al margen de noso- 
tros quiere a jugar con «Battle- 


field 1942». Una vez completado 
este pequeño trámite, tendremos 
que elegir uno de los bandos dis- 
ponibles: Aliados con americanos 
e ingleses básicamente, o las 
fuerzas del Eje. La forma de jue- 
go en ambos casos no 

se diferencian en 

nada, salvo en el 

aspecto visual 

ya que cada 

uno cuen- 

ta con 





IDIOTA AA 















"Enel porta io 








ON 


Ah Para hacernos con 


hasta que se ice nuestra bandera. 


sus propios tipos de tanques, 
1 aviones oembarcaciones. 
El desarrollo para un solo juga- 
dor consiste en finalizar una 
campaña dividida en 16 bata- 
A llas de la Segunda Guerra 
Mundial. En todas ellas, 

' nuestro objetivo consiste 
en controlar una serie de 
campamentos, estratégi- 
camente situados en el 
7 campo de batalla, en los que 

tendremos que resistir el máxi- 
mo número de tiempo posible, 
ya que de esta manera se resta- 
rán puntos al marcador enemi- 
go. Así, ganaremos cuando su 
puntuación llegue a cero. 

Por el contrario, el hecho de 
perder posiciones ocasionará que 
seamos nosotros los que perda- 
mos puntos, por lo que saber si- 
tuarnos para no perder puestos 
avanzados es fundamental. 







1 Siendo un explorador tendremos a 

3 nuestra disposición un fabuloso fusil 
de francotirador. En misiones con bosques 
o edificios nos permite estar ocultos. 


| nes podremos utilizar 
=> lanchas o pilotar un biplano. Como 
mecanismo de defensa disponemos de 
varios antiaéreos por silas moscas. 


Mx 7 
Ñ un campamento 
2 debemos estar cerca del mástil. Una 
vez allí, debemos esperar unos segundos, Aunque no tiene un armamento potente, 
se defiende bien en el cuerpo a cuerpo. 


A 


Pilotar un av 








Al principio de cada misión, un 
pequeño resumen de los objeti- 
vos nos informa de los puntos 
principales a conquistar. Median- 
te un mapa táctico veremos las 
bases Aliadas y del Eje, además 
de las desocupadas que pode- 
mos conquistar sin mayor resis- 
tencia. Éstas aparecen con una 
inocente bandera blanca. 

Una vez decidido en cuál de 
nuestras bases nos desplegare- 
mos, debemos seleccionar el ti- 
po de soldado que queremos 
controlar. Existen cinco tipos di- 
ferentes: explorador, asalto, anti- 
carro, médico e ingeniero. 

El explorador cuenta con un ri- 
fle de francotirador como arma 
principal, y será el encargado de 
suministrarle la información a la 
artillería sobre posiciones ene- 
migas.El soldado de asalto cuen- 
ta con armamento pesado y una 


ión no es 
: aunque una vez controlado la cosa da 

sus frutos. Los cazas pueden acabar con 

tropas y otros aeroplanos enemigos. 


¿7 En la base principal siempre dispon- 
5 dremos de toda clase de ayudas para 
realizar la misión. Tanques, aviones, jeep e 
incluso munición de reserva y botiquines. 


| médico tiene la obligación de 
> asistir a sus compañeros heridos. 


tarea sencilla, 
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buena ración de granadas, sien- 
do insuperable en la lucha cuer- 
po a cuerpo. El anticarro, por su 
parte, se sitúa detrás de las líneas 
enemigas para reventar todos 
los vehículos blindados con su 
bazuca.El médico no está fuerte- 
mente armado pero es perfecto 
para ayudar a los compañeros 
que caen en mitad de la refriega, 
curándoles las heridas rápida- 
mente. Por último,tenemos al in- 
geniero a quien se le encomien- 
da la labor de arreglar cualquier 
puesto de artillería pesada fija, 
que tiene entre sus armas las 


- destructivas minas anticarro. 


Ya elegido el tipo de soldado 
que más se adecúe a nuestra for- 
ma de jugar, debemos tener en 
cuenta la importancia de los ve- 
hículos de apoyo de «Battlefield 
1942». Dependiendo de la mi- 
sión, contaremos con instrumen- 










“> La mayoría de tanque 
zas. Una es la del piloto-artillero y la 

segunda nos permite controlar una 

potente ametralladora antiaérea. 


=y Los puestos de ametralladora están 
estratégicamente situados. Hábil- 
mente escondida bajo un búnker, sólo la 







a visita de biplanos enemigos so- 
bre nuestra embarcación es peli- 
grosa. Los cañones antiaéreos son una 
buena forma de decirles que se vayan. 





S 


A PA 
stienen dos pla- 





to militar de tierra, mar y aire, 
siendo los tanques, fragatas y ca- 
zabombarderos los más repre- 
sentativos en sus respectivos 
apartados. Utilizarlos según el 
momento es de suma importan- 
cia, ya que puede suponer una 
victoria aplastante si sabemos 
utilizarlos gracias a la potencia de 
fuego y a la extrema resistencia a 
los disparos del enemigo. Sía pe- 
sar de todo este material des- 


J1 Los cañones a pie de playa permiten | 

controlar un radio de varios kilóme- | 
tros. Con las torretas giratorias es posible | 
hundir grandes barcos de asalto. | 


( En esta pantalla se encue 

+ pa donde podremos ver la posición de 
los campamentos. A la izquierda, la lista | 
de soldados que podemos elegir. | 











" 
an > 


» El ingeniero es bastante malo en e 

combate cuerpo a cuerpo, pero | 
puede arreglar todo tipo de instalaciones. | 
Además puede utilizar potentes minas. | 


tructivo hemos sido derrotados, 
apareceremos de nuevo en la zo- 
na de despliegue que decidamos 
dentro del kilométrico mapa, en 
breves segundos, teniendo la 
oportunidad de cambiar el tipo 
de soldado a controlar. 

La unión hace la fuerza y en es- 
te título es toda una loa al juego 
en equipo, ya que sin la colabo- 


ración de los miembros ss 


de nuestro batallón, se- 
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Botón Izquierdo: 
Ataque Primario 
Botón Derecho: 
Ataque Secundario 
Rueda: 
o arma 
Tecladc 
(Av anal 
(s); Retroceder 
(A): Desplazarse a la izquierda 
(D]: Desplazarse a la derecha 
¿Salto 
Ente): Mapa táctico 
[cu]: Agacharse 
[2]: Sentarse 





(5)-*8]: Órdenes E 


ría imposible acabar con la ame- 
naza enemiga. Existe, por lo tan- 
to, la posibilidad de dirigir a los 
soldados de nuestro ejército me- 
diante un interfaz de órdenes. 
Aunque la inteligencia artificial 
de éstos es bastante alta, siem- 
pre existe la posibilidad de que 
necesitemos apoyo para asegu- 
rar un campamento, 





a h 
4 


LL ACIÓN ON 


Battlefield 1 1942» es un gigan- 
tesco juego en términos de di- 
versión. No sólo por que tiene 
una cantidad importante de es- 
cenarios, vehículos y tipos de sol- 
dado, si no por que además nos 
introducirá en el fragor de la ba- 
talla desde el mismo principio en 
que aterricemos. 

Lo cierto es que a pesar de con- 
tar con muchas opciones de jue- 
go (cosa que puede marear a los 
jugadores acostumbrados a títu- 





Un buen cañonazo a tiempo 
hace que el enemigo pierda 


unidades y posiciones. 





El soldado ES tendrá 
que disparar más de una vez 


para acabar con un tanque. 





los más simples), «Battlefield 
1942» se juega con una sencillez 
admirable. Necesitaremos un par 
de partidas para saber desenvol- 
vernos en el escenario de la ba- 
talla, observar cómo funcionan 
las armas, probar los vehículos 
disponibles y entender nuestra 
misión a la hora de capturar 
campamentos. Pasado este tran- 
ce, caeremos irremediablemente 
bajo el influjo de sentirnos en 
una auténtica batalla campal. 

Lo cierto es que el modo para 
un jugador es muy divertido y 
largo, pero no es más que una 
excusa para las opciones multi- 
jugador a través de internet, ya 
que todo el concepto está enfo- 
cado para que sea así. 

Siempre cabe la posibilidad de 
añadir más enemigos y compa- 
ñeros en los ejércitos, aumentan- 
do así el número de jugadores, 
cuando jugamos off-line, pero 
este pequeño detalle obligará al 
ordenador a procesar muchísima 

- más información lo que se tradu- 
cirá en una ralentización consi- 
derable del rendimiento de 
nuestro PC, por muy potente que 
sea. Además, en cuestión de di- 
versión no se puede comparar la 
pericia humana con la inteligen- 
cia artificial de un ordenador que 
hace lo que puede y que se com- 
porta siguiendo unos patrones 
preestablecidos. 

«Battlefield 1942» es un gran 
juego aunque no tengamos in- 
ternet y la cantidad de campañas 
y opciones de configuración nos 
van a tener distraídos mucho, 
mucho tiempo. O Pág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 


Al disparar nos olvidamos de 


que la munición es limitada... 
y la carga puede ser mortal. 


La playa de Omaha también 
está presente en las tripas de 
«Battlefield 1942», 


NOTA MEDIA 100% A 1) | 
e | 


Versión de Xbox No 
Versión de Game Boy No 

Versión de PlayStation No 

Versión de PlayStation 2 No 

Versión de GameCube No 

A Edad recomendada: Mayores de 16 años 
Teléfono de Información: 913047091 Adecuado para: Jugadores Noveles 


E ax del | 
ae Porcentaje | otall 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) [5 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego lo | Muy corto 
Vida del juego o 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 

















a Productor: EA Games - Desarrollador: Dice 





ma 

Buenos | 
A 
ido | o ol 
O A DA 
Textos-Subtítulos | | | Bien adaptados... [800|Í 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta A e 0 
"Alidentes para el jugador 1. a 
a o 


Animación-Movimientos de los personajes... 3% 
Música 




















Trepidante 9,00. 


Da ¡ Abundan a eta 


Argumento 





Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





91754 55 40 


Teléfono de Asistencia Técnica A 0 MT 
“No tiene (espana.ea.com) 


ans en Internet 


e cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


o | Arranque automático 
5% No (893, 5 Megabytes) Ud 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


- | MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) OEA (A,C,D, EG, H,1,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


Funciona con las 24 tarjetas de E | 
Más información en > Pág. 18 10,001 


- | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% ev 12,61 


PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 


Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2: 


Pentium 166/32 MB al Matrox Millenium G200 8MB pa Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% |Notunciona 
Pentium 166/32MB.——— | Hercules Stingray Voodoo Rush ¿Creative 3D Blaster Banshee ¡ 


Celeron 333/64 MA A IXpert 2000 16MB AGP. AN [Radeon VE32 M6 DDR | 0,6% [Nose puede jugar 


Celeron 333/64MB_—— .| Creative 3D Blaster TNT2 M64 No se puede jugar 
Celeron 333/64 MB | Hercules3D Prophet 11 MX32 MB 


A a ia AS 


Pentium 11 350/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP ATl Radeon VE 32 MB DDR 


Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 154MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium II 1350/64 MB 


| 3dÉxVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32.MB de Tal No 
AMD K6-11:500/128 MB 


AMD K6-II 500/128MB_ 
-AMDK6- 500/128 MB 


Hercules 3D Prophet 4500.64 MB. a | Geative3l 3D Blaster TNT2 Mes a Eo ! 
_._3déxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Herles3D ProphetlMX 32 MB | 0,6% [No funciona [Hayparones [2/00 | 
Pentium Il 111600/128 MB 1 - | ATI Xpert. 2000 16MB AGP | ATI Radeon: 64 MB DDR VIVO a Í 


Pentiurn 111 600/128 8mB _ | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% 
“Pentium 111 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 0,6 


AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MB DDR VIVO. 


AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 45006 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2. M64 Sí a 


_AMD Athlon 7 700/256 MB 1 2000 16MBAGP 








ao _No funciona : 
¡No funciona 

















profundidad de: co 





Ajustes de música 


- Ajustes de efectos de sonido A A A A A A A A A A rre | a EUITIO OR EAN MT pd des 


Ajustes de difi cu Ita d o e Is. 


35 vehículos, 16 batallas y 
5 tipos de soldado. 


% | Teclado-Ratón o i 
Castellano | 





Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 1/64 








Corrección positiva / Corrección negativa a 
p4 RESULTADO DEL TEST 
"9 PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


el 








147,95/7,42=6,46 Bien 
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007: NIGHTFIRE 

IMPERIVM 

IRON STORM 

LEGION : 

LOS SIMS: ANIMALES A R, 

LOS SIMS: ED. DE LUJO 
MORROWIND TRIBUNAL 

NBA LIVE 2003 

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 
NEVERWINTER NIGHTS 

ROBIN HOOD: THE LEGEND OF 5, 


COSSACKS EL S. DE LOS ANILLOS: 
GOLD EDITION LA COM. DEL ANILLO 


' 
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AN Á Í Ah. 3 
» e O 
bn 


AL 


FW 


RED LINE RACER, 


y llévate un CD'con%: 
un ESCENARIO EXTRA) 


CIVILIZATION Ill 
PLAY THE WORLD 


EMPJRE EARTH: 
EDICION ESPECIAL 


_NEOCRON 


— WARCRAFT lll 
a SICA : REIG N OF C E39S 


Do La dala, Siles 
ANA E 
pas A 
30 EE 


, A LA 1GN AS y 
EAS o: NS > o 
MEA EATEO : 
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OPERATION FLASHPOINT: 
“GAME OF THE YEAR” SUDDEN SE ll TORERO 


EL PLANETA FREEDOM: 
DE LOS SIMIOS EVIL ISLANDS ; FIRST RESISTANCE 


AN [usa (Na 
“SIMIOS A 


STAR WARS 
EPBODIS 1-GUNGAN THRONE OF DARKNESS TONI TROUBLE 


ASTURIAS. 
Ona C.C. Los Fresnos, L. B-63 


HoeliaetO. C. Gran Vía 2. 1.11. Av. Gran Vía, dd 
CIUDAD REAL 
Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski 
UENCA 


e a C.C. El Mirador. Ay. Mediterráneo s/n L. 60 
Ferrol C.C, Odeón. Pol. ind. A Gándara. 
Santiago de Compostela C.C. Area Central. 


O C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 


> Kereata 0.0 Max Center. Bamio Kareaga, sín local A-21 
ZARAGOZA 
Zaragoza C.C. Augusta. Avda. de Navarra, 180, 1-50 


ACORUÑA 
A Coruña C/ Donantes de 10981 143111 
Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido, 132981 599 288 


Vitoria-Gasteiz C/ Adriano Vi, 4 7945 134 149 
ALICANTE 


Alicante 
* C.C. Gran Vía, Local o Gran Vía s/n 0965 246 951 
+ C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998 
-«C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 2965 11 
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif, E Jules 2966 819 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 2965 467 959 
¡AR C/ Fotógrafos Darblade, 13 2965 709 984 
¿Almeria Av. de La Estación, 14 0950 260 643 * + 
Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 1985 119 994 


LA 
vila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos |, s/n 
LEARES 


Palma de Mallorca 
»C.C. Port Oe Gabriel Roca, 54 4971 405 573 


V » 
Inca C/ Pelaires, 10 9971 883 140 
os NA 


Barce 
"CS. Gloñes. Ay, Diagonal, 280 2934 860 064 
Ciutat Asuncó, sín 09334 608 174 
S, 97 2934 126 31 
+ C/ Sants, 17 2932 966 923 
«CCC. A con 
Badalona 


* C/ Soledad, 12 L934 644 697 
*C.C. lá, C/ Olof Palme, s/n 1934 656 876 
tra aliés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 2937 192.097 


resa 
O o 
a 730 838 


» C/ San Nertoió 130937 960 716 
di DaDS Mataró Park, C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 


ch 208 0.0. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 0947 222 717 
a Ay. Virgen de Guadalupe,18 1927 626 365 


“erez Marat 10 2956 337 962 

San do C.C. Bahía Sur. L. C-1718 
CASTELL 

a Av. Rey Don Jaime, 43 1964 340 053 


cssórdoba C! Zoco Córdoba. Av. . M. Martorell, s/n D957 468 076 
Girona C/ Emili Grahit, 65 2972 224 729 
C/ Morería, 10 2972 675 256 


idas, 39 0958 266 954 
. Edif. Radiovisión 2958 600 434 


O Isabel ll iO 
Irún: Cf Luis Mariano, 7 0943 635 


UELVA 
Ava C/ Tres de Agosto, 4 2959 253 630 


A Pasaje Maza, 7 2953 258 210 
L Poño Av, Doctor Mú ,6: 2941 207 833 
LAS A ANAGIA 


Las Pal 

CC. Siena, L. 1.5.2 0908 418218 

» P2 de Chil, 309 1928 265 040 

*C.C. 7 Palmas, L. 208 2928 419 948 
Lanzarote-Arrecife Cf Coronel 1. Valls de la Torre, A 
os , Atlántico, L. 29, Planta Alta 2928 792 850 


León Ay. República Argentina, 25 1987 219 084 
OR C/ Dr. Flemming,11 1987 429 430 


Madrid 
+ C/ Preciados, 34 10917 011 480 
+ P? Santa María de la Cabeza LA 
+ C.C. La Vaguada. L. T-038 0913 
»C.C. Las pS L. A-13.Av. Ciadelar sín 2917 758 882 
Alcalá de H enares CY Mayor, 58 0918 802 692 
27916 520 387 


cobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 
pri iaros 3A vas (Carlos IM). 158 0916 194 424 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior Z916 813 538 
Las Rozas C.C. Burgocentro ll, L. 25 6916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8. 2915 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L. 5 2917 990 165 
Torre de Árdoz C.C. Parque Corredor, L. 53 2916 562 411 

CC. Planetocio. Av. Juan Carlos Í, 46 2918 492 379 


Málaga C/ Almansa, 14 2952 615 292 
rn hengirla Av. Jesús Santos Rein, 4 2952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 2:968 294 
nbartagena na C/ Alameda de 78, Antón, 20 2068 321 340 


Pam dd €! Pintor Asarta, 7 2048 271 806 
OA C.C. OS L SS e Sotelo, s/n 1986 853 624 


TE n, 8 
SALAMANCA 
nica C/ Toro, 84 1923 261 681 
SANTA Qt A CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 £922 293 083 


Sevilla 
+ C.C. Los Arcos. L. B-4, Av, Andalucía, sín 2954 675 223 
+ C.C. Pza. Armas. L. 0-38, Pza. Legión, sín 2954 915 604 
nad Cc 8 1977 252 945 
v. Catalunya, 
OLEDO 


Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 2925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 
« Cf Pintor Benedito, 5 2963 804 237 
* CC. El Saler, L. 32A- dEl Saler 16. 0963,399 619 
Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-1Il Kim. 
Torrent € Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 2961 566 665 


'ALLADOLID 
ret C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-58 1389 221 828 
OSO Pza. Armiquibar, 4 1944 103 473 
Zaragoza C/ Cádiz, 14 1976 218 271 


. , : as Pros ólidas h de exisfenci F lable . . y » 
aa 902 17 18 19 Mi aa www.centromail.es 
tipográfico y vigentes del 15 de diciembre al 15 de enera 

















“> Antes de comenzar con la aventura, tendre- , 

: mos que pasar un breve tutorial donde nos | 
explican todos y cada uno de los movimientos + 
que puede realizar nuestro personaje. 








e Sin duda, una de las mejores cosas de este 

E programa es el editor, ya que nos permite re- 
alizar nuestros propios escenarios con el mismo 
programa que han utilizado los desarrolladores. 




















) La barra de acceso rápidoO) nos permite ac- / Existen varias plataformas de teletransporta- 
=" ceder a los conjuros, a las armas, o alos obje- ** ción que nos permiten ir de un lugara otro de | 
tos del inventario de una forma mucho más rápi- una forma rápida. Para utilizarlas, sólo debemos + 
da que con el ratón. Son los atajos del teclado. meternos dentro y pulsar acción. l 














£f. Mediante este cuadroO) es posible accedera | 
Y todos los menús del programa, ya sean de | 
personajes, propios del juego o bien de la aven- | 
tura. Es bueno saberse los atajos del teclado. i 





[F- Podemos reconocer a los personajes por el co- 
"lor de su nombre6). Si está en rojo es un ene- 
migos, y si está en azul es .Para ver el color, debe- 
mos colocar el puntero sobre el animalito. 
















5 Todos los peligros se correspon bes- 
Y tias enemigas, ya que algunas zonas están 
minadas de trampasQ) que restan salud a nues- 


tro personaje...si no las detectamos antes. 


AS 





Pes 





PR Ek - 0 ec de 17 
y Conocer la magia es fundamental, puesto que | 
84 además de ser un arma poderosísima, tam- | 
bién puede servirnos para defendernos de los 


enemigos a base de escudos mágicos. 








Juego de Rol para PC| Además de un completo modo 
para un jugador, «Neverwinter Nights» nos regala las 





herramientas para fabricar complejas aventuras de Rol. 


a orgullosa y poderosa ciu- 


2 dad de Noyvern pasa por 
a una de sus peores épocas. 
Una terrible plaga a la que han 
apodado la Muerte Aullante, está 
asolando la ciudad, y acabando 
con gran rapidez con toda su po- 
blación. Miles son ya los enfer- 
mos y muertos. 

Para que esta siniestra epide- 
mía no se extienda, la ciudad ha 
sido sitiada, cortando todas sus 
vías de comercio. La ciudad se ha 
sumido en el caos y nadie puede 
poner orden. Por este motivo, 
Lady Aribeth ha hecho un llama- 
miento a todos los héroes de la 
ciudad para que ayuden a man- 
tener la paz e intenten encontrar 
una cura para tan temible enfer- 
medad. Como buenos ciudada- 
nos, vamos a prestar ayuda. 


«Neverwinter Nights» tiene un 
complejo sistema de control 
donde la estrategia lo es todo. 
Así, lo primero que debemos se- 
leccionar antes de comenzar a 
jugar es nuestro personaje: la ra- 
za, su carácter, su físico, su inteli- 
gencia. Cosa que, si la hacemos 
bien, nos puede llevar horas. 
Cada personaje, ya sea un qgue- 
rrero, mago, clérigo o cualquier 


] 


maduras, proyectiles, etc. 


configurarlos muy bien. 





En las tiendas podemos encon- 
trar objetos de todo tipo: ar- 
posible terminar la búsqueda. 


Los magos deben aprender los Para recarg 


conjuros antes de realizarlos y 


otra raza, cuenta con unas carac- 
terísticas especiales que le ha- 
cen diferente al resto y que de- 
bemos aprender para llegar a 
controlarlo perfectamente. 

Una vez estudiado, nos en- 
contramos con un interfaz don- 
de podemos manejar con el ra- 
tón todos y cada uno de los 
movimientos de nuestro gue- 
rrero, ya sea para desplazarlo 
seleccionando el lugar donde 
queremos llevarlo, o bien para 
realizar cualquier acción. Y es 
que si pulsamos con el botón 
derecho sobre cualquier objeto 
O personaje, aparecerá un me- 
nú que nos permitirá realizar 
todos los movimientos posi- 
bles, aunque bien es cierto que 
es mucho más cómodo utilizar 
los atajos del teclado. 

El sistema de juego es muy sen- 
cillo, nuestro personaje cuenta 
con unos puntos de ataque y de- 
fensa, más algunas bonificaciones 
que pueden ser positivas o nega- 
tivas.Por eso, una de las cosas más 
importantes del programa, ade- 
más de ir subiendo el nivel de 
nuestro personaje mediante pun- 
tos de experiencia para que ad- 
quiera nuevas habilidades, es 
contar con un buen equipo de 
objetos mágicos que podemos a 
lo largo de la aventura. 









4 E. 
Hay que prestar atención a lo 
nos digan. De otra forma esim- 












“d 7 


ar los hechizos de 
un mago, debemos descansar 
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Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Distribuidor: Infogrames 
Productor: Atari + Desarrollador: Bioware Corp 
y Tel. de Información: 91 329 42 35 Fax: 21 329 2100 











Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 





Ja Periodo de TE je básico para comprender el] Juego: o OO Medio ) (tiene tutorial) a 
Wedlies 100 Woo A 10,0 
Nivel de detalle de Persona jes y escenarios Muy: cuidados o IO 




















Textos- bos Textos profesionales 


| Control adecuado portipo dejuego / Respuesta | 5% | Tedado-Ratón/Sin problemas [7,00 






Realismo e Mo O A 
Argumento ' Bastante c cuidado 


Variedad de Situaciones Muy elevada 9,0 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





































Teléfono de Asistencia Técnica E 


E E 1917470315 
ai en Internet 


| No tiene (www.es.infogrames.com) |. 0,01 












Arranque automático 
| S((2.054,04 Megabytes) O 
Sí 

a Na a Ud | 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Ñ | Castellano. | o 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de o 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), , 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Completo (C,D,E,F.G,H,l,J) 8, a 
10,8% 5 AA 100 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en + Pág.18 


10,0 Hs | 


BO dl , Ñ h | | di AU de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 

































PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORÍA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 

Pentium 166/32 MB _| Diamond Monster o0u00 2 1-3dÍx Voodoo 32000 16MBPCI | 0, 
oa E ee a a a LEAD 


Pentium 166/32MB_ y Voodoo Rush -Ceatve30 Blaster Banshee 0,6% % | Nofunciona a No funciona 


“Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP | AllRadeonVE32 MBDDR on -¡Nofunciona 10, 
























multijugador, bien regentando 
Pan la partida convertidos en el 
Sin Hóda alguna estamos ante “Dungeon Mastero como inte- 
uno de los programas más  grantes de alguno de los gru- 
completos, en el género del rol, ¡pos de héroes que intentan 
que se han creado jamás, y no completar todos los objetivos. 
sólo por la gran cantidad de El programa está basado en 
magias, razas y objetos mágicos  lasfamosas reglas de la tercera 
que encontraremos durante la edición del conocido juego de 
aventura, si no por que cuenta  rol”“Dungeons é: Dragón” Re- 
con un extensísimo editor que glas que nos aseguran un gran 
nos permitirá realizar cualquier asimetría entre todas sus razas 
mapa que se pase por nuestra y un equilibrio que rara vez se 
imaginación, y compartirlo con da en un programa de estas 
nuestros amigos en aventuras complejas características. Este 

A hecho nos permite vivir aven- 
turas completamente distintas 
con el solo hecho de cambiar a 
alguno de los personajes u ob- 
jetivos a completar. 

Esa variedad de opciones, el 
editor completísimo y la am- 
bientación absolutamente per- 
fecta hacen que estemos ante 
un juego tan largo como nuestra 


, daa MLOR ACIÓN: A 








Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 -0,6% | Nofunciona No funciona 
Celeron 333/64 MB — 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules! ProphetllMX32MB | 0,6% | Nofunciona Nofunciona [00 
Pentium 11350/64MB al ' ATI RadeonVE32MBDDR | 0,6% | Nofunciona  INofunciona 
Pentium 1350/64MB - ' Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Nofunciona  |Nofunciona [0/00 
Pentium Il 350/64 MB ' 3dftVoodoo 3.2000 16MB AGP 1 Hercules 3D Prophet Il MX32 MB No funciona Asaltos 

_AWDK6-11500/128 MB ATI Xpert200016MB AGP | ATlRadeon64MBDDRVIVO le” 1 
AMDK6-11500/128 MB Hercules3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,69 leve 
AWDK6-11500/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. “Hercls3D ProphetllMX32 MB | 0,6% |. 
Pentium 111600/128 MB A |Xpert 2000 16MB AGP IT Radeon 64 MB DDR VIVO | 0 
- Pentium 111600/128 MB e ld AGP | rales Pote IIMX32MB | 0,6% Fluido 
- AMD Athlon 700/256MB ATI Xpert 2000 16MB AGP Ml Radeon 64 MB DDR VIVO. arar dó = Fluido 


a A 
AMD Athlon 700/256 MB 






















































Menús de configuración en c castellano do 
Ajustes de resolución - profundidad de de color ANDA 
Ajustes de música 


Ajustes TT 




















ectos de sonido 
Ajustes de dificultad: 





Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Botón Derecho: 
Menú de acciones 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 

















Dispositivos de control id a a e Ratón 


imaginación sea capaz de con- | Idioma(comprobado) 3% | Castellano. o 
cebir. Y si somos de los que soña- Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


mos OeEpiemos anu Asia par CELS VERE E negativa ranas | 
«Neverwinter Nights» nos pue- E y 1Un | 


-PH4RESULTADO DEL TEST 
de salirredonda.OPág.79 MH El PRECIO/CALIDAD. — 


Tes da ado: 


al Diario 

[e]: Hoja de personaje 
- (vJ: Mapa 

- [8]: Libro de conjuros 
- [Espacio]; Pausa 


| dc Cambiar cé cámara | 










59,95 € (9.975 Ptas)| | 


59, 95 17,61=7,88 = Suficiente 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 
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IR AT IN NO 


uy 







dl O 
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Encontraremos varios tipos de armas fijas pa- | 
ra lanzar granadas, ráfagas de balas o misiles ' 
contra nuestros enemigos. Todo vale para ganar. 


Conviene consultar los D.R.T. () pues guardan 
valiosa información al ser el medio de comu- 
nicación más usado por el ejército rival. 


Pp nd 


zm. 
Parapetarse tras una esquina y esperar a que 
los enemigos vengan por nosotros para aca- 
bar con ellos es una de las mejores estrategias. 


ia rc MO me 
dd (0d IN do A 
Le o y 
MN 





El arma más eficaz a distancia es el Dragunow | 
Snayperskaya, con mira telescópica de gran 
alcance y varios metros de rango de visión. 








Juego de Acción para PC| Puestos a elucubrar... ¿cómo 
sería el mundo si la Primera Guerra Mundial no hubiera 


cerrado sus trincheras en 1918? ¿Sería todo un infierno? 


omo bien sabemos todos 

gracias a los libros de his- 

toria, la Primera Guerra 

Mundial comenzó en Agosto de 

1914 y terminó en 1918 pero, ¿y 

si una descabellada hipótesis 

- nos situara en un 1964 alterna- 

tivo donde la Gran Guerra aún 
no hubiera terminado? 

Tan original premisa es la carta 
de presentación de «Iron Storm» 
y tiene como eje central el sue- 
ño de un personaje histórico, el 
barón Nikolai Aleksandrovitch 
Ugenberg, megalómano militar 
empeñado en crear un imperio 
Ruso-Mongol que sometiera a 
toda Europa. El hombre clave pa- 
ra cercenar tan horrible propósi- 
to es el teniente James Ander- 
son, integrante de la tropas 
occidentales y americanas, al 
que se le encomienda la difícil 
tarea de eliminar una fábrica de 
armas que puede inclinar la ba- 
lanza en favor del barón. 


En las escasas misiones en las que tendremos que pasar desapercibidos es conveniente no correr 
y permanecer agachados, puesto que los enemigos nos detectarán al oír nuestros pasos. 


AO 


La mecánica del juego es tan 
simple como mil veces vista: 
apretar el gatillo y mover a nues- 
tro hombre por las instalaciones 
enemigas. En cambio, más tiem- 
po nos llevará conocer el manejo 
de las once armas incluidas, que 
se dividen en varios grupos se- 
gún el daño que causen y el al- 


para 


Podemos elegir entre dos vistas en primera y 
tercera persona. La primera es preferible en 
zonas donde los movimientos deben ser precisos. 


El lanzamisiles descarga proyectiles explosivos 
con alta cadencia de disparo, pero habrá que 
tener cuidado pues podemos volar por los aires. 


40 


cance que tengan. Cada situa- 
ción requiere de un arma espe- 
cífica, por lo que conocer las ca- 
racterísticas de todas ellas es 
vital para sacarlas el máximo 
rendimiento y avanzar a través 
de las múltiples fases en que se 
divide el programa.Estas fases, a 
su vez, se componen de distintas 
misiones de diversa naturaleza; 
así, tendremos que destruir un 
tanque futurista al que nada ni 
nadie puede parar, o infiltrarnos 
en una prisión de máxima segu- 
ridad haciéndonos pasar por 
presos...entre otras correrías. 
Rara será la vez que no encon- 
tremos una puerta cerrada, por 
lo que una de las tareas obliga- 
torias será hallar los interrupto- 
res que las abren de par en par. 







CONTROLES 
Odo 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 


U Disparar 
| Botón Derecho: 


Disparo secundario 
Teclado: 
¿Caminar 
[4]: Linterna 
Ente): Cambiar cámara 
- Sw]: Tirar arma 
(-J: Agacharse 
(E): Levantarse 
- a): Acción 





__[ VERSIÓN COMENTADA [MESA A A IA E 

E 
ss A A . E 

No 

No 

No 

No 


Mayores de 18 años 
Jugadores Expertos 


¡Porte NO 
[CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) E 1 RENT 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego | 6% | Corto 18,00 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Muy cuidados — 10,0 
ir eins de a epa COS... || 
Músi Ae 



























Versión de XDOX 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 














Distribuidor: Virgin Play 

8 Productor: Wanadoo + Desarrollador: 4x Studio 
Li) Tel. de Información: 91789 35 50 - Fax:91789 35 60 
A Actualización del juego disponible e Pág.74 





































o. (a. 
o sapito e 00 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. n problemas [7,/00|! 
Mater ala So Ecado matón problemas 1 IDA 
Realismo. UE 


Argumento 
















erre 












Teléfono de Asistencia Técnica ca 


le 1917893550 
cae en Internet. 


a av on 0 A ed, 















A cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


12% | Arranqueautomático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


-Sí(934,03 Megabytes) 










































¿Indica Espacio libre exi existente e en Disco? |  (Comprobado) Ma i AU | 

| La historia es sólida, aunque Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) ' . 0 Megabytes liada 10,001 1 | 

A A no es imprescindible seguirla Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) - Castellano 110, 00 : ! | 

El aspecto táctico no es breda, con atención para cumplir obje- MANUAL DE INSTRUCCIONES a 1 e pa | 

mente la base del programa al tivos o saber hacia dónde debe- | Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de a | 

, .z a sata referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), po | 

iri - om | 

MATER! a de A me ars E od Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (1) | 2% | Adecuado (€,D,E,F.G,H,J) 7, o M 

q 9 ! A A q PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24. TARJETAS DESONIDO [10,8% |. IO | 

la estrategla'8n unas pocas mi= enteramosde lo quepaña: Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. A | 
siones en las que tendremos que En resumen, estamos ante un Más información en 6 Pág. 18 . : 
pasar desapercibidos. programa que nos invita a pau- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DEVÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% O 






PROCESADOR-MEMORÍA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A 
_Pentlum 166/32MB___ | DiamondMonsterVcodoo2 | [3dlxVoodoo 3 200016 MBPCI_ | 0,6% | Nofunciona  [Nofunciona 000 

Pentium 166/32 MB ' Matrox Millenium G200 8MB PCI. | Creative 3D Blaster TNTZ M64 No funciona | Nofunciona 001 
Pentium 166/322MB— Hercules 'Stingray Voodoo F Rush : Creative 3D Blaster B Banshee No funciona Le No funciona dll 0,00 i 
“Celeron 333/64 MB ATIXpert2000 16MBAGP ATIRadeon E3ZMBDDR | 0,6%  Nofunciona 000|| 
Celeron 333/64MB - | Hercules 3D Prophet:4500 € 64N MB Creative 3D BlasterTWT2M64 | 0,6% | Nofunciona No funciona dd E 
Celeron 333/64 Ma | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules 3D Prophet ll MX3: 3 2 MB 0,6% | Nofunciona [Se bloquea 00 


a "No funciona Sebloquea 


Una de las cosas que más nos sar el cerebro y demostrar velo- 
ha llamado la atención es la falta cidad con el gatillo y pericia para 
de opciones, lo que se traduce esquivar balas. Eso sí, los aman- 
en una total carencia de libertal tes de la acción baja en neuro- 
a la hora de tomar decisiones.  nasyalo burro encontraremos 
Rara vez, por no decir nunca,se más diversión que el Coche Fan- 
nos ofrecen dos caminos alter-  tástico en una mega concentra- 
nativos para avanzar, y cuando  ciónde”Tuning"8O)Pág.79 Ml 
aparecen nos encontramos con 








































































_Pentlumil350/64MB_—— ATIXpert2000JÓMBAGP | AlIRadeonWE32MBDDR | 0,6% 
Pentium 11 350/64 MB E | Hercules 3D Prophet: 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% 
"Pentium 11350/64MB A 3d Voodoo 3 2000 16MB AGP [ Hercules 3D Prophet 11132 M8. 















¡Hay parones 
























la desagradable sorpresa de que  Másinformación sobre cómo ins- AMD K6-11500/128 MB ATIXpert2000.T6MBAGP | ATIRadeon64MBDDRVNVO | 0,6% | Nc | 
conducen al mismo punto. talar este juego enla O Pág.70 AMD K6-11 500/128 MB Ll Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% | No funciona 

AMD K6-11500/128MB  3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB 0,6% | No funciona he | 

o] Pasa E OS — cl 0% Meta | 

[ Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet4500 64 MB | | Creative 30 Blaster TNT2 M64 No funciona | 





- Pentium 111 600/128 MB E 3 Voodoo 3 2000 16MB A AGP ' Hercules 3D Prophetll MA 3 MB 0,6% No funciona 
- AMD Athlon 700/256 MB ON Xpert2 2000 16MB AGP. ll A Radeon 64 MB DDR VIVO 10,6% No funciona 
AMD Athlon 700/256 MB ules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 No funciona 


E AGP. Hercules3D Prophetll MX32.MB No funciona Fluido. [500 | 































Ajustes de efectos de sonido 0,001 


"Ajustes de dificultad 





Está recomendado para mayo- Mediante los programas que 
res de 18 años debido a algunas echan en la D.R.T. nos enterare- 
escenas bastante fuertes. mos de cosas muy interesantes. 








Opciones de guardar partida (comprobado)... 3% | Ena 
Dispositivos de control compatibles... 1% | Teda 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del DS O a a | 
| MOTA MED  _——————— A 
A MO A A | 7 RESULTADO DEL TEST OS a Bien" dl , 
Los perros-bomba son de los Podremos usar algunas armas | PRECIO/CALIDAD l 
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Juego Deportivo para PC | 
Roberto Carlos, Davids y 
Ryan Giggs ponen su 
imagen al servicio del 
mejor simulador de fútbol. 


TEST 


sta saga que EA Sports repi- 
te año a año vuelve mejo- 
rando sensiblemente el 
modo de juego y el grado de si- 
mulación futbolística. Es un pro- 
ceso que hemos vivido en los últi- 
mos años y que ahora ya toma el 
cariz de completa y absoluta re- 
volución en el control del juego. 
El objetivo del juego es eviden- 
te: eligiendo alguno de los cien- 
tos de equipos que forman parte 
de este juego, tendremos que al- 
canzar la gloria en alguna de las 
competiciones de liga y copa que 
incorpora.Y aunque ganar coa un 
equipo bueno siempre satisface, 
el verdadero mérito estará en co- 
ger a un modesto y elevarlo a la 
categoría de Grande de Europa. 


CÓMO SE JUEGA | 


En esta edición 2003 «FIFA Foot- 
ball» incorpora un original siste- 
ma de manejo de los futbolistas, 
que separa el control de dirección 
de los regates. Tradicionalmente, 
este tipo de artimañas se conse- 
guían dirigiendo al jugador con el 


Antes de iniciarse el partido los juga- Los saques de banda son acciones del Los disparos a puerta son ahora mu- (MER 

dores calientan y dan los primeros to- juego relativamente intrascendentes cho más intuitivos y es posible dar HAM 
ques al balón. Es un buen momento para sobre todo porque no podemos seleccio- efecto al balón una vez que ha salido del : 
deleitarse con el ambiente y el estadio.  narun lanzador según sus virtudes. pie. Aquí Vicente casi consigue el gol. 
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Las repeticiones son realmente espec- El pase en profundidad de Denilson a Javi Moreno le clava un gol a Bonano En los lanzamientos de falta podemos | 
taculares y algunas entradas dan real- Capi es una muestra del abanico de con un remate bajo, de puntera, pegado mover la barrera a izquierda o dere- 
mente miedo. Aquí Raúl evita la salvaje en- posibilidades que el pase al hueco nos al palo. Y es que coger a la defensa despre- cha para cubrir uno de los palos. En este | 
trada de Neville, aunque le cae la tarjeta. ofrece. Esto destroza las defensas. venida es sencillo con un delantero veloz. caso, el palo izquierdo está desprotegido. | 
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Mestalla, el Bernabéu o el El inodelado facaide los juga- 


equipos del 
juego pode- 
mos elegir 
hasta tres 
equipaciones 
distintas. To- 
das son idénti- 
cas a las de 


8 deb Nou están en el j Us dores es asombroso. IEA 
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pad direccional, intentando que 
el PC, o nuestro adversario hu- 
mano, no supiera por dónde íba- 
mos.a salir del regate. Ahora 
esos movimientos están separa- 
dos y los regates se consuman al 
margen de la dirección que lle- 
vemos, lo que aporta una mayor 
variedad al juego. 
Obviamente no todo consiste en 
regatear sin más, ya que los 
amantes del buen fútbol siem- 
pre anhelan tener un equipo 
que juegue bien conjuntado, 
unido y que se pasen la pelota 
respetando un dibujo táctico 
preestablecido. Aquí el juego co- 
jea bastante, ya que al margen 
de las alineaciones que trae no se 
pueden realizar excesivos cam- 
bios. Es decir, mover uno a uno a 
todos los jugadores por la zona 
donde mejor se desenvuelve o, 
por el contrario, desplazarlo para 
que evite la caída de algún lateral 
molesto, estilo Roberto Carlos. 
Se han cuidado también las 
opciones de pase al hueco, los 
disparos a puerta, las faltas di- 
rectas y remates con nuevos 
efectos y la potencia del balón y 
velocidad del jugador condicio- 
nan enormemente la facilidad 
para hacernos con la pelota. 


AY ZE .) 





Es evidente el esfuerzo de EA 
Sports por acercar la esencia del 
fútbol a nuestros PCs, recompo- 


niendo la vieja fórmula de la sa- . 


ga una y otra vez para intentar 
hallar la clave del éxito. Aún así, 
algunos efectos del balón pare- 
cen irreales y poco creíbles, dan- 
do la sensación en algunos mo- 
mentos de que no pesa. Además, 
a la hora de jugar, podemos re- 
ventar sin problemas las defen- 


sas contrarias con un delantero ve- 
loz, ya que a pesar de las tácticas 
la atmósfera de desorden inunda 
todos los rincones del campo con 
centrales que se adelantan, latera- 
les que se internan en el área y 
medios centros que sin previo 
aviso se alejan de sus posiciones 
de contención y presión. 

Lo que sí es obvio es que la re- 
producción del ambiente futbo- 
lero es perfecta e insuperable 
con un apartado gráfico que, pa- 
ra disfrutarlo en todo su esplen- 
do, va a necesitar un equipo muy 
potente. Esta exigencia lleva 
aparejado un inconveniente: 
cuanto más potente es nuestro 
PC, más fluida es la acción del 
juego y, por lo tanto, más mane- 
jable y divertido es el partido. Y 
es que no hay nada peor que un 
juego de fútbol virtualmente in- 
superable en el apartado gráfi- 
co, que vaya a tirones y nos im- 
pida disfrutar de un buen pase, 
remate o tiro de falta por con- 
vertir la escena en injugable. 

«FIFA Football 2003» se disfru- 
ta más con un buen pad de con- 
trol antes que con el teclado y, 
por su condición de única op- 
ción en PC, no nos quedará más 
remedio que adquirirlo si quere- 
mos demostrar al mundo que 
somos galácticos. O Pág.79 Ml 


Más información sobre cómo ins- 


talar este juego enla O Pág.70 
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- Teclado: 


-[B):Disparo/entrada moderada l 


(4): Pase al hueco/ 
-  sacarportero del área 


[S):Pase/seleccionarjugador | 
[a]: Globo/entrada dura E 





De todos los | 





Edad recomendada: Todos los Públicos E 
Adecuado para: Jugadores Noveles . 
- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) a II 


| _Animación-Movimientos de los personajes 


anedaddeSacones 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 26 ERE 


- [FRUEBAJDE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARIETAS DESONIDO 7 10,8% 


 [FRUEBA DERENDIMIENTO DEVÍDEOEN 36 CONFIGURACIONES. [10,8%]. A 


AMD K6-1500/128MB 


> | AMDIKGA1500/128 MB — | Herules3D Prophet 450064 MB. 


- [AMD Athlon 700/256 MB | 3dÉxVoodoo3 2000 16MB AGP. | Hercles3D ProphetiL AX 32 MB Ralentización leve — Fluido. 300 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 7 EN ARE 0 


VERSIÓN COMENTADA LA A 





Versión de Xbox 

Versión de Game Boy Advance 
Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 


Versión de GameCube 
















Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Corto 


id el a o 
Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy cuidados 


; O 























Música 
Efectos de Sonido y 
Diálogos- Voces Perfectos 


Textos-Subtítulos Perfectos 


























SU adecuado por tipo de juego / Respuesta | _ | Padde control / Óptima 90 









3% | Constante 
Elevada 


mario de los Adversarios ii Artificial) Media 


“Intensidad 


Teléfono de Asistencia Técnica 


a en Internet 
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Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 










Licencia de uso (A), Solución de problemas (8), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 





















Completo (A,€,D,F,G,H,1,J) 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


Más información en e Pág. 18 










Pentium 166/32 MB Damon Monster Voodoo 2 3díx Voodoo 3200016 MBPC 


3 No funciona 
No funciona A 










Pentium 166/32 MB Matrox Millenium 6200. 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 


Pentium 166/32 MB Hercules Stingray Voodoo Rush — | Creative 3D Blaster Banshee 
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Celeron 333/64 MB ATI Xpert 2000 16MBAGP.—— [AI Radeon VE32 MBDDR No se puede jugar 
Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet:4500 64 MB | Asaltos 















A A ¿Creative 3D BlasterTNT2 M64. TA 
Celeron 333/64 MB 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet ll MX32MB | 0,6% | No.se puede jug: 
Pentium 1350/64MB | ATIXpert2000.16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR me De 
Pentium 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB - 2 M6A 


B| Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium ll 350/64 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 



















Ralentizado 'Ralentizado 


Hay parones | -Ralentización leve 16,00. 
Fallos gráfic Ios graves o alenizacn! leve 
Ae 





_3ófiVoodoo 3 200016MB AGP __| Hercules 3D Propet/MX32 MB. 0,69% 
Al Xpert2000 16MB AGP | ATIRadeonG4MBDOR VIVO 


“Creative 3D Blaster TNT2 M64 































-AMDK6-II500/128MB | 3ufíVoodoo3200016MB AGP | Herles3D ProphetllWX32 MB | 0,6% | Ralentizado  Ralentizaciónleve [7,00 
Pentium 111600/128 MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 






Pentium 111 600/128 MB | Hercules3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 | o ¡Ral 
Pentium 111600/128 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet 11 MX32 MB Ralentizado Palo 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 
























>| ATlRadeon 64 MB DDR VIVO 
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AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 ' ido leve 19,00 













Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - porra dada. de color 
Ajustes de música 


e de po de sonido. 
















Más 10.000 jugadores, 350 equipos y 
| me 16 ligas internacionales 
Opciones de guardar partida (comprobado) 1%! En momentos coferetos "170011 


Dispositivos de control compatibles Teclado, Pad de control 
Castellano 
























44,95 € 
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44,95/8,11 =5,54 = Notable 
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¡¡TODAS LAS DEMOS JUGABLES DEL 
ANO RECOPILADAS EN 2 DVDS!! 
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MURUELE 


At Todas las demos jugables de 2009 


TIT 









b9 PV BAN DARA DC 5 ¡ 
PZDVD ROIVI PARA PC Con mas de emos JugaDles 
j fa > W ES MUS EWEA E FABRA | Wudy 


bLA RECOPILACIÓN más completa con todas las demos del año 
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» MAS DE 50 HORAS DE JUEGO en una colección total 
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FIFA Football 2003 


Juego Deportivo para 
PlayStation 2 | Muchos 
cambios en el control y 


todas las licencias posibles. - 


No es muy complicado imaginar 
que nuestro objetivo fundamen- 
tal es alcanzar el liderato, o la co- 
pa deseada, a los mandos de 
nuestro club preferido. 

Para conseguirlo tendremos 
que poner en práctica toda 
nuestra sabiduría futbolera con- 
trolando a los jugadores y dispo- 
niéndolos en el campo de la me- 
jor forma posible. Electronic Arts 
se ha inventado un tipo de con- 
trol que podemos desarrollar 
con las dos palancas analógicas 
del pad. Con la izquierda guia- 
mos al jugador y con la derecha 
realizamos regates distintos se- 


gún la categotía técnica del fut- . 


bolista. El problema de este mé- 
todo es que los dedos no están 
fijos sobre el pad y debemos 
moverlos según el momento del 
partido, ya sea para rematar o 
pasar a un compañero. Así, la 
práctica se convierte en un ele- 
mento fundamental. 
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En el apartado gráfico y de licen- 
cias, estamos ante el juego más 
completo de todos, aunque la ex- 
periencia del fútbol sigue siendo 
un pelín sui generis ya que la físi- 
ca del balón es aún imperfecta y 
por momentos parece que no 
pesa. Además, el componente 
táctico para concebir formacio- 
nes, o editarlas, no es muy com- 
pleto ni convincente, lo que resta 
realismo al juego. Donde se han 
salido por completo es en los 
equipos, estadios, jugadores y 
vestimenta. Insuperable. 
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Salva clavándole un gol a Casillas 








en un “uno contra uno” clarísimo. 


Son sagas consagradas 
que vuelven a casa por 
Navidad, luchan por las 
mejores licencias y los 
últimos fichajes. Son los 
juegos del deporte rey. 


Se han repartido el pastel de los 
juegos de fútbol y su potencia 
de fuego se concentra en el te- 
rritorio de las consolas mostran- 
do un espectáculo de licencias, 
goles, estadios y jugadores real- 
mente único y apasionante. 
«FIFA Football 2003» de EA 
Sports, «Esto es Fútbol 2003» de 
SCEE y «PRO Evolution Soccer 2» 
de Konami son las tres alternati- 
vas que tenemos para disfrutar 
del deporte rey-sin sufrir las pa- 
tadas del típico central leñero y, 
sobre todo, para demostrar al 
mundo cuánto sabemos de esto. 
¡Comienza el espectáculo! 


FIFA Football 2003 


Juego Deportivo para PlayStation | Últimos coletazos 
de la saga en la consola que le dio su mayor éxito y fama. 





Un Depor-Atlético de Madrid con el “mono” Burgos encajando goles. 
En esta versión para la vieja PSo- Wi 

ne se dan cita las mismas opcio- O ia 
nes de ligas y campeonatos y el y La saga da sus últimos cole- 
objetivo de ganarlo todo con - Fiz tazos en la prolífica PSone, y 
nuestro equipo galáctico. se nota por sus limitacio- 


Otra cosa es que poda- f Dim nes técnicas ya que 

















mos y que el fútbol que MM a todo lo que brilla 
llevamos dentro tenga su WR a bh en su versión 
reflejo en el terreno de / PlayStation 2 apa- 
juego gracias al pad, y rece pixelado, bo- 
de control y alas he- “Y rroso y malparado. 


rramientas que EA Sports 
ha puesto en danza 
para esta edición. Y 
Aprovechando el con- ¿ 
trol analógico del Dual ¿EE 4, 
Shock de PSone son NATA 
más fáciles los regates y 
el control del jugador. 


Detalle este que se 
lleva por delante lo 
demás ya que la fluidez 
de movimientos, al ser 
nula, repercute en la 
diversión y control 
del juego. Un juego 
discreto y rentable. El 
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FIFA Football 2003 


Juego Deportivo para TS 
GameCube | Aimagen y foma 
semejanza de la versión 
PlayStation 2, por fin un 
juego de fútbol total en GC. 





















Huérfanos estábamos con nues- 
tras GameCube de juegos de fút- 
bol basados en nuestra liga 
y en las competiciones 
oficiales de Europa. A ex- 
cepción, claro está, del jue- 
go «Mundial FIFA 2002», 
edición fina y trabaja- 
da de la cita mun- 
dialista a la que se 
olvidaron de poner todos 


Canmbwro 
Ms 
” q Y Cannavaro bate por bajo al poderoso portero del Inter. 


Igual que en su edición 
de PS2, «FIFA football 





A) LORACIÓN. 





Pro Evolution 
Soccer 2 


Juego Deportivo para 
PlayStation 2 | Sigue 
siendo el que más sabe a 
fútbol, y ésa es su baza. 


Únicamente selecciones naciona- 
les, y algunos clubes completa- 
mente inventados, son los prota- 
gonistas de esta saga que corre 
por las venas del territorio de las 
consolas desde hace casi una dé- 
cada. Konami, como siempre, ha 
concebido un juego de futbol real 
donde lo más im- 


le Repla yá 
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e oumdae entreca: que e los 
errores de la versión anterior, y 
que se centra más en el control 
ofreciendo un espectáculo visual 
sobresaliente aunque escasa- 
mente fiel a la realidad. Los co- 
mentarios durante el partido son 
bochornosos, y sólo la sensación 
y posibilidades de disfrutar del su 
fútbol nos hacen olvidar la falta 
de licencias. A pesar de todos los 
pesares, sigue siendo el juego con 
el sabor más intenso a fútbol. EE 
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los comentarios y textos 
en castellano. 

Ahora, por fin, podemos 
alzarnos con el máximo ga- 
lardón europeo a los mandos 
del Madrid, el Valencia, el Barca 
o el Depor disfrutando de todos 
los estadios, ca- 
misetas oficia- 4 
les, nombres y 
rostros de las 
megaestrellas. 











2003» se vale de las 
palanca analógicas 
del pad para con- 
trolar mejor los mo- 

1 hs Vimientos del futbo- 

lista. Sobresalen, 

Fa por encima de otras 

BESA mejoras, las nuevas 
BO - animaciones de los 

=% futbolistas: caídas, 
disparos, regates, rema- 
tes y empujones. 


«FIFA Football 2003» es la mejor 
simulación para GameCube ya 
que a su discreto parecido con el 
fútbol real, el de verdad, contra- 
pone un apartado visual com- 


pletamente espectacular que sa- 


tisfará a los aficionados. Unos 
compensarán su escaso realismo 


de juego con todos los trajes y li- 


cencias oficiales y otros, los más 
exigentes, seguirán pidiendo un 
mejor fútbol a EA Games. ES 


portante es el | 
control y manejo 
de todos los mo- 
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vimientos de los PARA 


futbolistas. 

Una vez apren- 
didos será posible 
cualquier combi- 
nación que sea- 
mos capaces de 
imaginar. Como 
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en la vida realidad. El remate de Morientes merece una repetición. 


Esto es Futbol 2003 





Pro Evolution 
Soccer 2 


A A IN 


Juego Deportivo para 
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Juego Deportivo para PlayStation | Cada nueva 
entrega mejora aún más la sensación de jugar al fútbol. 


Como su hermano mayor, se 
centra en las selecciones na- 
cionales y algunos clubes inven- 
tados para engancharnos al fút- 
bol internacional. La cantidad 
de competiciones no es muy ex- 
tensa, pero lo suple con una si- 
mulación compleja donde el 
control se aprende de forma 
progresiva, a medida que expe- 
rimentamos ganando, o per- 
diendo, partidos. Es una saga 
para dedicarle mucho tiempo. 
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Does cambios frente al «PRO 
Evolution Soccer» del año 2001 
salvo por la inclusión de nuevas 
animaciones y la eliminación de 
ciertos fallos que permitían reali- 
zar rutinas en ciertas jugadas. 

El partido sigue desarrollándo- 
se a un ritmo muy rápido, las po- 
sibilidades tácticas son inmensas 
y es el que mejor sabe transmitir 
la esencia del fútbol, ya que cual- 
3 quier jugada que se 
nos ocurra, remate, 
formación, disposi- 
1 ción táctica, marcaje, 
I falta ensayada o dis- 
| paro a puerta es po- 
A sible siempre que 
dediquemos tiempo. 
Como en PS2, es el 
más real jugando y 
el más limitado en li- 


Raúl dispuesto a 1 a marcara Italia de libre directo. cencias y equipos. 


PlayStation 2 | Más de 
13.000 jugadores y 700 
clubes. ¡Demasiado! 


La apuesta de Sony es la de la 
cantidad, la de alcanzar todos los 
rincones posibles de España pa- 
ra que cualquier afinionado al 
fútbol se identifique con su 
equipo, ya sea de primera divi- 
sión, segunda o segunda B. 

Luego vienen los partidos, pa- 
ra los que «Esto es Fútbol 2003» 
ha estandarizado los controles, 
dejándolos a medio camino en- 
tre los del «FIFA Football 2003» y 
los del «PRO Evolution Soccer 2», 
por aquello de que sean más fa- 
miliares y sencillos. 

El juego es bastante rápido y 
los pases se suceden a tal velo- 
cidad que la capacidad de reac- 
ción es básica, lo que nos obliga 
a circular con el balón cambian- 
do de bandas con pases certe- 
ros.El pad, con las palancas ana- 
lógicas, nos permite manejar 
precisamente a los futbolistas. 








Fútbol de reflejos con unas 
bases de datos de jugado- 
res y clubes infinita, que 
no se ve recompensado 
por un cuidado visual 
de las equipaciones. 
Algunos rostros de los 
jugadores son como 
los de verdad y la expe- 
riencia de jugar al fút- 
bol se difumina con 
tanta rapidez. Es el ter- 
cero en discordia. 
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a FIFA Football 2003 . a mébube 
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Corto 
Muy cuidados 


Casi infinita 
Muy cuidados 












Animación Novios de de los personajes. 
- | Efectos de Sonido. 
Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos 











Enbastantes detalles 


Constante 


Watiedad de Situaciones A O Jeri nia ra or aora rr 0 La | Más que suficiente A nia dd | 
ENEE de los Adversarios (Inteligencia Artificial) « 


500 
Cno CDE) 
8% 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO | Vi aportara 000 


“Excepcional. ao E 
No es necesario O AA E A E A 
Constante oo poa alo OS 
Elevada . 
iS l 
10.0 d 
E (A,C.D/F6,H,1,J) 
El propio de la consola 


10 
Vídeo a pantalla completa 0,0 
















“Variedad de elementos del juego (comprobado). - Más 10.000 jugadores,350 equipos y 16lgas intemacionales| 10,00. 


Más 10.000 jugadores, 350 equipos y 16 ligas internacionales | 10,00. 
“Opciones de guardar partida (comprobado) a - | En momentos concretos 


En momentos concretos 
Pad de control (analógico, digital) 


8/0 









NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa da 


- HRESULTADO DEL TEST 
- RA PRECIO/CALIDAD 


DA 
e + 18,70 





64,95 € 
64,95/8,70=7,47 = Bien 





(10.807 Ptas.) 





| Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIC ÓN DEL REDACTOR ) 
| Medio 


Vida del juego Ml 10,00] | Infinito 

Nivel de detalle de personajes y escenarios Bastante cuidados... [800 

Anin A A a Tededos Speer 1 e 

Música l , Muy buena 

Efectos de Sonido. ALO | || Excelentes 
"Normales 
Perfectos fectos 


Pad de control / / Óptima o al Pad de control / Óptima 














Mic 1d 

















Excelentes. 


Acel rta d 0S AIN AE e sy re e par rei vr va roey anos poor 
Textos profesionales - á 


A vi ou 


Pad de control / Sin problemas | 7,00 














o OO RR O ea 
Argumento ' : No es necesario a 110,00] [No es necesario 
o 


Variedad de Situaciones 1 3% | | Infinita 
(Ea de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 6 y Alta 


En leto (A,6D,F,G,H,1,1) Ó / Y 
PRUEBA E FUNCIONAMIENTO DELSONDO 10 8% 0 Eponodelacansdo 0,00 
1% ads, 1. Al 


Muy conseguido... 8/00. 
¡No eSmecesaro 





a (A/C, D, 6,H11,J) 
El propio de la consola 


Vídeo a pantalla completa A 








le músic 
Ajustes de dificultad 





56 selecciones nacionales y 40 clubs | 4,50 | |56selecciones nacionales y 40 clubs 





15 ligas, 24 divisiones, 49 trofeos... (*) 110,00 
En momentos concretos lio dl SAO SL : 
Pad de control (analógico). 400]| 
Castellano E 





Pad de control (analógico, digital) 


uS odia CUAD EN 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


Corrección pei / Corrección negativa a 











Cálculo de la nota precio/calidad 59, 95 18,34 =7,19= Bien 





(*) eE copas intemacionales, más de 
700 equipos y 13.000 jugadores. 








AAA AA 
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Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 


encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 





TEA 


Género: Acci/ Productor: Cryo Inberacthve/ Desarrollador: En Utero 


| E 
| HIDE 


"Jekyll A Hyde” trae a tu PC toda la esencia de una de 
las novelas con más aceptación entre los erticos fiterá- 
reos. En la piel del Or. Jekyll, te verás con la necesidad 
de despertar al monstruo Myde para intentar tecuperar 


á tu hija, secuestrada en tu clínica durante un motín de 
las enfermos. Les largos y misteriosos pasillos que 
habrás de recorrer durante el desarrollo de la aventura, 
te conseguirán poner los pelos de punta. Nadie está a 
salvo de que alguno de los internos ofrezca un compar 








tamiento poco razonable. Una vez controles al Hyde, la 
influencia del bien que te provocaba el Dr Jekyll desa- 
parecerá por completo. La histarla te propone dos ma- 
nenas bien diferentes de acabar con la historia, y solo tú 
estás en condiciones de escoger uno u ola canino. 
¿Cuál será tu elección?. 








Arrancar el Menú + 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 




















Después de insertar el CD- 
ROM en el Estar e pitcnarios 
en el icono 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 










Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 

(UNIDADES. 





pestaña 











A continuación, cliqueamos 
en ¡Microsoft Directx 8.1 | 


Pinchamos fi nalmente en el 


Adobe Acrobat Reader | 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 





1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UTILIDADES. 







2 A continuación, cliqueamos 


en [Adobe Acrobat Reader 4.05]. 







Pinchamos finalmente en el 
botón MINSTATARO. 





DirectX 8.1 





Jekyll € Hyde ) 





Una vez arrancada la aplica- 


ción, os encontraréis por de- 
fecto en la pantalla que hace 
referencia al juego completo. 


Pincha en el botón EsTa 

para realizar un chequeo 
de tu equipo y comprobar de 
esta manera si el juego fun- 
cionará correctamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad 
del procesador, la memoria 
RAM, el sistema operativo, la 
versión de DirectX, la tarjeta 
de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 





Una vez arrancada la apli- 
cación, HS soe la 


A continuación, lo hace- 
mos en 


Ejecutamos pinchando el 
botón ExEsm. 





Finalmente, hacemos clic | 





sobre INSTALAR. 





Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos e: 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e: 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


UNAS Alen 


ASA 
di O ACTUAL 


ES 
E PROCESADOR 550744 


64 Megas y 


Ai 


Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en tu or- 
denador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: (Y) el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 


óptimo con «Jekyll 8: Hyde». 


| Otros Juegos 





Una vez arrancada la apli- 
cación, pulsamos sobre la 
pestaña [OTROS] 









Eligimos uno de los jue- 


OS: Double Digger Carrera 3 
g * | Ploing 2 Billar3B 
| Tetron 


Ejecutamos el test pi 
chando el botón MESITA 




















Finalmente, HRS clic 











Amarillo: €) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones, y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador, 
el programa EN 
puede llegar a 
funcionar 

aunque de un 
modo comple- 
tamente inju- 
gable y lento. 


Una vez completado el Test, 
pinchamos en el botón 


ACERRARSESTA - 





Si el resultado del Test es 

positivo, se puede proceder 

a realizar la instalación del 

juego pinchando en el botón 
INSTALAR]. 





Automáticamente saltará 
un menú en el que debe- 
mos a la opción 





El programa nos da la bien- 

venida mediante una pan- 
talla, en la que tendremos que 
pinchar sobre el botón 
Siguiente > ] para continuar. 





El programa se instala por 
defecto en la ruta del disco 
EMrchivos de programalCigoWJekpll_ Hyde. . 
Para modificarla, tendremos 
que e sobre : botón 











 Sial A para conti- 
nuar con la instalación. 





Jekyll e Hyde 





Elegimos el tipo de instala- 
ción a realizar, dependien- 
do del espacio en disco duro 
que queramos ocupar. Una vez 
seleccionado pinchamos en 





Elegimos el grupo de pro- 

gramas del menú inicio en 
el que AS el juego. 
Pulsamos [Siguiente>]. 





Durante unos instantes se pro- 
cede a la copia de archivos des- 
de el CD incluido con Computer 
HOY Juegos hasta el disco du- 
ro. Una vez finalizada el sistema 
nos preguntará si queremos 
instalar DirecX, a lo que contes- 
taremos afirmativa, o negativa- 
mente, según sea el caso. 


Para fi nalizar pinchamos en | 
el botón [Ft | 





1 Para jugar bastará con 
. pinchar en inicio, pro- 
gramas, Cryo y | | 











ON 
ITA NA 
NIN 





TO 
TY 
Tetron 2000 
Carrera3 
- | Billar 3B 
iaa 


NT EA 
5d LT A A 


neral CD-ROM 


Un personaje con dos personalidades, una buena y otra mala, que debemos saber conjugar para avanzar 
sin problemas por la aventura. Si os gustan también los deportes, una demo excepcional con un 
campeón de golf y cinco divertidos juegos shareware para pequeños sorbos de diversión. 





UA MRS AA o 


| Jekyll 8 Hyde | 





sr PAN 
MA djs 
Género: Ac 
0. MO 


«Jekyll 8 Hyde» trae a tu PCtoda 
la esencia de una de las novelas 
más clásicas de la historia, escri- 
ta por Robert L. Stevenson, y 
| que todavía no ha perdido ni vi- 
gencia, ni interés. 
Dentro de la piel del Dr. Jekyll, te 
verás con la necesidad de des- 
pertar al monstruo Hyde para 
intentar recuperar a tu hija, se- 
cuestrada en tu clínica de enfer- 
mos mentales durante un motín 
| de lbs internos. Los largos y mis- 
| teriosos pasillos, completamen- 
te agobiantes y diseñados como 
| si se tratara de un cómic, te van 
¡a poner los pelos de punta 
l mientras buscas pistas para 
| avanzar a nuevas zonas. Nadie 
| está a salvo de que alguno de 
| losinternos ofrezca un compor- 


| 








sl Li. 
e, % ge eco e 
ICAA MUA MEA Po y 
EN u ru YU IL 
y 


> / Desarrollador: in Utero 


go. Pero lo mejor es que el jue- 
go te propone dos formas bien 
distintas de completar la histo- 


ria... y sólo tú eres el responsa- | 


ble de lo que pase 
REQUISITOS MÍNIMOS 












SO: Windows 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium II 400 MHz 
RAM: 64 MB 

Disco Duro: 150 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 4X 






















Textos en castellano MIO CA E AE : 


tamiento poco razonable, pero | 
una vez controles a Hyde podrás | 
luchar contra cualquier enemi- + 


DN 


* 
.. 


MATAN 


5 Danoartiva 
Género: Deportivo 
Cosin 
Desarrollador: H te Studios 


El Tigre vuelve a dar nombre a uno de 
| conciencia para ganar. 


po 
"E ay pa . Y a a . 
| 200 ES E Y | (459 
A Ma ja 10 dl Ue O 2 


Ratón: todos los controles disponibles. 












A PON 
CONT 


SO: Win 98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 11333 MHz 

Memoria RAM: 64 MB + DD: 135 MB 

Vídeo: Tarjeta aceleradora 3D 

compatible con Direct 3D 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.1 


Tetron 2000 


abilidad 


| Género: Ha 
Desarrollador: Software Engineering 





vos retos que superar pensando. 


Condiciones de uso: Versión completa. 


í CONTROLES BÁSICOS: 


¡_ Cursores: Todos los movimientos 


¡| REQUISITOS MÍNIMOS: || 
I] [SO: Win 95/98/ME 

| [CPU: Pentium 266 MHz. 

| [Memoria RAM: 32 MB 

| [Disco Duro: 10 MB 

l [Vídeo: SVGA 


| 1S0: Win 98/ME/2000/XP 

| |CPU: Pentium 166 MHz 

| | Memoria RAM: 32 MB + DD: 5 MB 
| |Vídeo: Tarleta gráfica compatible 
| [DirectX 

| [Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

| DirectX: 7.0 








| Tiger Woods PGA Tour 2003 |: 





Textos € en ora a 


| los simuladores de golf más comple- |: 
tos y veteranos del mercado. Saca la |: 
mejor tarjeta del campo o entrena a |: | 











REQUISITOS MÍNIMOS: ||. 









AT 


| Versión muy personal del «Tetris» | 
que cambia sensiblemente la idea | 
| principal, proponiendo esta vez nue- [ 


Género: Estrat 
Desaroliédor: A Al: awar Entertainment 


Textos en inglés E 
El famoso minero del juego «Dig E 


Dug» vuelve con una original pro- | 
puesta con toneladas de diversión | 


para uno o varios jugadores. 


A | Condiciones de uso: 20 arranques. | 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: movimiento 
Espacio: disparo 


























$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 32 MB + DD: 10 MB 
Vídeo: Tarleta gráfica compatible 
con DirectX 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bits 
DirectX: 7.0 


Carrera 3 


Género: Velocidad 


Desarrollador: Sky Softwar 


| Textos en E | 


Si te apasionan las carreras, este jue- | 
go promete muchos retos con algu- [ 
nos vehículos en minuatura dentro de E 


circuitos con trazados endiablados. 


Condiciones de uso: Versión completa. | 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: Movimiento 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 








REQUISITOS MÍNIMOS: 





, ple dla a : 
e 


f ha y 


Género: Acción 
Desarrollador: Dextery Software 


AR 
zante, sorteando todo tipo de obstá- |: 
culos que debemos vencer para lle- | 
gar a nuevos lugares rompiendo | 
todos los bloques de colores. E 
Condiciones de uso: niveles bloqueados. | 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


SO: Win 95/98/ME/NT/2000/XP 
CPU: Pentium 11 300 MHz 
Memoria RAM: 32 MB + DD: 50 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
con Direct 3D con 16 MB 

Sonido: o de sonido 16 bit 


» BLANCA - 
Género: Habilidad 


bo 
ES a 
A] E 


¡ Desarrollador: S.J.E. Software 


Textos en inglés . 





El billar es uno de los deportes más | 
complicados y, a la vez, más satisfac- | 
torios de jugar. Con «Billar3B» es po- P- 
sible realizar cualquier tipo de ca- E 
rambolas y filigranas. | . 
Condiciones de uso: Versión completa. | 
CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


$0: Win 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium 233 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 
Disco Duro: 7 MB 


| |Vídeo: SVGA 


Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.1 





; o EE 
E 


Juego de Acción para PC| Los años de esfuerzo por desterrar a Hyde en lo más recóndito y oscuro de su memoria caen como naipes de un castillo. La 
hija del doctor Jekyll ha sido secuestrada y, para recuperarla, debe despertar con nuestra guía e inestimable ayuda, a la bestia dormida en Jekyll. 


] 


ON 


q er 5 C ) n aj e 5 EP A NA AAN A A A A A AR AAN A NA NI IN A RRA RANIA A AAA LA LAA REA AICA DS TIT SO SAA RO 


1 
¡ 
e 


ETNIAS DARIA PTI ETA TS EANSTRLST 


A 


Jekyll: el doctor hará | | £€.... a ea ce | Hyde: siempre que 
| todo cuanto esté en MB A ! el Doctor Jekyll se | 
| su mano para salvar MM E A E toma una poción | 

a su hija, incluido MM 1d O VER de su invención se 

asumir el riesgo de MM e IA E o E transforma en este | 

despertar a Hyde. Su II A ISA E oscuro y primario | 
cualidad más desta- PR AN es | E personaje. En este | 
| cable es la posibili- AA A ad a A estado sele conoce | 
dad de contar con un MI lia A q E IS como Hyde, y es | 
inventario en el que HS E "na. y A mucho más rápido | 
| guarda los objetos PRA A 22 y ágil que Jekyll, lo | 
que encuentra por los escenarios, y la única arma que porta es - que le permite a a sitios que el Sidor no podría alcanzar. | 
su bastón, que a pesar de no ser tan efectivo como las garras de : Sus manos desnudas son su única arma, aunque esconden | 
ao es un complemento ciertamente contundente. unas mortíferas garras con las que combate a sus enemigos. 


l A A A A A A A A 


A oc 


a 0 e LA A ANT 


A o 


Cuando deseemos recurrir al cuaderno | 
que lleva siempre consigo el Doctor Jekyll, 
previamente debemos pulsar la tecla (-]. 
Una vez dentro, tendremos que pinchar | 
O para acceder a todo su contenido. 


AAA A A A A ts 


A A A A A A A A A IT A a e cr 0 A A A LN A E A A A e 


inte rf ace caes O 
NM -z) Los indicadores de pan- OS 
talla son ciertamente 
escasos, ya que a priori 
sólo se nos deja ver el 
nivel de salud de nues- 
I tro personajeO) y el ob- | 
| jeto que en ese momen- | | 
to tenemos entre las manosO) Bal para ser | 
usado. En caso de que estemos trepando apa- | 
receráen esta zona una probeta exactamente | | [RA AM y E 
idéntica a la de la sangre, pero de color azul), | | Aparecerá esta pantalla, en la que se puede | 
q | que nos indicará el tiempo que todavía le resta | | leer información acerca de cómo está la si- | 
a , nuestro personaje para soltarse en sitio seguro si no quiere | | tuación, qué debemos hacer y qué circuns- | 
| precipitarse fatalmente al vacío.De vez en cuando apareceráen | | tancias especiales concurren. Para cambiar | 
esta misma zona un reloj que nos indica la hora. p | de página usaremos estas flechasO). 


ANA AAA A NINA - 


ARRASATE 














envuelve, no tendre- 


| tos que podemos coger 
| con cualquiera de los 


mente imposible. 


] 
¡ 


| 
| 
| 
| 


3 


Objetos | | Inventario | 


Gracias al brillo que los Pulsando la tecla (1) ate 
cederemos al inventario 
del Doctor Jekyll. En él 
se encuentran todos los 
objetos recogido ante- 
riormente. Justo al lado, 
se indica en número la 
cantidad (Y) que tene- 
mos de cada uno. 


mos problemas para di- 
ferenciar aquellos obje- 


dos personajes, y los 
que resulta completa- 


Si el brillo adquiere una | > ae + 
tonalidad rosa significa e dl 
que el objeto es impor- | AN roll 
tante para las misiones. | A 

Si, por el contrario, se re- 

vela de color verde, que- 

rrá decirnos que sola- 

mente es útil para 

misiones específicas. 


ME 


| El Secuestro de Laurie | 


Nada más comenzar la aventura, el jefe En nuestra oficina cogemos de encima La ñiñera nos dice que han secuestrado 
del manicomio nos informa de que al- del escritorio una botella con medicina a nuestra hija. Sin perder un segundo sa- 
gunos dementes han escapado de sus cel- y, a continuación, en la dirección de la fle-  limos del laboratorio, a la derecha, y nos me- 
das. Al ver que no le da importancia, deja- cha QQ), nos dirigimos al laboratorio. Allí, en- temos por la última puerta del pasillo. Justo a 


mos a nuestra hija con la ñiñera. contraremos un frasco de éter. tiempo, salvamos al jefe del manicomio. 


Al dejar la estancia, recorremos el pasi- En el comedor aguardan dos enemigos 
llo de la izquierda hasta que nos sale al podemos apreciar el caos en que se ha algo más complicados de tratar, aunque 


| paso un demente, que no nos ocasionará convertido y a un enemigo con el que ten- silos atacamos de uno en uno no supondrán 
| muchos problemas. Entramos por esta dremos que lidiar. No merece la pena dete- una amenaza para nuestra salud. Resuelta la 
| puerta €) para continuar nuestro camino.  nerse a buscar objetos, pues no los hay. lucha, nos alejamos por la puerta del fondo. 


| ¿fr Con la palanca en nuestro poder, dirigi- 3 ¿4 En cuanto lleguemos, la prioridad «y «1 Seguimos caminando por la repisa 


2 mos nuestros pasos hacia la derecha. absoluta será acabar con el demen- hasta que topamos con otro lanza- 


| Nos detenemos en la segunda habitación. te que está tirando platos6). No será fácil, dor de platos. Tras eliminarlo bajamos por 
| La cama que hay dentro nos sirve para en- puestiene puntería, y cada impacto que nos este punto O), luego recogemos el frasco de 
| caramarmnos hasta una repisa cercana. alcance dificultará nuestro acercamiento salud y atravesamos la puerta. 


Ffuerta 
1 ave 


CUATE REN) 


ellos simplemente move- 
mos el cursor hasta que 
parpadee O) el fondo del 
objeto.Entonces, pulsamos 
para hacer que Jekyll 
coja el objeto €). Si desea- 
mos utilizarlo habrá que 
salir y pulsar (Ene), . 


Nos pone al corriente de los pormeno- | 
"res de la situación y de la identidad del | 
responsable del motín. Además, nos entre- 
ga una llave que nos servirá para abrir la 
puerta que se encuentra a la derecha. 


Accedemos a una pequeña habitación | 
donde debemos buscar, en la parte iz- | 
quierda, una palanca. Está apoyada en la pa- | 
red, y aunque ahora mismo no nos es de uti- | 
lidad, nos vendrá muy bien más adelante. | 


' Dentro de la habitación nos encon- 
tramos con otros dos enemigos an- |: 

siosos por restarnos salud. Tras dejarles fue- | 
ra de combate, subimos por la única rampa | 
existente O en la estancia. 











De las puertas) salen manos que *3 ¿3 EstajaulaO) baja para facilitarnos las 
- nos restan salud. Llega el momento + *** cosas, pues si no saltamos a ella nos 
¡ de darle un uso práctico a la palanca O. resultará imposible pasar al otro lado. 


== Un raíl nos ayuda con un salto irreali- «3 Es Tras pasar por una de las rampas, *i “Y Siguiendo estas estrategias conseguiremos llegar a lo más alto, donde nos vere- || 
1 ss zable. Saltamos, nos enganchamos y “ “* hay un enemigo esperando que de-  * £  moslas caras con Burwell, el malvado captor de nuestra hija, que nos obligará a | 
pasamos antes de que la probeta se agote6). Demas eliminar.No entraña ningún peligro. utilizar nuestro alter ego, Hyde, para evitar que se consume la tragedia. 


1 y Tendremos que volver atrás irremi- «3 ¿fa En el laboratorio, nos acercamos ala “y ff ... un laboratorio secreto donde ve- y * Camino a la guarida de Burwell, ve- E 
¡ES siblemente. Ciertas habitaciones 2 »* librería del fondo, y si nos colocamos Ls * mos la conversión en Hyde. Tras unos £a E mos que han taponado la salida del [' 
han vuelto a ocuparse por dementes. en el lateral y pulsamos Ene] descubrimos... pasillos reparamos una caja de empalmes.  aula.Con Hyde en el lateral, pulsamos p 


=» Salvado el obstáculo, llegaremos a la cocina donde el vandalismo va en aumento. y “y Nos dirigimos a la puerta incinerada “y ¿3 Corremos al encuentro de Burwell, | 
| La E Esta vez ha sido incendiada. Acabamos con los enemigos que pululan por allíyco- ¿La «> y arrojamos el barril para apagar el £a%* aunque esta vez será más fácil, ya | 
| gemos el barril abandonado detrás de una puerta que hay a la izquierda. fuego.Ya podemos salir sin riesgo. que Hyde salta mucho más.que el Jekyll. | 


PTE E AT Henty, te PA NE eee: IEA] 
E A TT A IT E SA O 
7 Tras vernos las caras con Burwell, “y ¿% Acabada la exposición, aparecemos “y "9 Al final de la calle está el club de la "y j Después de presentarnos a la señora 
> nos transformamos en Jekyll para 424 en una calle de Londres poblada de a £ señora Wong.El portero nos nos de- ¿£a“%,* Wong, tendremos que ayudar a una 
que su abogado nos explique sus planes. bandidos que intentan robarnos. jará pasar... hasta que aparezca un amigo. chica que nos conduce al siguiente objetivo. 



























e Chihuahua (D.J. Bobo) chihuahua | La Chica de ayer (Enrique Iglesias) ayer , | 
| 


Die another day - 007 (Madonna) muere [| Casanova (Paulina Rubio) casanova z | 
Penas (David Bisbal) penas | Soy yo (Marta Sánchez) soy H 
| Cuando tú vas (Chenoa) vas |  Elaire que me das (Bustamante) aire | 
| Toda la noche en la calle (Amaral) noche | All the things she said (TATU) all 
ATT ——Roundround/Sugarbabes round RATE 
A quien le importa/Alaska importa Sarandonga/Lolita sarandonga Himno R. Madrid madrid 
Angel de Amor/Maná anael — Se-acabó/María Jimenez seacabo Himno FC.Barcelona Jarcelona 
Aserejé/Les Ketchup asereie Sin miedo a nada/Alex Ubago sinmiedo Himno Atlético de Madrid atletico 
Boys/Britney Spears boys Sobe son/Msm sobeson  Himmo Centenario centenario 




































Color esperanza/Diego Torres color  Sobreviviré/M.Naranjo sobrevivire Himno Valencia valencia 
A Cuando me miras asi/Cristian miras Stars/The Carnberries coro ETA o 
pl . —Afroman/Daewoo aro man 
h Desenchantee/Kate Ryan desenchaniee  Todoes mentifa/Tess mentira : A 
: Amor se apaga/Jenifer Lopez amol 
Dile que la quiero/David Civera taquiero  Torero/Chayanne j Md 
arca el Nota Ay mamá/Chayanne aymama 
AO a Antinéroe/M-Cln anton 
Eres/Ismael Serrano eres Viva el amor/Loona ivaela E 7 
: Barbie Girl/Aqua arvle 
, Es por ti/Juanes esporti — Vivirasi es morir de amor/Camilo Sesto PON 
A Escándalo/Raphae! escandalo Vive el verano/Paulina Rubio viveelverano ES tato sb 
A $ + 69.9/J. Sabina O9puntol tetazas 
f Feel/Robbie Williams feel Whenever/Shakira Wheneve A 
'ú E A Kusha las playas/Las Ketchup Rusna , k : 
E Flaca/Andres Calamaro flaca Whats your flava/Craig David uva a hc Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOHOY espacio 
Ñ. Gifriend/Alicia Keys girona EIA O ICRA ica. | y la referencia del logo. Ejemplo: LOGOHOY XXX 
1 Jenny from the block/Jenny Lopez jenny APatrullando la ciudad/El Fary apatrullan: il mo NAS | 
| . 0 BS.0, Rocky rocky  Macarena/Los del Rio macarena NOMBRES 
e La chica de ayer/E, Iglesias pe E E MenO ola) 00 ABRA Hines | | 
E Like | love you/Justin Timberlake enn E an a Nada d f /Coti ada | ALICIA ALICIA ALICIA 
a El coche fantástico knight a de esto fue un error/Goti odelo 01 lo 
a ei 4 ¡ <a Stairway to heaven/Led Zeppelin pus ON TUE 
$ Moi Lolita/Alizee molta. E exOrURSla a A pe A Se ALICIA A. ALFCIA 2 ALICIA 
h No soy un ÁngelNataña Expediente X diles Smoke on the water/Deep Purple e modelo 02 modelo 1 modelo 15 
A UnA Halloween vlloween — Stars/The Camberries sas Ejemplo: NET NOMBRE JAVIERO9 
] Ojos negros/P. Manterola josnegros e PS ds Io PRA Ye Envía un mensaje al 5354 con el texto NET seguido de un 
e PUTO nerdona 20) Mermelade/Moulin Rouge mermelade  Eternidad/Sobre 7 de AA io ii MA MS IU RO RO 
A Puede ser/El canto del Loco “oredo Rasca y Pica A O | 
Y dE eouiinari Te tengo aqui/Marc Anthon tengoaquí 
». Que el ritmo no pare/P. Manterola ritmo o rl le e i HENINAi 
i Stanwars/Guerra de las Galaxias guerra Getover you/Sophie E.B. ia 
| ¡ESS2SÍ (mans 
Envía un mensaje al 5354 con el texto A Mésrata ollo ela Réclhe los mejores insultos a 
A A ON CHISTE al 5354. enviando INSULTO al 5954 y Mipa. ] 
A E 
A eV a A 








ES 





Envía un mensaje al 5354 con el texto HOYSECRETO seguido 
del n* de teléfono del destinatario y tu mensaje secreto. 


Envia LOVENOY seguido de un espacio y tU Nick al 5354 y te presentaremos a la 
persona que estas buscando, El: LOVEHOY DULCINEA 


MEMOLSS cho 


¿Quieres conocer a mis amigas? Cientos de amigos te están esperando, 
Chatea con la gente más divertida. 











LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 5110, 5210, 5510, 6110, 6210, 6250, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 9110, 


ER e a A AA 


0,90 Euros + IVA] 9110. Motorola V50, V66í, VGO¡, V100, V2288, V8088, Timeport 250, Accompli ADOS, T-191, T-192, T-192m. Alcatel 
| 311 (soft 102), 511. Ericsson T20s, T29s (R2), T39, R520 (R2), T65, T68, 


RNA O NI A ac a e O AMOS 
AA A RNA ROA OA 


A A A A A A IN A loc o A a RAS 


Acercarse 
sigilosamente: | 
pulsando la tecla | 
(Snt] nuetros ene- 
migos no podrán E 
oirnos y pasare- 
mos desapercibi- 
dos incluso al of- | 
| do másfino. 


| Saltar: si presio- |. 

Í namos la tecla | 

| nuestro | 

Hobbit realizará | 

un salto bastante | 

MÍ cortito. Esta fa- | 

E cultad esimpres- |: 

Él cindible en algu- | 
A nas misiones. 


La vista predeterminada nos 
A ofrece un ángulo de visión si- 
| tuado sobre los hombros del 
Í personaje, aunque con la ayu- 
5 da del ratón podremos modi- 
| Ba ficar la posición de la cámara. 
Juego de Acción-Aventura para PC| Los Hobbits son seres meticulosos, incapaces 7 NS O ol able 
de dejar al azar el más nimio detalle antes de iniciar un viaje, pero como no suelen | AS desde una perspectiva en pri- 


viajar, mejor será echarle a Frodo una mano con los preparativos. [STA ATA IS 
Ñ Personajes — 
En el transcurso del juego se irán alternando tres personajes diferentes que pertenecen a la Comunidad del Anillo: 


; TT 7 
E. ae 4 a 
> ES de dl a we 
an S a 
: A, E ; 
Sh A 


i | o. .. Frodo: sus piedras causan poco daño en el 
hierro ie e A o A | enemigo, pero son útiles para distraerlos. 


| Frodo Bolsón: portador del Anillo Único, : Aragorn: exiliado voluntario de su tierra, ca- : Gandalf el Gris: poco se sabe acerca de es- | 
| sobre los hombros de este joven Hobbit : mufla su identidad bajo la apariencia de un : te gran mago. Viajero incansable y cono- | 
| recae la pesada carga de llevarlo hasta el : simple Montaraz. Es el legítimo heredero al : cedor como pocos de la Tierra Media y las 
| Monte del Destino, lugar donde se forjó y : trono de Arnor y Gondor, y se une a la Com- : razas que la pueblan, su único interés es 
| ha de ser destruido, El viaje a través de la : pañía para ayudar y proteger al portador : preservar la paz. Acompañará a Frodo en 
| Tierra Media estará lleno de peligros,agu- : del Anillo en su largo viaje. Diestro como : su aventura protegiéndolo con su magia 
| dizados por el incesante acoso de los Ji- : pocos hombres en el manejo de la espada, : y consejos. Confía en la nobleza de cora- 
netes Negros, siervos del Anillo, - esesencial para la supervivencia del grupo. : zón del Hobbit para desterrar el mal. 


La Pantalla del Juego + hi pi dali | | sos | ori el | Aragorn: utiliza el arco para fulminar a sus 
A Barras de estado: situadas en la parte superior de la pantalla nos indica: | | adversarios a larga distancia. 
OBarra de Salud: ubicada en el extremo izquierdo nos muestra la salud del personaje. | ii e 
O Barra Secundaria: mide diferentes variables dependiendo del personaje de la 
Comunidad al que controlemos en ese momento. 
Frodo: medidor de pureza. Nos advierte del grado de corrupción de este perso- 
naje, que viene marcado por el uso que haga del Anillo Único. 
Gandalf : barra de magia. Este indicador mide la cantidad de magia de que dis- 
pone en cada momento. Dependiendo de la cuantía podremos ejecutar un tipo 
de conjuro u otro según el enemigo o el pasaje del libro que vivamos. 
OIcono de sigilo: nos suministra la información necesaria para conocer en todo 
' momento nuestra capacidad para pasar desapercibido. Situado en la parte superior 
o | | izquierda de la barra de estado, irá variando su color de blanco a rojo, pasando por 
BA el amarillo, en función del grado en que el enemigo advierta nuestra presencia. 


ANS pda AS E 


ar PO TT 
A A E ERA 


PY 01 na a 


mt 


| Gandalf: carece de armas de larga distan- 
cia, pero posee gran variedad de conjuro 
de carácter defensi ¡ 











= Y he : E ) DN 

[E E qe ñ q A 

Cachaba: se trata de una vulgar'vara de Daga de Oesternesse: pequeña daga de o: salida de las fraguas de Gondolin, 
madera muy útil para caminar por el bos- hoja muy afilada y ágil forjada por los esta espada brilla con una luz azulada ant 
que y soltar algún que otro cachiporrazo. hombres de Oesternesse. la presencia cercana de Orcos. 


Espada larga: forjada en las Tierras Medias, Andúril: conocida como Narsil hasta que dring: o martillo de enemigos, es una 
es en apariencia una espada común, aun- se quebró en la batalla contra Sauron, fue espada larga y afilada forjada por Elfos. Br 
que se distingue por su gran robustez. reconstruida por los inmortales Elfos. lla con luz azul a la menor señal de peligro. 


me IAEA 


Río Abouín 


A RA O! EE ha 
IE Ec EIA MELACOO 


Mapa: reproduce la totalidad de la Tierra Media. Sobreimpresionada, encontramos información sobre las regiones por las que va pa- | 


sando la Compañía del Anillo.También, es posible ver el resto de las regiones con ayuda de la útil brújula. 


Golpes de Gracia | 


! Melsto! 


E RR A RN ES 
LE TE IA RSE Ii 


Hestáure 32 puntos de Salud 


En este apartado podemos incluir ob- Golpes de Gracia: utilizamos este tipo Objetos: encontraremos algunos que 


jetos como puertas, interruptores u 
otros útiles que se pueden arrastrar o 
empujar, además de personajes amis- 
tosos con los que comunicarnos. 

Conversación: acércate a los persona- 
jes amistosos para charlar con ellos y 
obtener información de utilidad. 


de artimañas cuando hayamos conse- 
guido derribar al enemigo y nos 
aprestemos a rematarlo para evitar 
que se recupere y pueda restarnos 
energía.Para ejecutarlo, debemos co- 
locarnos sobre la bestia y pulsar la te- 


cla que hayamos config 


se distinguen por emanar un brillo es- 
pecial. Sirven para curar, aumentar sa- 
lud, la magia de Gandalf o cumplir ob- 


-jetivos y resolver rompecabezas. 
Objetos de la misión: un mensaje nos | 
notifica los cambios en la misión y se | 


actualizará el registro de búsqued 


Bola de fuego: salen de la mano de Gan- 
dalf y tan solo pueden atacar a un único | 
enemigo alejado de nosotros a la vez. 


A 


A en 
p: cia 


Relámpago zigzagueante: lanzado desde 


su bastón, arremete contra todos los ene- 
migos que se encuentren dentro de su ra- 
dio de acción. El rayo irá pasando de uno 
en otro dejando su sello devastador. 


Golpe de bastón: utilizado en maniobras | 
evasivas.Una onda expansiva emerge del 
bastón, dañando al enemigo, desequili- 
brándole o anulando ataques y conjuros. 


Sanar: por medio de este conjuro, Gandalf || 
puede recuperar su salud, ya sea total o | 
parcialmente, haciéndose de esta manera |. 


menos patente su condición de mortal. 


le 


Confusión: utiliza la mirada y la voz del 
mago para conseguir que nuestros ene- 


migos se ataquen entre ellos. 





SOINYAUL 


SJ 


| p Solamente puede utilizarse cuan- | 

ale ias | | do sea Frodo el personaje que es- 
Pp o let | tamos manejando en ese mo- 
E mento, ya que él es el portador del 
Anillo Único. Cada vez que lo use- 

mos estaremos tentando a la 

suerte y afectando al estado de 

pureza del pequeño hobbit. 


Piedras: se trata E ca ntos rodados que Uso de los conjuros: mos en el inven- aa NIT La Pureza: está representada en el 
' Únicamente puede utilizar Frodo. tario y elegimos el más adecuado para ca- | a medidor de pureza y representa la 
Pe da situación.Entonces lo llevamos a cabo. E fuerza con la que el espíritu de 


| Frodo se resiste a la atracción que 
| ejerce el anillo sobre él. 
Siempre que se haga uso del Ani- 
llo ha de ser por un breve espacio 
de tiempo, pues al ponérselo en el | 
dedo se inicia un proceso de co- | 
A ER A | rrupción del espíritu del hobbit.Si | 
A IE. | Magia: antes de efectuar un conjuro debe- | | | se consuma este envilecimiento | 
Flechas: son de madera y pueden encon- | | mos mirarla barra de magia para saber de | de Prodo! ES siervos de Saurón a al portador del Anillo terminándo- | 
trarse por toda la Tierra Media. Aragorn se- | cuánta disponemos, pues cada tipo precisa 1 se el juego. Para evitar esta situación necesitamos la ayuda de ciertas pao: 
rá quien las use para Su arco. | de una cantidad determinada. A y rea buenas acciones; esto puede ayudar a restaur 


PUNTOS CLAVE: LA INTTTTO 


| Preparativos para el Viaje más Largo | 


Encontrar la escritura de la casa es re- “p Localizamos varios cofres similares en 
| £s quisito indispensable para efectuar la «+ una de las habitaciones.Vamos proban 
| venta.Está guardada en un cofre. do hasta que acertemos con el bueno. 


a MEA E Oca ECON 
. MA cab o La SEUS dl 


CRA bo a e 


p 
po 


PA 3 A continuación, buscamos la llave que  f" Partimos con ambos objetos a casa de | 
7 Después de despedirnos de Ganfalf, tendremos que preparar nuestra partir hacia Ri- “Y se encuenta muy cerca de la puerta, »* los Sacovilla-Bolsón recolectando setas 
y vendel. Lo primero será vender Bolsón Cerrado a la familia Sacovilla-Bolsón. bien visible sobre una mesa. por el camino en previsión de ataques. 


¿7 Los paisanos con que nos crucemos nos "3 Junto al molino, Ted nos pedirá que bus- £y En casa de los Sacovilla-bolsón nos pe- fj En la taberna están Merry, Pippin y Sam. 
¡| 42 darán importante información solapa-  / quemos un perno de metal indispensa- “%.* dirán que toquemos la campana de alar- ¿+ Charla también con la camarera, que 
da acerca de diversas cuestiones espinosas. ble para el funcionamiento de su molino.  maante la cercanía de lobos en la Comarca. nos orientará sobre cómo dar la alarma. 





La Comarca nos Espera +—— 


SOINYAL 


7 Le damos la escritura a Sacovilla pa- 7 Pero antes realizaremos otra buena 
ra cerrar la venta de Bolsón-Cerrado. acción en el bosque. El Sr. Nogales 
Sólo resta recoger el Anillo Unico de la casa. nos pedirá cuatro hierbas curativas. 





1 Tras la conversación con la camarera nos encaminamos al centro de la plaza. De- 1 Hallamos dos camino de la granja, 1 Nos acercamos con sigilo a la prade- | 


bemos situarnos justo delante de la campana y acertarla con una piedra. La cam- entre árboles y rastrojos. Las otras ra de la derecha y tiramos una pie- 
pana sonará y habremos satisfecho el deseo de la señora Sacovilla. .  dosestán bien custodiadas en la granja. dra para despistar al lobo y pillar la hierba. 





1 La última está en la pradera de la ¡iz- 7 Entregamos las hierbas y tras hablar 1 7 Vuelta a Bolsón Cerrado para coger el 1 Anda en modo sigiloso y, en cuanto 
quierda. Saltamos por la parte rota con algún chaval sospechamos que Anillo de otro cofre. En una secuen- les veas aparecer, quédate quieto y 
de la valla y alejamos al lobo con otra piedra. el perno está oculto en la veleta del granero. cia vemos que los Jinetes Negros acechan. — note verán.Sigue adelante hacia el molino. 





7 En el puente hay otro Jinete. Nos es- 2 En el pueblo los vecinos sufren el 
condemos junto al molino y lanzan- ataque de los lobos. Les liberamos 
do piedras al camino le despistamos. machacando a palos a los bichos. 








MALA AAA: SA E 


nos zafamos 2 Para eludir al Jinete nos resguarda- 2 3 Allí nos reunimos con nuestros inseparables compañeros de fatigas y todos juntos 
mos en un tronco de madera, lanza- iniciaremos por fin el viaje a Rivendel, siguiente parada obligatoria en el camino 


2 7 De camino a la granja 
de cuatro lobos usando, lo menos 
posible, el Anillo para hacernos invisibles. mos una piedra y corremos hacia la granja. hacia las montañas de Mordor. 
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Icono sin balón: cada vez que veamos a 


un jugador con este icono sobre su cabe- 
za, nos estará indicando que es el que te- 
nemos seleccionado, aunque en esta 


ocasión no sea el poseedor del esférico. 


Zidane | 


AAA e de de e O 





Disparos: cada vez que nos acercamos a 
la meta contraria, encima del nombre del 
jugador, aparece el indicador de disparo 
que se encarga de medir la potencia del 
disparo. Convirtiéndose en demasiado 
impreciso cuando llega a la zona roja. 





Juego Deportivo para PC| Aunque, a priori, pueda resultar un programa fácil de 


manejar y sencillo, vamos a necesitar unos buenos consejos, y mucha práctica, bara 
controlar todos los movimientos de los grandes cracks del fútbol. 


Iconosdel juego . 


Icono con balón: sin embargo, cuando el 


jugador que tenemos seleccionado está 
en posesión del balón, sobre su cabeza 
aparecerá un icono como este. Así cono- 
cemos su estado y posición. 


Cansancio: cuando los jugadores condu- 


cen demasiado tiempo la pelota, o cuan- 
do su esfuerzo físico ha sido demasiado 
fuerte, se verá cómo el medidor de can- 
sancio baja. Cuando llegue hasta el final, 
el jugador no rendirá casi nada. 


Centros Desde la! Ban da b 


Lo primero es evitar [5 


que los rivales estén A 
cerca de la nosotros, | 
puesto que el pase | 
que daríamos sería | 
menos preciso. Debe- | 
mos tener en cuenta | 
la potencia del pase, 
puesto que nos pode- 
mos pasar o quedar- 


nos muy cortos. 0 


Si el pase va alto pul- [a 


saremos [w] para re- 
matar de cabeza. Si es 
bajo, haremos lo pro- 
pio con la tecla [o] 4 
para rematar con la | 
pierna. Si todo va bien, | 
el balón acabará en el 
fondo de la red sin 
que nadie pueda ha- 
cer nada por evitarlo. 


Lanzar faltas + 


Lo primero que debemos seleccionar es 


el lugar donde deseamos colocar la bola. 
Para ello es imprescindible dirigir este in- 
dicadorOW) en la zona que hemos selec- 
cionado de la portería con los cursores 


UU. (2).Si la cada dos ales entrará. 


A continuación sólo nos os queda pausar el 


indicador que se mueve violentamente 
de arriba hacia abajo. Si hemos decidido 
dispara a puerta pulsamos (DJ, si decidi- 
mos hacer jugada por alto (a), y si por ra- 


- so[s]. Hay que medir la fuerza. 


Fl 


a En cuanto veamos 
que el balón surca los 
WN aires, tendremos que 
seleccionar al jugador 
que pensamos que va 
a rematar el pase que 

A hemos dado). 

N Y después colocarlo 
en la dirección en la 
que el balón se dirige 
para golpear. h 


El siguiente paso, aunque breve, es fun- 


damental para realizar una buen disparo. 
Nuestra tarea en esta ocasión será la de 
seleccionar la zona en la que la vamos a 
golpear al balón6) teniendo en cuenta 


el efecto que queremos dar. 


Una vez hecho esto, sólo nos queda cru- 


zar los dedos y ver cómo, si lo hemos he- 
cho todo según las indicaciones, el balón 
se introduce en la red sin que el portero 
pueda hacer nada, puesto que nuestro 
disparo será casi perfecto. 





e um EN | Además del típico pase raso, donde el : 
| ? ESA jugador siempre controla la bola de : | 
| espaldas a la portería, existe un pase : | 
| que nos permite controlar la bola en : [2 
| carrera. Cuando veamos que alguno : + 
í de nuestros jugadores se desmarca) : 
| pulsaremos (w] hasta imprimir la fuer- : 
| za deseada, que vendrá indicada por : 
| esta barra6) sobre el nombre del ju- : 
gador, conseguiremos un pase hacia 
| esta zona completamente vacía6). 


1 Si hemos dado al pase con la fuerza 

| precisa, conseguiremos que el balón 

sea perfecto. De cualquier forma, ve- 

| remos cómo el jugador que ha reci- 

| bido el esférico lo hace en una situa- 

| ción de ventaja, puesto que ya no le 

ll hace falta perder tiempo controlan- 

2 do el pase, si no que lo hace sobre la 
O paar Si a este factor le unimos 


ETE 


Al finalizar la primera parte, o el parti- 
do, tendremos acceso a todas las es- 
tadísticas. Estas se dividen en diez 
apartados) y seleccionando una, ve- 
remos en el campo6) el lugar donde 
se ha producido exactamente. 


Cuando un LEO se O tene- 
mos dos posibilidades, dejarlo en el 
campo y dejar mermado al equipo, o 
cambiarlo. En cuanto veamos a un ju- 
gador lesionado, debemos cambiarlo 
para evitar males mayores. 


Para realizar los regates debemos pul- 
sar (Mayúsculas). Para que éstos nos 
salgan bien, debemos tener en cuenta 
un factor importantísimo, y es que 
ningún jugador debe estar cerca de 
nosotros para no confundir. 


| Lanzar ls penas máximas no se redu- 
| cesólo a apretar el botón hasta impri- 

mir la suficiente fuerza sin que la barra 
| llegue a la zona roja), si no que tam- 
| bién tendremos que seleccionar el lu- 
| gar donde irá la bola con el cursor. 


MOS Y 
Ai ia yd 
EL Bsrce lona 


A 
Lo primero que veremos será información acerca del estadio 


Con un compañero cerca) podemos indicarle que arranque 
en el que se celebrará el partido. Incluido el aforo. 


rápidamente hacia la portería rival en un desmarque. 


Lo primero que debemos hacer antes 
de golpear la bola es indicar la zona a 
la que deseamos que esta vayaQ) . 
Una vez seleccionado, sólo debemos 
pulsar[a] si queremos que el pase va- 
ya alto os] silo deseamos raso. 
Justo en el instante en que el indica- 
dor pase por la zona verde6) .Si lo ha- 
cemos correctamente tendremos un 
saque impe- 
cable al cen- 
tro del área. 
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Para hacernos más amena la carga, EA Sports nos da la posi- 
bilidad de repasar la alineación de los dos equipos. 


Pulsamos [a] ye en y cuanto lo hagamos, veremos dl ¡Meadas Sa- 
lirdisparado6) esperando el pase y abriéndonos hueco. 


| En cualquier momento del rd A continuación nos encon- 
HN partido podemos pausar AAA ia ! | ea tramos con unos paráme- 
9 su desarrollo para realizar : [E ss tros tácticos que esconve- 
cualquier tipo de cambio: A A 2 niente repasar, puesto que 
¡táctico del equipo. Lo pri- : k E oem e 2 : ms seleccionar el jugador que 

| mero que nos encontra- acto E va a lanzar los saques de 

| El esquina, las faltas o, si es 


ica bd RN 
mos es la formación de : | En 
preciso, los penaltis, es 


nuestros jugadores en el mi 
¿| fundamental para vencer 


terreno de juego. Para 
cambiarla tendremos que en el momento justo del 


l palomas 3 E 
al 


A E 


pulsar sobreO) la flecha. 


enfrentamiento. 








Juego de Estrategia para PC| Los Teutones han saqueado nuestro pueblo y ambicionan hacerse con el control de toda la nación. Sólo podremos 
detener su avance con estos consejos, mucho valor, algo de osadía y, sobre todo, buenas dotes de mando. [EEMETENCAe UA 
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2 Antes de comenzar la aventura, presen- “% Debemos buscar la ciudad 
ciaremos impotentes el asesinato del 4 sin desperdiciar tiempo luchando con- 
| druida Maios a manos de los Teutones. tra las interminables tropas de los Teutones. 


LAS JE: h Ai id 2 dl 3 ll E Bl 
» En la ciudad de Kebatha nada podre-  /3 Una partida de víveres es atacada y 
) mos hacer salvo buscar al jefe de la tri- ** Dumnórix nos pide que custodiemos 
bu, Dumnórix, y solicitar su ayuda. dos cargamentos) como mínimo. 
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1" Tras el encargo, el jefe empieza a con- ¿2 Contaremos con el apoyo de las tropas "y Respa y Ordenamos a Rod que nos ayude en la 
fiar y nos ofrece hombres. Selecciona- "+" de Rod. Hablamos con él para que se- conquistaremos fácilmente, aunque ha- 4.4 ofensiva contra el pueblo enemigo del 
sur. Nueva ocupació 
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Tan sólo nos resta uno de los tres objeti- * “a Nos entrevistamos con Dumnórix de + Esta vez se trata de un campamento ») Derrotado el enemigo, saldrá de una 
2 vosencomendados por Dumnórix: pro-  * ** nuevo para recibir su gratitud, un pu- : Teutón situado al otro lado del des- * £a de las tiendas de campaña una cam- 
| pueblo situado en el noroeste. ñado de guerreros y el nuevo objetivo. filadero. Encontraremos muchos soldados.  pesina para parlamentar. Misión concluida. 
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El siguiente paso será ir al pueblo que “> Antes de partir al sudeste para verlos, 
hay al Este. Preguntamos a los aldeanos, hablamos con los lanceros de esta zona, 
Él pero nos remiten a los mercaderes. que están deseosos de ofrecernos ayuda. 


(2 Su ayuda es vital para liberar 
caderes, apresados por bandidos. Lue- nos, pero van en nuestra dirección y les santuario de los Druidas, los dos desa- al otro lado. Antes de ayudarnos debe- 
go acudimos alos Druidas de la encrucijada. seguimos guardando las distancias. parecerán.La cruzamos sin dudar. mos limpiar su cementerio de bandidos. 
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lleldoryn 


O TOA 


AEREOS RO CAEN 
y Seguimos el mapa para encontrarlo.Un Volvemos al Santuario Druida y hablamos 
par de Druidas nos curan y despiertan a .* con su jefe, también llamado Dumnórix. 
los fantasmas para que nos ayuden. Nos indica el camino para recabar ayuda. . 





los mer- F* Los Druidas tampoco querrán ayudar- Conversamos con los Druidas que hay : 


AS LINA PS y AS Peas A EAS: PACA IE € m P 
a eN A = , Ñ 5 


K 
A 
3 
El 
i 
E 
Sa 
Me 
E 
E 
q 
Ed 
0 
Ok 
0 
ql 
E! 
Ni 
z 





TRAS 


Í Acabar con los chamanesQ es fácil si ¿2 Eljefe de una tribu vecina, Górix, nos da- 
2” prestamos atención a los guerreros y “* rá las gracias por ayudarle, además de 
arremetemos directamente contra ellos. unos cuantos jinetes y arqueros. 


A 


( El campamento Teutón a eliminar está en la parte este del mapa. Debemos tener mu- 
2 cho cuidado porque, además de Jinetes, encontraremos arqueros muy poderosos. 


¿Bibracte | 


Y d a] E Y IAE ERE == JR Ln 
1. Nos topamos con un guerrero que nos 
insta a ir a Bibracte para avisar al jefe de 


que los Teutones están atacando su puesto. 


=» Tras esta voz de alarma, seleccionamos 
a Larax, a Lleldoryn le dejamos donde 
está, y corremos raudos hasta el pueblo. 


Y 





E 
(134 y Penigo, ¿has oido aasabre alaques 
fotones pur esla 2007 


pa e! ao ¿o jid $ Pa e Ea 
Ante los pocos soldados que tenemos, 
nos dirigimos al pueblo situado al su- 


deste. El jefe nos dará más hombres. 


¡ Ante la confrontación con los Teutones, 
el jefe del pueblo, al percatarse del peli- 
gro, nos cederá un puñado de guerreros. 


» El acceso al corazón de la montaña está  /Í Dejedyc nos ordena acabar con unos 
” en un paraje secreto, situado en su cara + chamanes que intentan apoderarse de 
izquierda, débilmente defendido. la montaña. Lleldoryn debe quedarse con él. 
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=5 Arrasamos la aldea situada al suroeste, «y Para la próxima misión necesitamos 
aliada de los Teutones. La batalla será du- “*% muchos guerreros. Górix estará encan- 

ra pero derrotado Verhiil nos ofrece su ayuda. tado de cedernos unos cuantos soldados. 
Ni Nora po Are pus ¡cie! Mierit (Pet Ae, 
¿1 celebraba mi ritual he podido mirar através |. 


dedos ojos del águila y be sto a onúley de 
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3 En el puesto, llamamos la atención de 
2 los Teutones y corremos hacia Bibracte 
para que los soldados se ocupen de ellos. 


» El jefe Kushmer ordena reconquistar el 
puesto del noroeste, pero los hombres 
están luchando contra los Teutones. 





| Bibracte | 


= Realizada la proeza, Kushmer nos dará ¿2 Tras la nueva hazaña nos encomendará 
un puñado de soldados para reconquis- *= una última misión: conquistar el pues- 
tar el puesto oeste en un límite de tiempo. to avanzado norte. Necesitamos ayuda. 


Antes de pedirla en el pueblo del sur, ¿3 El jefe Metolys nos espera con unos 
dejamos a los hombres en Bibracte y “+ cuantos hombres para que rescatemos 
llevamos a Lleldoryn para que cure atodos. asu hijo de un campamento Teutón 


hh La misión es e Harto difícil. y dimos y Tras arta ulari a todos los Teutones El premio es un ejército bien surtido », En el pueblo del este Sylvera nos na- 


' avanzar poco a poco para evitar encon- “+ del campamento, el hijo de Metolys que lidera su hijo. Dejamos las tro-  * £ rra que su jefa, Adatel, es rea de una 
trarnos con muchos Teutones de golpe. nos dirá que su padre va a recompensarnos. pasen Bibracte para tener más hombres. maldición y nos instruye para encontrarla. 


'» La estatua que encierra a Adatel está *3 / Huimos a toda prisa pues los Drui- = Reunimos todas las tropas que he- *1 ¿* La hora de la reconquista está cerca. 


? al sudeste del mapa. Diciendo las + das están conjurando maldiciones. mos reunido en la ciudad de Bibrac- 14 Partimos hacia el puesto avanzado 


palabrás mágicas la liberaremos. En el campamento Adatel nos da guerreras. te.El jefe nos dará unos cuantos consejos. del norte con todo lo que tenemos. 
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" cod un número tan Evade de Sldados y no será muy difícil someter el puesto » El jefe Kushmer nos dará nuestro regalo, un objeto que se encuentra en un cofre en 
- avanzado. Cuando sea nuestro debemos volver a la ciudad de Bibracte. | | la casa del Druida. Por último, nos dirigimos con Larax y Lleldoryn hacia el este. 
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Trucos Secretos 


Die Hard Vendetta | Juego de Acción para GameCube 
Pr] 


Toda la acción pura y dura de este juego, se nos hará más graciosa si utilizamos los siguientes trucos. 


A A A E 
o 


(aca Lol 





En el menú principal presionamos (rJ'a] (1(aJ. Si funcio- 
na veremos en la parte inferior la palabra“Cabezones': 


Y 


A mos 
di sy Pe 
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En el menú principal presionamos las teclas : (2), (v],/x], 
-[5J,(v],0x]. Veremos la frase “Metal Líquido”: 


Pulsamos la tecla 1] en cualquier momento de la par- 
tida. Escribimos (a) (u] (n] (s-———— —— 


A ' 


“9 Ahora tendremos a nuestra disp 
mas del juego. 2——--———————= 


12 


Ahora todos los personajes del juego nos muestran una 
cabeza realmente grande, ideal para acertarles. 


EEN ; IA 





El texto de la parte superior izquierda nos confirmará 


que el truco ha funcionado o-—— 
















Empire Earth: The Art of Conquest 


| Juego de Estrategia para PC 
A iaa 


Estrategia a lo largo de miles de años 

de Historia, que será más sencilla de 
recorrer si utilizamos bien los códigos 

aquí escritos. 13 E 





1 Activamos la opción de Códigos de tru 
en la pantalla de configurar partida o 


Pulsamos (=-e] en cualquier momento de 
la partida, para abrir la barra de chat e. 


3 Escribimos (4) 2] (NJ(a] m9) (8 136) | 
(m]/e]E1J14J/oJfs] y presionamos (£x:-J. 


A E AR y j VIA 









Tendremos a nuestra disposición todos 
los recursos posibles y el mapa completo. 











Duke Nukem Advance Jo de Acción para GameBo Advance | Impe rivm: La Guerra de las 
El héroe más arrogante, chuleta y maleducado de los videojuegos contará con impresionantes | [Galias | Juego de Estrategia para PC] 
ventajas si activamos los siguientes trucos. Romanos y Galos tendrán a su 


disposición todos estos secretos en el 


EAN Testen Pág. 16 de 0HJ20 





7 En cualquier momento de la partida, presio- 
namos|ex=] para abrir la ventana de chat. 


¡ En cualquier momento de la partida, presionamos | Dejamos apretado el botón L, y presionamos Izquier- 


7 el botón Start pata detener la acción del juego. £4 da, Arriba, A, Arriba, Izquierda, A, Start y Select. 





Escriblinos ExploreAl| respetando] ls Ela: 
mayúsculas. Presionamos de nuevo (Ene). 





| A parecer la ventana de trucos en la que SOLES 3 Ahora sólo nos queda entrar en acción y pasarnos el | 
elegir fase y munición infinita... entre otros. juego correctamente, con todas las ayudas posibles. 





Todas las áreas $ negras del mapa desapare- 
- cerán para poder ver todo el escenario. 


AA AOS, DEP DERCLE AT A A e 






[| NeverWinter Nights | Juego de Rol para PC 
Configurar todas las estadísticas de nuestro personaje favorito es tan fácil y sencillo como echar un 
vistazo a estos trucos y contar con algunas ayudas un poco especiales. [33 





Pinchamos sobre el edificio del Foro. Abri- l 
mos la ventana de Chat y escribimos 
sels.SetFood(20000). 


| | ia PA dd 
Ahora escribimos SetSTR 40, por ejemplo, y presio- e 


namos la tecla [Enter], 


y Abrimos la consola pulsando las teclas] y L-). Es- 
= cribimos, tal cual, DebugMode 1. 


Efecto | Ad 


Consigue 50 puntos en Carisma SetCHA 50 
Añadir 50 puntos en Destreza SetDEX 50 


Consigue 50 puntos a Inteligencia SetINT50 E 
Añadir 50 puntos a Sabiduría SetWIS 50 | 





Ahora contaremos con 20.000 unidades de 
comida adicionales, sin esfuerzo. 






Efecto TS | 
Eb ala unidad militar — | selu.Heal(50000) || 
Subir a nivel 200 a la unidad | selu.SetLevel(200) 


Conseguir 20.000 de oro | sels.SetGold(20000)| | 


Abriendo la ventana de personaje, obecerio: Co- 
mo tiene 40 puntos de fuerza extra. 
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¿Te preparas para despegar? Aseguraté de estar bien 
equipado, no levantarás el vuelo si no dispones una 
palanca de control adecuada. COMPUTER HOY JUEGOS te 
presenta cuatro de los mejores joystick para PC, 


Mos simuladores de vuelo 
A desarrollados últimamen- 
fs te permiten emular con 
gran fidelidad las características 
de una aeronave, disfrutando 
de la auténtica sensación de es- 
tar sentados en la carlinga de 
un caza de combate. 

Que eso sea posible, indepen- 
dientemente de que se trate de 
un vuelo transoceánico del jue- 
go «Flight Simulator 2002» o de 
las maniobras de evasión ante 
el ataque de un enemigo en el 
genial «IL-2 Sturmovik», depen- 
de del joystick, nuestro compa- 
ñero de vuelo imprescindible, 
Así, una palanca de control, o 
joystick, aporta el realismo ne- 
cesario para elevar el grado de 
realismo arropando perfecta- 
mente con el tacto los grandio- 
sos escenarios y gráficos que 
percibimos a través de la vista. 


CONTROL 

Para cumplir su función, un 
joystick debe emular en cierto 
modo la palanca de control de 
vuelo de un avión, y por ello de- 


be disponer de un mando para 
graduar la aceleración, una mi- 
nipalanca y, al menos, cuatro 
botones configurables. 

Un tercer eje adicional debe 
facilitar el giro de la palanca so- 
bre sí misma (no sobre la base), 
lo que nos va a permitir contro- 
lar lo que los pilotos llaman gui- 
ñada, y que corresponde al ti- 
Los joystick han evolucionado 
paralelamente a los videojueo- 
gos.Nacieron como un periféri- 
co para juegos de cualquier gé- 
nero pero con el tiempo han ido 
transformándose hasta servir, 
casi exclusivamente, como per- 
fectos aliados en simuladores. 
El juego de elementos de con- 
trol que integran un joystick es 
muy similar en todos los mode- 
los. Aún así, conviene asegurar- 
se de que dispone de un míni- 
mo para poder adaptarse a los 
requisitos de cualquier juego. 
Así, los requisitos mínimos que 





IAEA NAAA 


A AR rare. 


pau y V " A , a 0 y 
y 0) uu 1] | 


món de una aeronave. Así, será 
posible realizar correcciones en 
el rumbo de la aeronave sin 
cambiar el plano de vuelo (vi- 
rar) y sin necesidad de recurrir 
al teclado. Un joystick que no 
cumpla con estos requisitos no 
puede superar el apartado de 
manejo y control. Y éste es el ca- 
so del Predator SV85. 


PRECISIÓN 
La fidelidad con la realidad es la 
palabra clave. Las turbulencias 
generadas por una nube a baja 
altura pueden arruinarnos un 


aterrizaje perfectamente medi- 





debe cumplir son, al menos, dis- 
poner de una minipalanca Q) 
(“seta” para los expertos) que 
nos servirá para el control de 
vistas, diversos pulsadores €) 
de disparo, incluido un gatillo, y 
también un regulador de acele- 
ración €). Tampoco hay que ol- 
vidarse del eje de giro sobre la 
propia palanca O).A partir 
de este mínimo, es posi- 
ble considerar otras ca- ¿ 
racterísticas como los 

efectos de respuesta de 
fuerza o una palanca de 
gases (acelerador). 
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do, haciendo que el avión se 
desplome hacia el suelo. Para 
evitarlo, necesitamos un joys- 
tick que nos permita realizar co- 
rrecciones con precisión. En este 
aspecto, los joystick con efecto 
de respuesta de fuerza nos ofre- 
cerán un control más intuitivo, 
aunque debemos tener en 
cuenta que esta ventaja incre- 
menta el precio. 

Los usuarios zurdos, por su 
parte, deben asegurarse com- 
pletamente de que el modelo 
que quieren adquirir puede 
adaptarse a la mano izquierda 
con total comodidad. 
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CALIDAD 

Volar con un joystick no debería 
causarnos fatiga. Una firmeza 
excesiva en la palanca, o una 
base de sujeción poco fiable, 
puede convertir nuestro paseo 
por las nubes en un suplicio. 
Además, las distintas pruebas 
de calidad del Test evidencian si 
el modelo de joystick en cues- 
tión es fiable, resiste las vicisitu- 
des del uso y si puede durarnos 
sin averiarse. De los cuatro, sólo 
el Trust TH 400 falló, concreta- 
mente, en la prueba de resisten- 
cia a las caídas. 


JUTONOMÍA DE VUELO 

Para que el joystick pueda ser 
utilizado con un grado de liber- 
tad adecuado, es necesario que 
la longitud del cable supere, al 
menos, los 2,50 metros. O, toda- 
vía mejor, que no necesite cable 
empleando en un sistema emi- 
sor-receptor de infrarrojos o de 
radiofrecuencia como el mode- 
lo Freedom 2.4 de logitech. 


RESULTADO 

De todos los joystick, el modelo 
de Logitech Freedom 2.4 Cord- 
less ha resultado ser el vence- 
dor. A cierta distancia, sin em- 
bargo, encontramos el Predator 
SV 85 que se comercializa a un 
precio mucho más asequible. 
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| COMPUTER HOY JUEGOS ha so- 
| metido a cuatro joystick de los 


presentes en el mercado a un ex- 
haustivo Test.Las pruebas han si- 


| do tealizadas en un laboratorio 


acreditado en el ámbito de prue- 


| bas de tecnología. Para ello, se 
¡han utilizado sofisticados instru- 
| mentos de medida para obtener 
| la máxima precisión en todos los 
| datos.El Test se realizó bajo los si- 


guientes criterios: 





La instalación de cada joystick 
debe poder resolverse de mane- 
ra sencilla o automática. Asimis- 
mo, la documentación del pro- 
ducto ha de ser detallada y de 
fácil comprensión, y contener to- 
dos los supuestos que el usuario 
puede encontrarse cuando se 
produce algún problema. Por 
tanto, se valora la dificultad de la 
instalación y el manual. Después 
se realiza una prueba de compa- 
tibilidad con tres juegos para los 
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ueba de resistencia al uso, este dispositivo se encarga de mover la palanca del joystick a lo lar- 
| go de todo su recorrido posible, completando un total de 190.000 movimientos. Su vida estimada. 


que está indicado el uso de un 
joystick. Un simulador de vuelo 
«Flight Simulator 2002», otro de 
acción en combate aéreo, «Co- 
manche 4» y «Grand Prix 4». 





En este apartado se valora el 
asentamiento del joystick y si 
ofrece un control apropiado. 
¿Qué tal se adapta a la mano del 
usuario? ¿Está construido con 
aristas o rebabas que lo hacen in- 
cómodo? Aparte, se evalúan los 
elementos de control de que dis- 
pone y su accesibilidad, de modo 
que el uso no cause fatiga en las 
articulaciones. Los elementos de 
control adicionales, como un re- 
gulador de aceleración o una mi- 
nipalanca, aportan también pun- 
tos al total de la valoración. 





Se somete a cada joystick a una 
caída desde 80 centímentros de 





Cada joystick vuela desde una 
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altura.La distancia se correspon- 
de con la estimación de la altura 
de una mesa de escritorio co- 
mún. Para superar la prueba con 
la máxima valoración, el joystick 
no debe sufrir daños ni presentar 


altura de 80 centímetros. 





La longevidad de este tipo de 
periféricos se mide sometiendo 
a cada joystick a una sesión 
continua de 190.000 movi- 
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El contador registra los movi- 
mientos de cada palanca. 


mientos cíclicos. Este número se 
correspondería con la vida útil 
mínima durante la que el dispo- 
sitivo debe funcionar sin nin- 
gún problema. Para realizar la 
prueba es necesario una má- 
quina que dispone de brazos 
robotizados que se encargan de 
mover la palanca, y cuyo coste 
es ronda los 10.000€. La má- 
quina invierte una semana en 
completar todas las pulsaciones 
y, solamente, si después de la 
prueba el joystick funciona 
igual que recién estrenado, en- 
tonces se otorga la máxima va- 
loración del Test. 





En primer lugar, se mide la resis- 
tencia al giro que ofrece la pa- 
lanca cuando apenas se ha es- 
trenado. Si la palanca es 
demasiado rígida resultará in- 
cómodo realizar movimientos, 
pero si es demasiado floja será 
difícil realizarlos con precisión. 
Por tanto, la resistencia debe te- 
ner una magnitud adecuada. 

Se realiza una segunda medi- 
ción de la resistencia, pero esta 


vez después de que el joystick 
haya sido sometido a la prueba 
de resistencia al uso. El dato de 
oposición al giro obtenido esta 
vez se comparn con el anterior, 
permitiendo así establecer cual 





Este artefacto abate la palanca 
midiendo su resistencia. 
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es la pérdida de firmeza, y por 
lo tanto precisión, que ha sufri- 
do la palanca de control. 





Para que un joystick resulte un 
periférico de control eficaz, de- 
be estar equipado con un siste- 
ma de sujeción eficaz. La base 
del joystick ha de ser un punto 
de apoyo para la palanca y, para 
ello, es necesario que serman- 
tenga estable. En esta prueba se 
mide la fuerza necesaria para 
desplazar la base del joystick en 
dos superficies; una de madera 
y otra de plástico poroso. Si un 
joystick se desliza o bascula con 
facilidad, no podrá ofrecer un 
control adecuado. 


1) 


El indicador mide la fuerza ne- | 
cesaría para deslizar el joystick. | 





pide 


Finalmente, se establece una 
nota de relación precio/calidad. 
Para ello se divide lo que cuesta 
el producto por la puntuación 
obtenida en el Test. El resultado 
se lleva a la tabla que aparece 
más abajo, a pie de texto. Esta 
tabla, obtenida previamente a 
partir de una media de los pre- 
cios, recoge diversos intervalos 
para cada calificación. 

Por ejemplo, si un joystick cues- 
ta 50,99€ y su puntuación es 
de 6,00 obtendremos un 8,49 
que, llevado a la tabla, se corres- 
ponde con un Suficiente, 


Sobresaliente] 


Índice hasta 3,65 E 

3,66 hasta 4,56 | 

4,57 hasta 6,09 . 

6,10 hasta 9,14 Suficiente : Do 
9,15 hasta 18,30 10% 
A partir de 18,31 a || 
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TEST: JOYSTICK PARA PC 









| Resultados del Test: Pad de Control para PC L-——al 


Ganador del Test 



















AA AUTOR Puesto 4 | 


¡PREDATORTH 400 











¡MODELO o A 


| TOP P FIGHTER. . PREDATOR | 
¡FABRICANTE | 


Trust 




























Duración de la garantía (dato del fabricante) de da A (Normal(2años) 
Tipo de garantía (dato delfabricante) xs AEO e E TN | Sustitución porelfabricante E 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) Et 8 2% 1 913753368 : 1 6 
' Ayuda en internet i idioma, comprobado) o —— 1% | |Castellano(wwwlogitech.com) me 


Normal (2 años) 
| Sustitución pc por relfe fabricante a 08 
1915487883 Y 
Castellano (wwwhnostromo.ce com) A 
1915487883 hn 
aa A 


| Normal (Q años) 

Sustitución porel! Ifabricante o 8 , 
902160937 ] 
Castellano (uri trust com) 
90216 16 09 7 


¡Normal (Q años) 
Sustitución por el fabricante. 5 el 
902 160937 6 | 
Castellano (www.trust com) [10 ! 
902160937 o 
(+31)786543299 


Y | 
[a 4 Í 
<X 
S| 
y 
288 
< | 
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Senda 
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Instalación programas de control (driver Pág:76 comprobado) A q 


Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) 
Indica espacio! libre: en disco (comprobado) AR E O 
Desinstalación (datos restantes no desinstalados, me medido) os la 


A 


Idioma delasi instrucciones de instalación (comprobado) 


A A A A A A A A A A e A 


Funciona con «Flight Simulator 2002» 
Funciona con «Comanche bo 


Funciona con «Grand Prix. BE 


20 

















¡No es necesario 


No es necesario 
= esnecesario 


No es necesa ro 


i 
| No es necesario 
o 
KE z 
10. ¡Noesnecesario 
0 
$ 
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Noes necesario e 
Noesnecesario 
Moses A a ALO 4 







Noes necesario 
No es necesario Sh 
No es necesario Oe 





Noesnecesario Al 
'Noesnecesario ON 























Elementos de a (comprobado 


A A a a ii re nai 


Dispone: de eminipalanca « de control (comprobado) 


Dispone den regulador de aceleración 1 (comprobado) 
AE] a de calibración (comprobado) 


Bastantes(S) 
mu REE aL: 





a [RA eo 
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Nm 
PU PORTA RECON ae], 


ncluido 


RS ncluido. 
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A A A A 


Un tanto incómodo - 


a in e dt 


Accesible 
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: ¡ 
Ene] 








A PEO ROSA AAA da ar VAR dr la 
















to (comprobado) | Muy cómodo - i 

o le Ao rEC ASES ll MIE Ea MUS 
Accesibilidad atodos o los selementos de control (comprobado) A 
Adaptación anatómica para lamand y muñeca (ergonomía, comprobado) 2% Mal a 


No 





¡ 1 
AS o 





270 incómodo. 


Adaptación aa a Epa: | 1% 


] 
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$ 
¿ 
3 
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A e A A O O A O 
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NT do dl aro et piro vda re av ev 


Ni Ninguno. 































0 | ! 
| Iessrecsteaio. 10 CI o A A 
Resistencia cinética al gro. Porcentaje de resistencia enrelación Ed 4% Muyala(16 539%) a 0 a Casi ideal (-18,56%) AOS: ¡ ¡Untantoleve (-30,97) Leve (-40, 77%) | 
ala ideal con el joystick recién estrenado (medido). A sl | | | ES E A A ; 
¡Tipo de conexión (comprobado) A | 0 | Inalámbrico receptorderadiofe- | a ¡Conector a puerto USB ES e Conectora puerto dej juegos Conector a puerto USB | | | 
! ¿| cuenciaconconexióna puerto USB) | | | | li 
9,06 | 6 || 





Prueba de resistencia a caídas (robustez, comprobado) | 'Superada 10. 


Superada No superada (el botón 1 se queda 


pulsado permanentemente) 


Superada e a 
Leve (22,64%) 8 








Prueba de resistencia aaluso continuado ( (durabilidad, comprobado) |. 15%. | 


| oda RAN m7 A sí ela 
Prueba de desgaste, perdida defirmeza dela palanca durantela 6% | a 56%) 


Muy] leve (0,43%) 1-10 | Muy leve (17,50%) 


[o E 


prueba de durabilidad (medido) 
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Bam bs 


oo. 


Demasiado alta (83, 97 % Casiideal (-18,13 %) ÓN 


| 
Prop pe 
| 





durabilidad, porcentaje delaresistenciaen relación a laideal(medido) | | 





' Eldiagrama muestra Ms Ideal 


el porcentaje de 
resistencia cinética. PRIMA Antes de la prueba de 


(firmeza) en relación durabilidad 


alaideal. mue Después de la prueba de 
durabilidad 





| 
| 
-] 
| 
Prueba de resistencia cinética al giro después dela prueba de 6% | 
| 
Po 
| 
| 
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i 
j 
e y 
¿ 
¿ 








A ie A | | E 
40 60 80 100 20 40 60 80 100 60 80 100 
Prueba 2 Prueba 2 | Prueba 2 
Porcentaje de desgaste: desgaste leve, Porcentaje dedesgase: desgaste muy leve, | Porcentaje de desgaste: desgaste muy leve, 
desajuste delar resistencia no perceptible ¡desajuste dela resistencia noperceptible ei resistencia ¿no perceptible 4 


Leve(6N) y | Muyleve (5N) Hoz 
lo 7 Sedeslizasinapenas 


MIA TE dl A, 
T 
| 'fuerza Q N E 
i 


80 100 









' Porcentaje de desgaste: desgaste leve, | 
desajuste de laresistencia no ) perceptible | 
*] 


¡Leve (4N) 








Test de fijación, fuerza necesaria para deslizarla base del joystick | 3% 
sobre madera (fuerza aplicada en Newton, medido) 


4 


3% 


Test de fi ijación, fuerza necesaria para deslizarla base del jo joystick 
sobre superficie plástica (fuerza aplicada en Newton ,medido) 
Fijación del cable 


a 
| 
| 
a 

















4 | Muyintensa(34N) 
aa, stc 
E Estable (cable flexible) Normal (el cable tiende 





a Lic A 


al receptor de RF) 


dr ¡Normal (el cabletiende 


a desviarse) 





| AMO DEL TEST CAT 


AAA 


Precio aproximado 


AA 




















(2.495 Ptas.) | 
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pc aprofimaDo ELIAS - [8490€  (14.126Ptas) [495€ (2.487Ptas) (10€ (1.663Ptas) = A 
. Cálculo de la nota precio/calidad | E 2017, 93 e 1= Me Ieeris | [148 14 PeopÍ 44=2, cada Sobresaliente NE] 110/7,22= 2= 1 38 = ele | l 15/6 51 =230= Sobresaliente | 
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Cuatro modelos han sido 
sometidos a un exhaustivo 
Test comparativo. Y es que 
los joystick son, y han sido 
d tradicionalmente, uno de 
Santiago Tejedor los periféricos que más se 
Jefe de Laboratorio relaciona con los juegos. 
Los primeros modelos de las distintas pla- 
taformas estaban diseñados para sustituir 
al teclado y tenían un carácter multifun- 
ción, de modo que estaban destinados 
prácticamente para casi cualquier tipo de 
juego. Paulatinamente, y aunque hay 
quien los sigue prefiriendo para los desa- 
rrollos de acción, se han ido especializan- 
do hasta centrarse únicamente en la si- 





NS Pp 


Strike Fighters Project 1 

Es uno de los simuladores más promete- 
dores, a pesar de que se trata del primer 
proyecto de la compañía que lo lleva a ca- 
bo. «Strike Fighters Project 1» presenta 
una completa retrospectiva del combate 
aéreo en la década de los años 60 y 70, los 
años álgidos de la Guerra Fría. Los gráficos 
prometen y su lanzamiento está previsto 
para el primer trimestre de 2003. 


IL2-Sturmovik Forgotten Battles 

Ambientado en la Segunda Guerra Mun- 
dial, en el frente del Este, «IL2-Sturmovik» 
es considerado como uno de los mejores 
juegos de simulación.Previsto como disco 
de expansión, aparecerá finalmente como 
producto independiente en el 2003, con 
mejoras técnicas e incorporando nuevos 
escenarios, una mejor dinámica de vuelo 
y más aviones, entre otras cosas. 


Combat Flight Simulator 3 

La nueva entrega de «Combat Flight Si- 
mulator» regresa al frente de Europa Oc- 
cidental con 18 aviones entre cazas y 
bombarderos que podremos pilotar o tri- 
pular. Podemos entrar en el conflicto sir- 
viendo a las fuerzas aéreas británicas, 
americanas o alemanas y la innovación de 
este título radica en la introducción de ele- 
mentos del género de rol en nuestro perfil 
como piloto. Ya se encuentra a la venta. 


Lock-On Modern Air Combat 

El mar Negro y la costa que le rodea sirven 
de teatro de operaciones a este simulador 
que nos invita a pilotar ocho cazas de 
combate y bombarderos actuales de la 
OTAN y Rusia. «Lock-On Modern Air Com- 
bat» hará gala de un detalle gráfico excep- 
cional,y contendrá numerosas misiones, 
además de una campaña de desarrollo di- 
námico. da en pa del 2003. 


LIS DISFRUTAR AL MÁXIMO UD Pl 


mulación de vuelo. En parte por las simili- 
tudes del periférico con la palanca de 
control de una aeronave, y también por- 
que los dispositivos se han ido diversifi- 
cando y especializando según los diferen- 
tes géneros. Cazas de combate, naves 
espaciales, helicópteros y cualquier otro 
artefacto que vuele en un juego necesita 
de un buen joystick y los de nuestro Test 
han demostrado, en su mayoría, estar a la 
altura del reto. Sin embargo, nuestra de- 


Ne 
MRE 
84,90€ (14.126 Ptas.) 


Nota; 


Precio/Calidad: 
Precio: 





MA Inalámbrico 
Ml Muchos elementos de control 
H Asimiento muy cómodo 








Total libertad de movi- 
mientos. El joystick Free- 
dom 2.4 Cordless transfie- 


HA Precio muy alto 
MÍ No está adaptado para 





usuarios zurdos 
cisión a la hora de adquirir uno debe estar e una di de e El Palanca con demasiada 
| e aii e indien e - O ARA 
sujeta a si queremos un joystick versátil y P qe p o resistencia al giro 


tación de un cable. En su lugar, al PC se 
conecta un Peas Era 5 ud 


a 


sencillo, o uno más realista y exclusivo pa- 
ra un tipo concreto de simulación. Este 
hecho influirá seriamente en el precio. 


Logitech, Tel.91 375 3369 * 
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EA uesto 2 1 Logic 3 Top o 


Nota: 
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1 ELN ple 


el 1 
NO 
14,95€ (2,487 Ptas.) 


- Precio/Calidad: 
Precio: 






























MA Precio ajustado 
Ml Resistencia al giro de la 
palanca casi ideal 





Us. | El botón de Turbo corres- 
TURBO» =* SE 

ES ponde a la función de re- 
A | petición automática de 
una pulsación (autofire). Activándolo 
podremos mantener ráfagas de dispa- 
ros, y otras acciones, sin necesidad de 
dejarnos el dedo en el gatillo. 


PEA A A AA CAS IN IT UTC IIA ALA TNT o" 


Mi Aimiento un tanto incómodo 

HA No dispone de minipalanca 

MA La palanca de control no gira 
sobre su propio eje 





Herederos de Nostromo, Tel. 91 548 78 83 
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Puesto 3 Trust Pre: Predator 5V 85 | 


A A A ISS 


el 

A AA AO 
AS 

10€ (1.663 Ptas.) 


O El Precio ajustado 


Ml Pocos botones de control 

MA No dispone de minipalanca 

E La palanca de control no gira 
sobre su propio eje 

Ml Inestable, se desliza con facilidad 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 








































¿La haa del joystick a la 
superficie es uno de los as- 
pectos más importantes. 
Una base amplia, o la utilización de 
ventosas, suelen ser métodos muy úti- 
les. En este caso, los tacos de goma del 
Predador SV85 resultan ins cientes, 


ú 
DARA II 





Ae 160 937 


A A A e cintas ce cocinas noe ca Pt pm (AAA A A A Arm 


ARCO 


Trust Trust Predator TH H 400) 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 





Puesto 4 Y 
$16 'n 
ONE 
15€ (2.495 Ptas.) 


















MA Precio ajustado 
Ml Adaptado para usuarios zurdos 





A] Cuando está integrado den- 
9) tro del propio joystick, el re- 





Ml Prueba de resistencia a caídas 





5 no superada 
gulador de aceleración con- MA La palanca de control no gira Ú 
siste muchas veces en una rueda que sobre su propio eje 10 





sobresale, como en el TH 400. Sin em- HA Inestable, se desliza con facilidad 
bargo, una palanca abatible ofrece mu- 


cho más control sobre la veloCina, 


Pa eme 


Trust, Tel, 902 160 937 
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En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación, os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones || 


in Autoarranque | 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC desde el es- || 
critorio de Windows 


2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 


Cliqueamos sobre el archi- | 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con unicono || 
del juego (o tiene las extensio- || 
nes de archivo .bat o .exe). 


IO e O 


Nada más arrancar, el progra- 

ma de instalación nos dará la 
bienvenida. Pulsamos en 
para comenzar la instalación. 


Blenvenido a ironstorm - Instalishield Wizard 


ABRO) Mo ds rn io poa 


ADVERTENCIA: Este proprsras e A ee 
derechos de autor y otros ratedos Ntemacionales. 


Después leemos el contrato 

de licencia, pulsamos en 
Bijguiente] para continuar con la ins- 
talación. 


Arranque Automático de un Juego de PC 


Entramos en el menú Inicio, 
Confi BURcIbn, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debemos A dos ve- 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 
trador de dispositivos 


¡EST 


Si hemos instalado anterior- 

mente «Empire Earth», apa- 
recerá una ventana en la que de- 
bemos pulsar sobre para 
continuar. 


A continuación nos pedirán 

que introduzcamos nuestro 
nombre y la clave que viene en 
la parte posterior del manual de 
instrucciones. 


Inttoduce tu nombre y ls clave del CD de Empre Esrih > The An of Conquest. 


"p El siguiente paso será el de 
2 leer la licencia de uso, y solo 


CONTRATO DE LICENCIA DE USUARIO FINAL ("CLUF”) Y 

GARANTÍA LIMITADA 

LEA DETENIDAMENTE ESTA LICENCIA ANTES DE UTILIZAR EL 
TUARE 


Este documento es un contrato entre usted y Vaenadoo 
Edicion (la "Empreza”), La Empresa desea octorgarle la 
licencia del sofrvare adjunto con la condición de que 
acepte odos los cérminos que contiene este contrato. Al 
essa nntrimen Canapana amm me pet cta rre | 


El programa nos ofrece los re- 
quisitos mínimos para fun- 
cionar. Después de verificar pul- 


samos [Siguiente]. 
SYSTEM RE 


 eforce2 
16 bi Sound card 
640x490 
Mouse, Keyboard 
Windows ME, XP, 2000, 98 


Andie una lista de los dis- 


te caso pulsamos dos veces sobre 
_NECDV-5700A 

(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 


» De todas las opciones dispo- | 


nibles señalamos Notificar la 


inserción automáticamente q y 


pulsamos el botón Aceptar 


TE Descommcta 


positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM 


+12) Adaptadores de pantala 


dl 


S Controladores de bus sere univ 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


si estamos de acuerdo pulsare- 
mos en £f ] para continuar. 


lo LE£ TAVENTE EE SIGun NTE CONTRATO DE LICENCIA PARA 
SL E ANTES ¡DENTAL PESTE PROGRAMA DE SOFTAAAE 


PEE espoolicados an el scudo de hcencia? Si Ho, es cal 
Eee lec da Pacos le boilación LA LEAD Daba acorta loción, 


¿1 La siguiente ventana nos da 
== la posibilidad de seleccionar 


la ubicación que tomarán los ar- [| 


chivos en nuestro disco duro 


CABierra EE-ADC 
una vez hecho pulsamos sobre 
[Siguiente>]. 


5 Los archivos comenzarán a | 
copiarse en nuestro disco | 


duro inmediatamente. 


4 Ahora el programa nos pro- I 
pondrá que elijamos entre | 
una a de estas dos instalaciones 


lElja Jos componentes del prog 
en que se instalarán, Recome 


Una vez hecho todo el proce- 
dimiento previo, los archivos 


se copiarán en nuestro disco du- |' 
ro. 


Estado: 


¿Copiando archivos nuevos 


el modelo no es el mismo o con- 
Els con más unidades). 


Tipo de dispositivo: 


Asignación de letra de unidad actual: — le 
- Letsas de unidad seseryadas —— 
Letra de la primera unidad: [ a 


Í 4 
¡Letra dela última unidad: [ *] 
Iria CA A a LA LADA LL 


A continuación, el sistema 


CD-ROM 


e 


nador.Volvemos a Aceptar. 


¿7 Eligiendo la primera opción 
=" aparece la pantalla de regis- 
tro de Electronic Arts. 


FIFA 2003 


Por tayol, emplea unos minutos pará ea lu nuevo tego Ed 
Electronic Aute y poder recibir asistencia lécnica e infor 

ca OS muslos podido 

p bonico, dul 


poder ayudarle cuando necesites apoyo 
Ads lodo As dc nde 


sois Gober sbejo ENS Fnac de 
lnúvacidad de Electronic Arts. ' 


A continuación debemos in- 

troducir el código que se en- 
cuentra en la contraportada del 
manual. Que es personal. 


Introduce el código completo que se encuentra en el 
rad en la Asi del manual del juego. 


Los archivos comenzarán a 
instalarse en nuestro disco 
duro.Nos pide el 2? disco. 


Es hora de seleccionar uno de 

los modos de instalación que» 
nos ofrece. El primero es para 
usuarios que no quieran compli- 
caciones € .El segundo es para 


Ane nnrnrnro MEDAL nneN 


“io a Be as el el aio a 
(* ¿automáticamente y el directorio de instalación por deleciá 
[CArchivos de programasEA SPOBTSAFIFA 20031... 





nos pedirá reiniciar el orde- | 



















Test en Pág, 20f Trucos en Pág. 54 


' Pulsamos en e para co- 
menzar la instalación. 


AO iia iEdlO 
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A continuación el pro- 
grama nos dará la bien- 
a . Pulsamos en 


Siguiente] para continuar. 
; A Señor 


de los Anillos; La Comunid 








e instalará El Señor de los Arillos: La 
Comunidad del Arillo an su equipo. Para continuar haga 





chic en Siguiente. 






La siguiente ventana 
nos mostrará la licencia 
del programa, que debe- 
mos leer y aceptar. 


oia ; 
ets 


El programa de instala- 

ción nos da la bienve- 
nida €. Pinchamos [guante 
para continuar. 


Bienvenido a InstallShield Wizard de No One 
Lives Forever 2 


InstalS hiel 


wizard instalará No One Lives Forever Z en 
su equipo. , 


ars continuar haga clio er Siguiente 


Es hora de leer atenta- 

mente el contrato de li- 
cencia. Si estamos de acuer- 
do, pulsamos sobre EF]. 


Links 2003 
(Ap 


Pulsamos HEM para 
comenzar el proceso. 


El programa de instala- 

ción nos obligará a ins- 
tala la versión 7.1 de Win- 
dows Media Player. 


Links 2003 Setup 


lfyour videos de not run well, we recommend 
browsing Diski and runníng mp71.exo. This 
mill install the Windows Medía Player version 
Te L 


Es hora de seleccionar 
uno de los tres tipos de 
instalación de los que dis- 





El Señor de los Anillos: La Comunidad del Anillo 


lOCRE LEER ATENTA EscuenEo tE CONTRATO! JA PARA EL 
o ope Uca ps 


CEN A A 


Esa prog de e eri 
ca Ea ca 


A 
DOS ade en 


A 


ect ooce i a mupeciicados en el el acueeda da icéncia? 51 liga Ha, es con 
a o e Ls Comun 
Aide ect l cido Le 


Es hora de seleccionar la 
Carpeta en la que va- 
mos a instalar el programa. 


Pulsamos en [Siguiente] para 
continuar sin Ai 





Comprobamos los pará- 






metros So para 


| Después de seleccio- 
nar la carpeta de desti- 
no, en la que se instalarán 
los archivos e , pulsamos 
[Siguiente] para continuar. 
Carpeta de destino — 
1 Li, AFoxWWo One Lives Forever 2 


Seleccionamos uno de 
los dos tipos de instala- 
ciones disponibles e .Pode- 
mos ver una descripción en 
este cuadro y pulsamos en 
siguente] para continuar. 
Haga clic en el tipo de instalación 


¿Recomendada 


ponemos e,pinchamos en 


Links 2003 will be installed in the folder h 
C:Mechivos de programaMierosoft .. WLinks[2003 


O mitrtumicsn - Ino tallo necessary files. Conmrues 
play from CD, 484 £8MB 


S Maxtnwon - Instala entire gara to des 
hard drive. 1052 8MB 


O Custom. Chvese wat options 10 install to the 
hard drive. 1052 8MB 
2: A continuación dan da- 
rá la opción de instalar 
todos los campos 


4] The Ocean Course at Cabo del Sol 
| Carmbrian Ridge i 

7) Kari Cliffs 

| Skeleton Coast 
' The Centenary Course at Gleneagles 
Y Tríbute at the Otsego Club 








la instalación del juego y, 
comprobado que está 


bien, pinchamos en el bo- || 





El programa comenza- 
rá a copiarse en el disco 
duro. 


Copiando archivos nuevos 





Una vez que aparezca 
esta ventana, termina- | 
remos la instalación y em- | 
pezaremos a jugar. 


Los archivos comienzan 
a instalarse. 


Instalando; Copiando recursos... 
a 4. AFox Wo One Lives cea ia tez 


Más o menos a la mitad 
de la instalación, el pro- 
grama nos pedirá que intro- 
duzcamos el CD 2. Una vez 
hecho, pulsamos sobre =2=1] 


(ed Imsorta st disco de Mo Úrm Lives Forever 22: 
y | 


Bus 


Acabada la instalación, 
el programa nos pedirá 
que reiniciemos el ordena- 
dor para ua los cambios. 


“No, reíniciaré el equipo más tarde. 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse. 


ess at lvl ad plas o do Lt SU 


Al cabo de un rato, el 

programa nos pedirá el 
CD 2, una vez introducido 
pulsamos en HEN. 


Links 2003 Setup 


Please insert Links 2003 Disc 7 into deive D. E 
setup doesn't continue añer a dE Vis : 
OK to continee. 





Battlefield 1942 + 


IAEA 


Instalando: 


l:bémos sélécciónar el Y 


idioma de instalación. 


de ihoma 


El idioma reddit 
á haci ales 


[Español (ade) : >] 


Es hora de introducir el 
código que viene en la 
parte posterior del manual. 


Balleñeld 1942 


O O DUNN 
recuadro blanco en la contraportada del manual del juego. 


A 


Una vez hecho el pro- 

grama chequeará nues- 
tro equipo y nos dirá si es 
necesario instalar los Di- 
rectX 8.10 n0. 


"No es necesario que instales DirectX. 


Después, debemos se- 
leccionar la carpeta en 
la que se instalarán los ar- 
chivo e.Una vez hecho, pul- 


samos sobre [Siguiente] para 
seguir el procedimiento. 


- Carpeta de desir e AA 


| Css... JEA A AMES Da Ae loca ; 
Antes de comenzar, de- |, pa En E do 


dh 


Los archivos comenza- || 
rán a copiarse en nues- || 
tro disco duro 


OJILIVad 


Al cabo de un rato, el 

programa nos pedirá 
que introduzcamos el CD 2. 
Una vez realizado, pulsa- 
mos sobre FAceptar]. 


A 0 son | 

AU 

Cuando aparezca esta 

pantalla e , habrá ter- 
minado la instalación. 


l programa de instalación ha finalizado la instalación de 


attlefield 1942 en el equipo. 


7 Crea un acceso directo de Battlefield 1942 en el escritorio. 


Por favor, lee el archivo léeme.txt de la aplicación para más 
información sobre la instalación. 





NeverWinter Nights 


eo 


Pulsamos sobre e para 
comenzar. 


ATARI 


Después de pasar por 

la pantalla de bienveni- 

da, seleccionamos la ruta 

de acceso en la que se ins- 

talarán los archivos €.Pul- 

samos en el botón 
ENeverwinterNighte NANA 


Debemos seleccionar 
uno de los dos tipos de 
instalación disponibles e- 
Encontraremos un resu- 
men sobre estos. Realizado 


Haga clic enel leo se instalació 1 


Ilristalación mínima. A 


Aca 
| 
| 
| 





Juegos 
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A continuación, el pro- 

" grama chequeará nues- 

tro equipo y nos dirá qué ti- 
po de texturas 

utilizar. Pulsamos en el bo- 


| D 64 MB 22 bút, 


Es hora de seleccionar 

-losaccesos directos que 

instalaremos .Pulsamos 
para continuar. 


Áteesos dnectos adicionales. 


Maa o eat ln cn is e nó mn 


19 lrebivo Fosa) 

7 Marwal de Meversintar Night 

$ Págra web de Did 

E Página de Sopede de Nevera Nighta. 
$7 Págno de la comuridas $e Havanna: Nos 


P PR ld. 
PP Página wet de CiameSpy Arcor! 


Es hora de introducir la 
calve del CD € que se 


Na ala ELE o 





encuentran en la parte pos- 
terior del manual. 


Los archivos comien- 
zan a Copiarse. 


Estado de la instalación 


Llegará un momento en 

el que se nos pida el CD 
2, para más tarde, tener que 
introducir el número 3. Una 
vez hecho, pulsamos en 
para continuar. 


EI ri [se] 


zo A 


q 


[Porfavor riraducs la clpve delcoa de Nte fare Sus een % ña 


cubierta interior del manta! 


A excepción de esta ín ole ación a del A de A en a 
tel y 


| ena Nights Co mp 








ni 
E | 
ox | 
uy! 
o! 
xl 
| 


¡SS 
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“ESTÁNDARES GRÁFICOS Y DESONIDO 


a - y 
AA 


La enorme variedad de tarjetas gráficas y de sonido 
podría llevar a pensar que el número de estándares es 
realmente amplio. Por suerte, nuestra preocupación debe 
limitarse a conocer cuál es el nuestro y qué hace. 


a utilización de uno u otro 
estándar gráfico es una 
decisión en la que, por lo 
general, el usuario no tiene que 
entrar.En la actualidad, el núme- 
ro de estándares (también cono- 
cidos como API) ha disminuido 
considerablemente, por lo me- 
nos en lo que respecta a las tar- 
jetas gráficas, hasta quedar en 
sólo dos: DirectX y OpenGL. 





ella. De hecho, entre los usuarios 
más “entendidos” siempre se ha 
tenido a OpenGL como un es- 
tándar mucho más completo 
que DirectX, capaz de recrear en- 
tornos más perfectos y defini- 
dos, pese a que la realidad de- 
muestra que, hoy en día, las 
diferencias entre el rendimiento 
de uno y otro son escasas. 
OpenGL fue desarrollado por Si- 


más o menos moderna, hay un 
noventa y nueve por ciento de 
posibilidades de que disponga 
de soporte OpenGL. Por ejem- 
plo,todos los chips de nVidia ba- 
sados en GeForce soportan 
OpenGL, al igual que la mayoría 
de tarjetas gráficas de ATI. Hay 
una forma sencilla de compro- 
bar si nuestra tarjeta gráfica dis- 
pone de soporte para la API de 
OpenGL.No es un método infali- 
ble, pero sí lo bastante efectivo 
como para que funcione en la 
mayoría de situaciones: 


1 Hacemos clic en el botón 


y seleccionamos 


Pulsamos el botón Opciones 
avanzadas). 


Aquí es donde el procedimien- 
to puede variar considerable- 
mente, ya que las opciones de 
configuración de OpenGL pue- 
den estar situadas en lugares to- 
talmente distintos. En todo caso, 
mostraremos cómo llegar a di- 
chas opciones con dos tarjetas 
gráficas distintas, en una GeFor- 
ce 4 MX 440 de nVidia, y en una 
Radeon Mobility-P de ATI. Para el 
resto de marcas y tarjetas, el pro- 
cedimiento a seguir será muy 
semejante a alguno de los dos 
mostrados en estas líneas. Los 





Pulsamos el botón Propieda- 
des adicionales €). 


En la ventana que aparece se 
pueden apreciar varias pesta- 
ñas, algunas de ellas dedicadas a 
Direct3D, mientras que una de 
ellas muestra la leyenda Configu- 
ración de OpenGL e .Hacemos 


| 


clic sobre ella. | 


Cortroles de aupemposicón —¿  Ulidadesdeescatono 
Configuración de suavizado de linezc2D E Genfiguración de Direct3O 
| ( Configuración de Openat) 


101482 o 





AS | 
1 [E] Permtir que la extensión de plenos dobles use memoña de vide ] 
| | [O Usaríitrado Ineal de mipmap ineal rápido ” 
1. Profundidad de color 
det 


| predeterminada para tegturas ¡Milice la profunciciad de color del es Je | 


| Modo de voteo gráfico del búfer: | Seleccionar automáticamente. 1) | 
1 —Sipcromización vefical 


¡Conectado como cpción precetemá 

| tro arisctrópico |Desacivados 8 vw | 
) O 2: MB de memena del sistema para terhuras 

| Lo de 015 en mado PCI 





Del primero ya hemos hablado | licon Graphics Inc., compañía co- | la opción | [Ep renetde convo. pasos detallados para localizar | niga: 
extensamente en estas páginas, | nocida por todos y que durante las opciones de configuración de z A 
pues no en vano es la API gráfica | la década de los noventa fue el Hacemos doble clic sobre el | la tarjeta GeForce 4 MX 440 son Cu] 
(como también se les conoce) estandarte de la generación de Icono: E los siguientes: 


más utilizada en el mundo de los 
juegos para PC.OpenGL, en cam- 
bio, ha recibido menos atención 
por nuestra parte, pese a que tí- 
tulos tan conocidos como «Me- 
dal of Honor Allied Assault» o 
«Doom lll» hacen uso de dicha 










imágenes por ordenador y de 
efectos especiales para cine. 
Con todo, ¿cómo es posible sa- 
ber si nuestra tarjeta gráfica dis- 
pone de soporte para OpenGL? 
La respuesta es sencilla y com- 
plicada a la vez. Si la tarjeta es 


Pantalla 





En la ventana Propiedades 
de Pantalla, hacemos clic so- 
bre la pestaña Configuración ? 


Hacemos clic en la pestaña 
GeForce4 MX 440 o. 


| 


MR AA AA AS As AA | Y] Mosa) 


1d Adaptador | Montos 1 Soluciolorcie problemas. | 
|. Aiministación del color ($4 Gotoroe4 MX 440) rien 1 


' Mostrar irformación del adaptador -—---- 


Procesador gráfico.  GeForced MX 440 
| Tipo debus: AGP € 
| Versión BIOS: 4,17.00.45 NVIDIA 
) ? : 54 MB ] 








En la ventana aparecen las 

propiedades de configura- 
ción para la API OpenGL. Ni que 
decir tiene que es mejor no tocar 
nada de lo que ahí aparece, aun- 
que si a pesar de la advertencia 
no podemos resistir la tentación 
y los resultados no son los satis- 
factorios, siempre se puede pul- 


PREPARA TU PC PARA JUGAR e aclacatiaio MA 
A a PAIR EE | sar el botón Restablecer valores 
Instalación de DirectX ie sa | predeterminados dé para que to- 
Herramientas de diagnóstico de DirectX CHJ 19 od E A do vuelva a la normalidad. 
Problemas con DirectX y soluciones CHJ20 | Hebe Desosdo  n A 











ny4_dep.dí Controlador de partala 6.13.10.082 q 
| mv mini sye Minipuado del contrclador de pa... €.13.10.2082 sl 
i mrogrtdl Controlador clerte instalable Op... 6.13,10.3082 


ly ? | El procedimiento a seguir para 
éso porriela e iS ay | y PES 
E E la tarjeta Radeon Mobility-P de 

mz )iiimte>) 1 | ATL es algo más sencillo, como se 
puede ver a continuación: 


Meer 
Mentor Plug and Piey en NVIDIA GeFarces MX 440 


AAA AO 

Instalaciones de juegos seguras 
¿Qué hacer si el juego no funciona? 
Desinstalaciones seguras 


| + Beeoloción de parta Calidad del color 
y Menor [lanos | Mayor | La mán alo (02bt0) ll 
E E E 


Í Egucorar prblenas M Í Opciones suanzadas ) 


1152 por 854 pleses á 1 





Tras realizar los cuatro pri- 

meros pasos, aparece una 
nueva ventana con un buen nú- 
mero de pestañas. Entre ellas hay 
una con la leyenda OpenGL 
Hacemos clic sobre ella. 


O O nena 


WO tiró ono de pica O ton túaz de 16 ús 


Ó erre ree y 0) Esperas a sincroriaación vetical 
y Artea va oda la escóna: 


LO Atras correresión de toxinas 
[lado risológica de latina 





1 En este caso aparecen 

varias opciones, aunque 
como en el caso anterior, modifi- 
car alguna de ellas puede supo- 
ner que el rendimiento disminu- 
ya considerablemente. En este 
caso, sólo es recomendable tocar 
alguno de los dos botones que 
aparecen en la sección Preferen- 
cias de optimización. Si quere- 
mos que los juegos vayan más 
rápidos a costa de disminuir li- 
geramente la calidad gráfica, 
pulsaremos el botón llamado 
Rendimiento é. Si por el contra- 
rio, preferimos mayor calidad 
gráfica y no nos importa perder 
velocidad, pulsaremos la opción 
Calidad 


Eso sí, hay que entender que lo 
mostrado no son más que dos 
ejemplos de cómo se puede pre- 
sentar dicha información. Nos ha 
servido para comprobar que 
nuestra tarjeta dispone de sopor- 
te OpenGL, y si somos un poco 
valientes, nos servirá también pa- 
ra adecuar el rendimiento de los 
juegos a nuestros gustos perso- 
nales. Eso sí, conviene consultar la 
documentación del fabricante 
antes de aventurarse a realizar al- 
gún tipo de modificación. 


MITARJETA NO SOPORTA OPENGL 
Si tras seguir los pasos mencio- 
nados llegamos a la conclusión 
de que nuestra tarjeta no sopor- 
ta OpenGL, no está todo perdido, 
ya que hay una opción que quizá 
nos ayude a utilizar juegos basa- 
dos en OpenGL con nuestra tar- 
jeta gráfica, aunque este méto- 
do sólo funciona con los 
sistemas operativos Windows 
95,98 y ME. La solución se llama 
GLSetup, un proyecto que, por 
desgracia, fue abandonado a fi- 
nales del pasado año pero que 
antes de morir dejó una utilísi- 
ma versión beta con la que mu- 
chos usuarios han solventado 
sus problemas. La página web, 


www.glsetup.com sigue funcio- 
nando, y desde allí se puede des- 
cargar el software y obtener in- 
formación acerca de éste. Las 
tarjetas soportadas por esta ver- 
sión beta son: 


- 3Dfx Voodoo Banshee,Voodoo 
Rush y Voodoo 2, 3,4 y 5. 

- 3Dlabs Permedia 2 y 3. 

- ATI Rage Pro, Rage 128, Rage 
Fury MAXX y Radeon. 

- Intel +1740,1810 e 1815. 

- Matrox G200,G400 y G450. 

- nVidia Riva 128, Riva 128ZX, 
Riva TNT y GeForce. 

- PowerVR KYRO. 

- Rendition Verite 2200. 

- $3 Savage 3,4 y 2000. 


Si disponemos de alguna de 
estas tarjetas, lo primero que 
hay que hacer es ir a la página 
del fabricante y buscar unos 
controladores actualizados para 
ésta. Si una vez instalados segui- 
mos sin tener soporte OpenGL, 
entonces sí deberíamos proce- 
der con los siguientes pasos: 


Abrimos el navegador e in- 
troducimos la dirección 
www.glsetup.com 


Viene mabá snce pra ed Me riders ptos ddr de (Arta Vis de prior 
Ind ate e ro Lt 


Pobres. 69 $ Vorminot (4. deter 20d GA Mc? 


« Hime. is? 
a Soneto Barnes, Meda Medadas Notas. pol Memo 





Vamos al final de la página y 
hacemos clic en el enlace: 


le Where Can I Download GLSetup and GLBug? |. 














En la página que aparece, 
hacemos clic sobre el enlace 
Download the 200kb Web GLSe- 
tup v1.0.0,121 


reqiures you to D dt mer 
GLSetmp requires a direct internet connection, Ue a 
usually qu Uirough a proxy server. We expect to fx 
Web GLSetp will run over yo íntemet conmectio 
monolithic GLSetup described below on dús page. 















We'd like to thank uv. OpenGL.org for helping 
Please report a bug if you have problems downlo! 


Archive page for older GLSetup versions. 





A A 





A A A cri 


En la ventana Descarga de 
f archivos pulsamos el botón 


En la ventana 

Guardar como se- 
leccionamos el lugar 
del disco duro donde 
queremos guardar el 
fichero. 6 Finalmente 
hacemos clic sobre el 


botón [ gusrisr_]para 


alamcenar el fichero. 









Ya tenemos el fichero descar- 
gándose. Ahora sólo queda ins- 
talar el software: 


Hacemos doble clic sobre el 
icono de la aplicación . 





Aparece una ventana advir- 

tiéndonos de que el softwa- 
re que se va a instalar es una ver- 
sión beta, y que por lo tanto no 
se responsabilizan de un posible 
mal CIPSA, 





Si estamos de acuerdo en asu- 
mir el riesgo, pulsamos el botón 

oinue |. De lo contrario, haría- 
mos s clic en el botón | 








Hacemos clic, de nuevo, S0- 








en las dos siguientes venta- 
nas que aparecerán. 


7 0 GLSetup comenzará a 
descargar de internet los 


driver correspondientes a nues- 
tra ES A 





7 Una vez que termine, ha- 

cemos clic en el botón 
¡Eonia ] en la primera de las ven- 
tanas, y luego en el botón 
Yes de la siguiente. 









El software se instalará en la 
máquina fácilmente. Si todo ha 
ido bien, deberíamos poder ju- 
gar con todos los juegos para 
OpenGL correctamente aunque, 
eso sí, no a la velocidad deseada 
nia la que fue programada. 


Ca 


(6 documentos 
¡mec 

dis sitios de red 

¡Fl Asistente Terra ADSL Plus 


IG SAME 
¡dre Transfer Manager 
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¿Y EL SONIDO? 

El tema del sonido es algo más 
complejo y, a Su vez, más senci- 
llo. Pese a que el número de tar- 
jetas de sonido existentes es 
muy extenso, y cada una utiliza 
sus propias tecnologías para 
ofrecer mejores, o peores, pres- 
taciones, lo cierto es que todas 
ellas engloban su funcionamien- 
to dentro de la API DirectX. 

Por tanto, el usuario no debe 
decidir en ningún caso qué tipo 
de estándar o API utilizar con un 
determinado juego. En todo ca- 
so, a la hora de obtener un me- 
jor rendimiento, todo lo que ten- 
drá que hacer es acudir a la 
página web del fabricante para 
obtener nuevos controladores y 
herramientas para nuestra tarje- 
ta de sonido. 


Lo que sí podemos hacer es 
adaptar la salida de sonido a la 
configuración de nuestros alta- 
voces. Es decir, si disponemos de 
un sistema de sonido 5.16 7.1,0 
cualquier otra configuración po- 
sible de altavoces (incluidos au- 
riculares), debemos hacer lo si- 
guiente para optimizar la salida 
de sonido con Windows XP: 


7 Pulsamos el botón 
y seleccionamos 
la opción (PP Penelde contra], 


En la ventana Panel de con- 

trol hacemos doble clic so- 
bre el icono Dispositivos de so- 
nido y audio. 





En la ventana Propiedades de 
dispositivos de sonido y au- 
dio, dentro de la pestaña Volu- 
men, hacemos clic en el botón 


[Propiedades avanzadas del apartado 


Configuración del altavoz. 


Glide era ale tercer andara db e 
gráfico que convivió junto a Di- 
rectX y OpenGL durante algún 
tiempo. Desarrollado por 3dfx, 
Glide tuvo momentos de gran 
aceptación donde los desarro- 
lladores apostaron claramente 
por dicha tecnología. «Unreal» 
fue uno de los títulos cumbre 
que mejor supo aprovechar su 
potencial, hasta el punto de que 

























En la lista desplegable Confi- 
guración del altavoz 
leccionamos la configuración que 
se adapte a nuestros altavoces. 


DOI 7 35 


BAJO WINDOWS 98, LOS PASOS 
A SEGUIR SON LOS SIGUIENTES: 





seleccionamos lá «opción 
A Ñ e pul- 





Hacemos doble clic sobre el 
icono: 





Dentro de la pestaña Sonido, 
en el apartado Reproduc- 


En la lista dede Confi- 
guración del altavoz eselec- 
cionamos la configuración que 
más se adapte a nuestra confi- 
guración de altavoces. 


ni DirectX ni OpenGL hor ca- 
paces de superar el nivel gráfico 
de dicho juego bajo Glide, sobre 
todo en lo que hacía referencia 
al detalle de las texturas. La caí- 
da de 3dfx se llevó consigo el 
estándar Glide, una API que sólo 
pueden valorar en su justa me- 
dida aquellos que tuvieron la 
suerte de disfrutar en su día de 
una tarjeta Voodoo 2 6 3. 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 


puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 





Ultimas Actualizaciones «Juegos de PC ' 


1. 24 Horas de Le Mans + Infogrames * Soluciona un problema con DirectX 8.1 (889 KB). 
http://www.filefront.com/?skin=1218filepath=/3dgamers/games/lemans24hours/lemans24p.zip 


2. Age of Mythology * Microsoft » Actualiza a la versión 1.01 (2,02 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/ageofmythology/aom10to101.zip 
3. Aquanox+ Zeta Games * Actualiza a la versión 1.15 (5,72 MB). 
- http://aquanox.jowood.de/download/AquaNox_eng_hist.exe 


4. Aquanox+* Zeta Games * Actualiza a la versión 1.17 (3,68 MB). 
http://aquanox.jowood.de/download/AquaNox_Update_115_117_eng.exe 


5. Battle Realms * UbiSoft » Actualiza a la versión Battle Pack 3 (3,41 MB). 
ftp://3dgamers.in-span,net/pub/3dgamers1/games/battlerealms/battlepack_3_incremental_spa.exe 

6. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Resuelve diferentes problemas (12,1 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/demos/bf1942/bf1942_demomp_client_patch.zip 


7. Command 8: Conquer: Renegade + Electronic Arts * Actualiza ala versión 1,035 (21,7 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/ccrenegade/renegade_1035_english.exe 


8. Freedom Force * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.1 (6,21 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/fforce/ffpatch.zip 


9. Europa Universalis II + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.05 (4,53 MB). 
-http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//eu2/EU2_Spanish_1.05_Update.exe 


10. Grand Prix 4 + Infogrames * Actualiza a la versión 9.6 (5,45 MB). 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/grandprix4/gp4patch.zip 


11. Heroes of Might €: Magic IV + VIE * Actualiza a la versión 1.3 (12,9 MB). 
http://www.irgin.es/FOTOS/descarga/parches/heroes4v11to13spparche.exe 


12. Heroes of Might 8: Magic IV * VIE » Actualiza a la versión 2.0 (necesario tener la 1.3) (8,52 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/heroes4v13to205p.zip 


13. Heroes of Might €: Magic IV + VIE * Actualiza a la versión 2.0.1 (necesario tener la 2.0) (1,24 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/heroes4_text_patch_sp.exe 


14. Heroes of Might 8: Magic IV + VIE + Actualiza a la versión 2.1 (necesario tener la 2.0.1) (299 KB). 
http://www .virgin.es/fotos/descarga//parches/heroes4_editor_parche.exe 
15. Iron Storm * Wanadoo * Evita que el juego salga al escritorio (4,86 MB). 
-http://download3.filefront.com/proxy, download/mtazodi5nzcyma/3dgamers/games/ironstorm/ironstorm..v102euro,exe 


PR NN RN 


Tarjetas de Vídeo ' 


1. ATISerie Radeon » Ver. CATALYST 02.47.79) 4.13,01.9069 Multlanquage para Windows 98/Me del 14 de Noviembre de 2002 (7,30 MB), 
-http://pdownload. mii instacontent.net/ati/drivers/wme-radeon-4-13-01-9069,exe 


ATI Serie Radeon » *Ver.CATALYST 02,3 (7,79) 6,13,10.6200C Multi-language para Windows XP del 14 de Noviembre de 2002 (5,63 MB), 
http//pdownload.mil.instacontent.net/ati/driversAwxp-w2k-radeon-6-13-10-6200,exe 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + *Versión 30.82 para Windows 2000 /XP del 3 de Septiembre de 2002 (10,33MB). 
ftp://09E599E2-654D-4AED-8A29-E8E9162576AD:09E59576ADGftp02.europe.creative.com/3082_Win2K_XPzip 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + *Versión 30.82 para Windows 95 /98 / Me del 3 de Septiembre de 2002 (8,48 MB). 
ftp://09E599E2-654D-4AED-8A429-E8E9162576AD:09E59576ADGftp02.europe.creative.com/3082_Win9x.zip 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE * Versión 7.76 para Windows 95/98/ Me del 23de Septiembre de 2002 (5,88 MB). 
- ftp//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_776.exe 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE » Versión 7.76 para Windows XP del 23 de Septiembre de 2002 (5,88 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_XP_776.exe 


'+ Nvidia Detonator 40 (Tarjetas basadas en chips Nvidia) )e “Verón 72 WAOL para Windows 5/9 Medel de over de 200 (11,9 MB), 
http://downloadnvidia.com/Windows/40,72/40,72,win9x_WHOL.exe 


8. Nvidia Detonator 40 (Tarjetas basadas en chips Nvidia) ** Versión 40.72 WHQL para Windows XP del 11 de Noviembre de 2002 (12,3 MB). 
http/download,nvidia.com/Windows/40,72/40,72_winxp_ WHOL.exe 


9, Nvidia Detonator 40 (Tarjetas basadas en chips Nvidia) »* Versión 40.72WHQL para Windows 2000 del 11 de Noviembre de 2002 (12,3 MB) 


http//download.nvidia.com/Windows/40,72/40.72.win2k_WHOL.exe 


10. Matrox Serie Parhelia 128 MB* * Versión 1.01.00.083 para Windows 2000 / XP del 29 Octubre de 2002 (5,61 MB), 
"» mi Matrox. O 01..083.exe 


16. Medieval Total War + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (8,42 MB). 
http://3dgamers4.filefront.com/5818d472db93391e6060fb8d8e24b974/3dgamers/games/medieval/medievaltw_v1.1_us_euro.exe 


17. New World Order * Friendware * Soluciona diferentes problemas (529 KB). 
ftp://ftp.p3int.com/NWOUpgrade1.1.exe 


18. Neverwinter Nights + Infogrames * Actualiza a la versión 1.10 (516 KB), 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/nwupdate1.10.exe 


19. No One Lives Forever 2 + VUG * Actualiza a la versión 1.1 (3,47 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/noonelivesfrvr2/nolf2_update_es_10_11.exe 


20. Operation Flashpoint: Cold War Crisis + Proein + Actualiza a la versión 1.46 (6,29 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/opflashpoint/ofp__upgrade_4_v146.zip 


21. Prisioner of War » Proein * Soluciona un problema con el lanzador del juego en Win 98 y ME (880 KB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/prisonerofwar/pow_spanish_launcher.exe 


22. Syberia * Cryo * Soluciona diferentes problemas (3,22 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/syberia/setup.exe 


23. Team Factor * Friendware * Actualiza a la versión 1.1 (89,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/teamfactor/tfp11.zip 


24. Team Factor * Friendware * Actualiza a la versión 1.2 -necesario tenerla versión 1.1- (43,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/teamfactor/tf-patch12.zip 


25. The Elders Scrolls 111: Morrowin * Ubi Soft * Añade diferentes novedades (6,09 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//morrowind/MW_v1.1.0605_Euro.exe 


26. Tom Clancy's: Ghost Recon + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.2 (31,8 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR_Spanish_Patch.exe 


27. Tom Clancy's: Ghost Recon * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.3 (43,6 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR_Spanish_Patch_2.exe 


28. Tribes 2 «VUG * Actualiza a la versión 25034 (87,12 MB). 
ftp://ftp3.sierra,com/pub/patches/pc/tribes2/22460-24834.exe 


29. Unreal Tournament 2003 + Mejora el modo Multijugador (10,02 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/unrealtourn2/ut2003-winpatch2136.exe 


30. Warcraft 11l Reign of Chaos «VUG * Actualiza a la versión 1.04 (6,20 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/warcraft3/war3patches,_104a__castellano,exe 


Tarjetas de Sonido 
1. Creative Labs SoundBlaster Extigy * (Web Update) para Windows 98 / Me / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 » * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 17 de Julio de 2002 (24,71 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C066ftp02.europe.creative.com/LiveDrvPack.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAOFtpO1 europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * * Versión multilenguaje última para Win 98SE/Me del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA:EFAES19ADAOFtpO2.europe.creative.com/AUDRVVXD.EXE 


5. Creative Sound Blaster Serie Audigy ** Versión multilingie última paraWin XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAQFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


6. Genius Serie SoundMaker* (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 / ME / XP / 2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP « * Versión 5.01 para Windows 2000 / 98SE / Me / XP desde Septiembre de 2002 (14,1 MB). 


ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXPv5011,exe 


8. Hercules Gamesurround Fortissimo 111 7,1 +* *Version para Windows 2000 / 98SE / Me / XP desde el 26 Septiembre de 2002 (14,6 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/GF3.71/GF3v5011.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP + * Versión 5.01 para Windows 95/98 desde Febrero de 2002 (15,40 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXPv410.exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96  * Versión WDM 5.0.2000-126 para Windows 98/Me/2000/XP desde el 18 de Octubre de 2002 (137 KB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496_Drv_WDM_5.0.2000Build126,exe 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
expertos.chjuegosOhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio, Confiamos en vuestra comprensión. 


FÚTBOL NO ES FÚTBOL 
Soy lector de vuestra revista y 
tengo una duda sobre «FIFA 
Football 2003». Me he comprado 
la última versión, aunque mi tar- 
jeta gráfica es de 8 MB, ya que el 
juego me pide 16, pero lo he ins- 
talado y al arrancarlo se me cuel- 
ga. Me han comentado que pue- 
de deberse alos controladores de 
la tarjeta gráfica. Me gustaría que 
me informaran sobre si existe so- 
lución actualizando los driver. 
Juan Manuel Solares (Madrid) 


Cuando una compañía especifica 
unos requisitos mínimos, suele 
ajustarse a la configuración míni- 
ma para que el juego, simplemen- 
te, arranque. En este caso, 8MB de 
memoria en la tarjeta son excesi- 






Hay lectores a los que le gustaría 
saber el juego que vamos a rega- 
lar y otros, el método que utiliza- 
mos para saber el precio medio 
de un juego.¡Hay respuesta! 


¡QUIERO SABER CUÁL 
ES EL JUEGO DE REGALO! 
Hay una página de la revista que 
me gusta mucho, que es la del 
Próximo Mes, ya que me encan- 
ta saber lo que váis a meter. Pero 
echo en falta que pongáis el jue- 
go de regalo, ya que si metéis 
uno muy bueno me espero y no 
me compro otro hasta el mes si- 
guiente. Por cierto, el «DK 2» es 
genial y divertidísimo. 

Carolina Serrano (Madrid) 


Tal y como indicamos en esa sec- 
ción, los contenidos están sujetos 
a los cambios en las fechas de 


«FIFA Football 2003» pide más de 
lo que algunos lectores tienen, y el 
modelo ATI Rage Fury Xpert 2000 
PRO parece dar más problemas de 
los imaginados con los últimos 
juegos. Tal vez las Navidades sea 
un buen momento para mejorar 
todos los componentes del PC... 
entre ellos la dichosa tarjeta gráfi- 
ca que tantos quebraderos de ca- 
beza e impedimentos nos da. 


vamente pocas para las exigen- 
cias de los lanzamientos actuales 
y ni siquiera actualizando los dri- 
ver podrás hacer que funcione. Lo 
mejor que puedes hacer es des- 
cambiar el juego o mejorar el PC 
con una nueva tarjeta gráfica. 


PROBLEMAS DE FAMILIA 
Mi caso es el siguiente: tengo 
unos problemas gráficos desco- 
munales con el «Mafia»; tanto es 
así que de los coches sólo veo las 
ruedas y el volante, y todo lo de- 
más es invisible. También me 
ocurre con los peatones, a los que 
sólo veo por las sombras y con el 
escenario tres cuartos de lo mis- 
mo.El caso es que así, tal y como 
aparece, «Mafia» es injugable. 

Mi PC es un Pentium 11 866MHhz, 
256 RAM y una tarjeta gráfica ATI 
Rage Fury Xpert 2000 PRO de 


lanzamiento de los juegos y a la 
actualidad. A todas esas dificulta- 
des que debemos tener en cuen- 
ta, en el caso del juego de regalo 
del CD, hay que unirle que depen- 
demos de unas fechas de duplica- 
ción y aprobación por parte de las 
compañías desarrolladoras que 
pueden obligarnos a retrasar un 
lanzamiento uno, dos o varios 
meses. Los juegos, y su orden de 
aparición, son los que conocéis 
pero, ¿creéis que en nuestros 21 
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32MB. Tengo la version 8.1 de Di- 
rectX y los driver actualizados. 
Además, he probado con todas 
las opciones gráficas del juego y 
aunque las ponga a tope o al mí- 
nimo, todo me va igual de mal. 
No se qué hacer. Un saludo a la 
redacción y muchísimas gracias. 

Jesús Marcos (vía e-mail) 


Desgraciadamente el problema 
no es de DirectX, los driver, la me- 
moria RAM o el procesador. Efecti- 
vamente el origen está en la tar- 
jeta gráfica, que no puede con la 
calidad gráfica del juego. 

Como puedes comprobar en la ta- 
bla de Resultados del Test en de- 
talles de «Mafia», publicado en la 
página 19 de COMPUTER HOY 
JUEGOS 19, las pruebas que reali- 
zamos en un Pentium 11600 MHZ 
con una tarjeta gráfica idéntica a 
la tuya, daba como resultado “Fa- 
llos gráficos graves” En este caso, 
empieza a ser conveniente plan- 
tearse adquirir una nueva tarjeta 
que te permita disfrutar de este 
auténtico juegazo. 


artas de los 
Lectores 


meses de existencia no se han 
producido cancelaciones, retrasos 
o adelantos en las fechas de pu- 
blicación de alguno de los juegos 
completos de regalo? ¿Qué pen- 
saríais si anunciáramos un juego 
y apareciera otro al mes siguien- 
te? Engañados sería la palabra 
que mejor definiría esa sensación. 


RELACIÓN PRECIO/CALIDAD 
He leído en la página de Así Ha- 
cemos los Test que la relación 
Precio/Calidad se obtiene de ha- 
llar el precio medio de los juegos 
tomando como referencia lo que 
cuestan y el número de lanza- 
mientos. ¿Cómo lo hacéis para 
saber todos los juegos que han 
salido? ¿No parece un poco im- 
posible saberlos todos y cuánto 
valen sin errar lo más mínimo? 
Esteban Iturralde (vía e-mail) 


SIN TELARAÑAS 


A pesar de utilizar el programa 
«3D Analyze» que publicasteis en 
Septiembre para hacer funcionar 
«Spider-Man», sigo sin poder ver- 
lo bien.Y es que después de reali- 
zar los pasos que indicábais el 


juego arranca y se ven los vídeos, 


pero cuando llega al menú de 
opciones el PC se cuelga.En cam- 
bio, si activo la opción “Disable 
Textures” puedo jugar pero... ¡da 
pena! Mi tarjeta es una ATI Xpert 
2000 de 32MB y tengo todos los 


A. 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
LosVascos, 17 - 28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cabreos.chjuegoshobbypress.es 


¿ME QUEDO SIN PARTIDAS? 
Tengo el juego «Medal of Honor 
Allied Assault» y al darme de alta 
en internet con una línea ADSL 
me he animado a jugar on-line. El 
problema ha surgido al conectar- 
me a un servidor y pedirme que 
actualice a la versión 1.11. Me he 
ido a la página de mohaa.ea.com 
y me he descargado el parche pa- 
ra mi versión española. 

Pero cuál será mi sorpresa cuan- 
do antes de comenzar a copiar ar- 
chivos al disco duro me recuerda 
que, una vez instalado el parche, 
todas las partidas que tengo 
guardadas del juego se perderán. 
¡Dios mío, si no me lo había termi- 
nado y aún estaba en la nieve, en 


los escenarios del bosque! 


Todas las compañías de distribu- 
ción remiten a nuestra redacción 
los planes de lanzamiento men- 
suales con la información de los 


juegos y sus precios por meses. Al 


finalizar el año, cogemos todos los 
listados recibidos, los cotejamos, 
borramos posibles entradas do- 
bles y hallamos un precio medio 
que aplicamos posteriormente a 
la tabla que puedes leer en la pá- 
gina 18 de este mismo número. 









driver actualizados. ¿Podré verlo 
mejor algún día? Gracias. 
Luis Pérez (vía e-mail) 


Como le ocurre a nuestro amigo 
del «Mafia», el problema está en 
la tarjeta gráfica. Y es que por 
mucho que utilices «3D Analy- 
ze», al final será la potencia de tu 
tarjeta la que determine el grado 
de calidad de la escena del juego. 
Y el modelo que tienes es de las 
que más problemas provoca en 
nuestro laboratorio. 





MAT NT 


¿Qué tengo que hacer, volver a 
empezar desde cero por conec- 
tarme a unas partidas on-line? La 
verdad es que después de la ex- 
periencia se me han quitado las 
ganas de conectarme. Esperaré a 
terminármelo para instalarlo y 
lanzarme a jugar por internet. 
Juan Albéniz (vía e-mail) 


Efectivamente, resulta incompren- 
sible que por introducir una serie 
de mejoras en la opción multiju- 
gador se carguen la compatibili- 
dad con los ficheros generados por 
el mismo juego. Encima, la inmi- 
nente expansión «Medal of Honor 
Allied Assault: Spearhead» te exi- 
ge tener la versión 1.11 en el orde- 
nador antes de comenzar la insta- 
lación. Asílas cosas, empieza a ser 
necesario realizar un salvado de 
las partidas en CD por si algún día 
volvemos a instalar «Medal of Ho- 
nor Allied Assault» desde cero y sin 


actualizar a la versión 1.11. 


El precio medio resultante se 
convierte en la referencia a partir 
de la cuál medimos a todos los 
demás. Así, los que estén por en- 
cima tendrán una relación Pre- 
cio/Calidad baja, y los que estén 
por debajo será más alta. Así de 
fácil...o de difícil. 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.chjuegoshobbypress.es 

Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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DirectSound3D 

Conjunto de rutinas de audio 3D 
que sirve de estándar para recre- 
ar ambientes de sonido en jue- 
gos y está integrado en DirectX. 


DifectX 22 a 
Software que contiene librerías 
de controladores de Microsoft 
diseñadas con la finalidad de ha- 
cer funcionar todos los periféri- 
cos y dispositivos vinculados a 
las aplicaciones multimedia y de 
juegos. El DirectX sirve también 
como conjunto de estándares de 
modo que los desarrolladores de 
software saben bajo qué direc- 
trices han de desarrollar sus pro- 
gramas para que DirectX pueda 
comunicarse y hacer que funcio- 
ne dicho software con todo el 
hardware del PC. 


DolbyDigital5.1 
Sistema de codificación de au- 
dio empleado originalmente 
en el cine, desarrollado por 
Dolby Laboratories. Este siste- 
ma se caracteriza por utilizar 
cinco cánales de tonos agudos 
separados, más otro de tonos 
graves capaz de generar entre 
todos un sonido tridimensio- 
nal. Suele emplearse también 
para visionar películas en for- 
mato vídeo DVD. 


Driver MA 
También llamados. programas 
de control. Son una serie de ar- 
chivos que permiten al sistema 
detectar y soportar un dispositi- 
vo hardware cualquiera. 
EAX 

Sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por la 
compañía Creative Labs. para 
sus tarjetas de sonido. 
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Efecto de vibración 
Algunos periféricos para juegos 
disponen de efecto de vibración, 
el cual consiste en inducir una 
vibración al propio dispositivo 
en función de las acciones del 
usuario y del propio juego. Sirve 
de modo intuitivo para repre- 
sentar impactos, ronroneos, gol- 
pes, o tipos de superficie. 


Minipalanca(botónhat) 
Una mini palanca digital suele 
tener las mismas funciones 
que un D-pad, de modo que su 
ubicación puede ser comple- 
mentaria para otras funciones. 
Los periféricos que más acos- 
tumbran a integrar una mini 
palanca digital son los joystick, 
y su función es casi siempre la 
de proporcionar diversas vistas 
del juego. 


Motor gráfico (motor3D) 
Es el corazón de un programa 
que hace posible el funciona- 
miento gráfico de un juego. 


Pantalla TFT 

(Thin Film Transistor) Pantalla de 
transistor de capa fina. Es un tipo 
de pantalla LCD. Son las panta- 
llas planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad, 
aunque también son las más ca- 
ras.Se llaman también pantallas 
de matriz activa. El campo de 
aplicación de este tipo de panta- 
llas es principalmente el de los 
ordenadores portátiles. 


Perfiles para Juegos 
Archivos de configuración pre- 
determinados, que emplean los 
periféricos para juegos, con el fin 
de optimizar la respuesta al con- 
trol en función de cada juego es- 
pecíficamente. 


rre a 





Procesador 

El procesador es virtualmente el 
cerebro del ordenador y se trata 
de un circuito integrado que 
concentra la mayor parte de la 
capacidad de cálculo del ordena- 
dor, y por tanto el hardware des- 
tinado a tal propósito, incluyen- 
do el procesador y su memoria. 


Procesador de Audio 

El chip integrado en la tarjeta de 
sonido que se encarga de todos 
los procesos de cálculo de soni- 
do y lleva la señal a los altavoces 
de PC. La mayoría de modelos 
actuales son capaces de proce- 
sar sonido en múltiples estánda- 
res, EAX, Aureal 3D, Sensaura 
3DPA, DirectSound, o MIDI para 
entornos 3D en juegos, así como 
señales estéreo o codificadas en 
Dolby Digital 5.1 o Dolby Su- 
rround. 


Procesador Gráfico (GPU) 

Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geome- 
tría de escenas 3D, 2D y gráficos, 
está integrado en la tarjeta de 
vídeo. Algunos modelos han pa- 
sado a denominarse GPU (Grap- 
hics Processor Unit), por su capa- 
cidad para liberar a la CPU del 
ordenador de ciertas tareas de 
cálculo que anteriormente las 
realizaba de un modo exclusivo. 


Puerto de Juegos 
También llamado puerto de 
joystick. Es un conector situado 
en la parte trasera del PC, y a 
menudo en una tarjeta de soni- 
do, que hace posible la conexión 
de periféricos para juegos y dis- 
positivos musicales MIDI. 


PuertoUSB_.. 
(Universal Serial Bus) Puerto de 





Diccionario 





No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


conexión para periféricos diver- 
sos, desde ratones hasta disposi- 
tivos para juegos. Es uno de los 
puertos de conexión más rápido 
de que dispone un PC. 


Radiofrecuencia 
Este término identifica las ondas 
de radio en frecuencias altas que 
suelen utilizarse para prescindir 
de conexiones por cable. Se utili- 
za para la fabricación de periféri- 
cos inalámbricos, tales como ra- 
tones y teclados. 


Regulador de aceleración 
Elemento de control analógico 
que suele alojarse en periféricos 
tales como un pad de control o 
un joystick. Su función depende 
del juego con que se utilice pero 
casi siempre es la de controlar la 
potencia de aceleración de vehí- 
culos o aeronaves del programa. 


Respuesta de fuerza 
(Force Feedback) Sistema de 
respuesta interactivo creado 
para distintos periféricos con- 
troladores de juegos, que em- 
plea las librerías DirectX para su 
funcionamiento y que simulan, 
por ejemplo, las sensaciones al 
tacto que se perciben de un en- 
torno 3D. En volantes, sirve para 
sentir las irregularidades del te- 
rreno, impactos o calidad del 
pavimento (tierra, asfalto, nie- 
bla, barro, etc.). 


Satélites 

En el ámbito de la electrónica de 
consumo, reciben este nombre 
los altavoces que se encargan de 
los tonos agudos y medios en un 
sistema de sonido. 


SensorÓptico pe 
Dispositivo que captura imáge- 
nes y las compara a gran veloci- 
dad, permitiendo la detección 
de movimientos. 


Sonido IDE E: 

También sonido posicional. Esla 
capacidad de un sistema de au- 
dio para colocar los distintos ob- 
jetos de un juego según su loca- 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


lización en un entorno virtual- 
mente tridimensional, que es el 
que pretende recrear. 


Subwoofer 

Recibe este nombre el “altavoz 
que se encarga de lostonos gra- 
ves en un sistema de sonido. 


TabletPC 

Se trata de un ordenador liviano 
en formato de pantalla plana 
TFT, que con la función de table- 
ta digital no necesita teclado. Por 
medio de un lápiz, la tableta re- 
conoce la escritura manual del 
usuario y controla el cursor de 
un ratón sirviendo así de inter- 
faz. El ordenador Tablet PC no 
suele tener dispositivos de alma- 
cenamiento integrados salvo su 
disco duro, pero está dotado de 
una gran conectividad con toda 
clase de componentes. 


THX 1 ARE. 
Los sistemas de sonido de salas 
de cine o de reproductores DVD 
que cumplen con el estándar de 
sonido THX especificados por 
Lucasfilm Ltd., disponen de la 
certificación THX que así lo 
acredita. La certificación THX es 
la más exigente garantía de ca- 
lidad de audio al que los siste- 
mas de sonido pueden aspirar, 
y exige en las salas de cine una 
determinada configuración de 
altavoces, procesadores y deco- 
dificadores. 


VatiosRMS 

Los fabricantes de hardware em- 
plean diversas magnitudes para 
indicar la potencia de sonido de 
un sistema de altavoces: DIN, 
PMPO o RMS. El dato que mejor 
define la potencia es el que vie- 
ne dado en Vatios RMS (Root 
Mean Square), que indica la po- 
tencia máxima que es capaz de 
ofrecer un sistema, no en un ins- 
tante, sino de modo continuado 
en el tiempo. Realmente los pi- 
cos de potencia capaces de en- 
tregar un amplificador de soni- 
do son mayores, pero sólo 
pueden hacerlo por un instante, 
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Guia de C ra: 
Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 
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paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios recomen- 
dados y la distribuidora. 
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Título Distribuidora  Precioestimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado | 
IIS AA 1 A A 
Airlines2 Proein 32,95 € * (5.482 Ptas) Tony Hawks Pro Skater 4 Proein 39,95 € * (6.647 Ptas) Rally Fusion: Race of Champions Proein | 65,95 € * (10.973 Ptas) 
Another War Virgin Play 29,95 € * (4.983 Ptas)  Toshinden 4 Virgin Play 14/95€ * (2,487 Ptas) Sega GT 2002 Infogrames 69,95 € » (11.639 Ptas) 
Beach Volleyball Friendware 19,95 € * (3.319 Ptas) Superman: The Man of Steel Infogrames 59,95 € * (9.975 Ptas) 
Big Scale Racing Friendware 19,95 € * (3.319Ptas) AVE: T.LR. (Total Inmersion Racing) Planeta de Agostini 64,95 € » (10.807 Ptas) 
Constructor Deluxe Virgin Play 14,95 € + (2.487 Ptas) AirRescue Ranger Virgin Play 29,95 € * (4.983 Ptas) Terminator - Infogrames 5995 €+»(9.975Ptas) 
Dragon Throne: Battle of Red Cliffs — Planeta de Agostini 39,95 € » (6.647 Ptas) Big Mutha Truckers Planeta de Agostini 59,95 € + (9.975 Ptas) TigerWoods PGA Tour 2003 Electronic Arts 69,95€+(11.639 Ptas) | 
Drome Racers ElectronicArts  3995€-(6.647Ptas) Defender Virgin Play 5599 € (9.316Ptas)  TonyHawks Pro Skater4 Proein 65,95 € + (10.973 Ptas) | 
El Planeta del Tesoro: Batalla Naval Planeta de Agostini 5,95€+(990Ptas)  Dinasty Warriors Tactics Proein 59,95 € * (9.975 Ptas) — ToxicGrind Proein 59,97 € » (9,978 Ptas) | 
El Planeta Del Tesoro: C.en Procyon- Planeta de Agostini 42,00€ - (6.988 Ptas) Downforce Virgin Play 49,99 €: (8.318Ptas) X-Men Next Dimension Proein 65,95€ + (10.973 Ptas) 
El Planeta del Tesoro: Regatas Planeta de Agostini 5,95€-»(990Ptas) FIFA Football 2003 Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) 
El Planeta del Tesoro: Rescate Planeta de Agostini 5,95€-(990Ptas)  Go'GoGolf Virgin Play 995e-(4983 Pta) ALLANDE SUENO: ' 
FIFA Football 2003 Electronic Arts 4495 € »(7.479Ptas) Gremlins Virgin Play 49,99 € * (8.318 Ptas) ATV Quad Power Racing Acclaim 49,95 € * (8.311 Ptas) 
GB Airports Proein 39.95€ + (6.647 Ptas) Gungrave Proein 49,95 € + (8.311 Ptas) Dave Mirra BMX 3 Acclaim 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Haegemonia Virgin Play 39,95 € * (6.647 Ptas) Harry Potter y la Cámara Secrete — Electronic Arts 65,95 € * (10.973 Ptas) Defender VirginPlay  4999€-+(8.318Ptas) 
Harry Potter y la Cámara Secreta — Electronic Arts 4995 € + (8.311 Ptas) Haven: Call ofthe King Virgin Play 59,99 € * (9.981 Ptas) Doomll Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Hot Wheels Velocity X Proein 32,95 € * (8.311 Ptas)  HotWhells Velocity X Proein 49,95 € * (8.311 Ptas)  ElSeñor de Los Anillos:Las Dos Torres Electronic Arts 54,95 € * (9,143 Ptas) 
Icewind Dale2 Virgin Play 42,00 € - (6.988 Ptas) Island Extreme Electronic Arts 49,95 € * (8.311 Ptas) FIFA Football 2003 Electronic Arts 54,95 € * (9,143 Ptas) 
Inquisition Virgin Play 39,90 € - (6.639 Ptas) James Bond 007:Nightfire Electronic Arts 65,95 € - (10.973 Ptas) Godzilla Domination Infogrames- 4995 €+*(8.311 Ptas) 
Island Extreme Electronic Arts 39,95 € - (6.647 Ptas) Manager de Liga 2003 Proein 64,95€ + (10.807 Ptas) Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts 54,95 € (9,143 Ptas) 
James Bond 007: Nightfire Electronic Arts 44,95 € » (7.479Ptas) Marvel vs Capcom 2 Electronic Arts 65,95 € * (10.973 Ptas)  HotWheels Velocity X Proein 4495 € * (7.479 Ptas) 
Knights of the Cross Virgin Play 29,95 € » (4.983 Ptas) Micromachines Infogrames 4995€ * (8.311 Ptas) Inspector Gadget Racers Virgin Play 49,99 € * (8.318 Ptas) 
Matchbox Cross Town Heroes Proein 32,95 €» (5.482 Ptas) Minority Report Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) Island Extreme Electronic Arts 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Medal of Honor A.A.: Spearhead Electronic Arts 19,95 € - (3.319Ptas) NBA Live 2003 Electronic Arts 65,95€ + (10.973 Ptas) Justice League Virgin Play 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Mob Rule Virgin Play 14,95 € » (2.487 Ptas) Premiere Manager Virgin Play 49,95€* (8.311 Ptas) Legends ofWrestling 2 Acclaim 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Mosquito Squadron Proein 39,95 € - (6.647 Ptas) Racing Auto Modellista Electronic Arts 65,95 € * (10.973 Ptas) Metroid Fusion Nintendo 44,95 € * (7.479 Ptas) 
NBA Live 2003 Electronic Arts 4495 €» (7.479Ptas) Rally Fusion:Race of Champions — Proein 64,95 € + (10.807 Ptas) Minority Report Proein 4995 € * (8.311 Ptas) 
NHL 2003 Electronic Arts 44,95 €» (7.479Ptas) Red Faction 2 Proein 64,95 €» (10.807 Ptas) PinkPanther- Pincadellic Pursuit Virgin Play 39,90 € * (6.639 Ptas) 
O.R.B.:Orbital Resource Base Planeta de Agostini 39,95 € « (6.647 Ptas) Rocky Proein 59,95 € * (9.975 Ptas) Power Rangers Wild Force Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Partners Planeta de Agostini 19,95€-»(3.319Ptas) Soccer Slam Infogrames 5995€ *(9.975Ptas) Punch Kings Acclaim 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Pink Panther- Pincadellic Pursuit — Virgin Play 19,90 € + (3.311 Ptas) StarWars: Bounty Hunter Electronic Arts 62,45 € + (10.391 Ptas)  RocketPower: Beach Bandits Proein 4295€*(7.146Ptas 
Platoon Planeta de Agostini 29,95 €» (4.983 Ptas) Subrebellion Virgin Play 4995€-(8.311 Ptas)  Rugrats! Gotta Go Party Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Ring 2:el Crepúsculo de los Dioses Friendware 4295 €» (7.146 Ptas)  Superman:Sombra de Apokolips — Infogrames 49,95€ * (8.311 Ptas) Smugglers Run Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Robin Hood the Legend of Sherwood Virgin Play 39,90 € - (6.639Ptas) T..R.(Total Inmersion Racing) Planeta de Agostini 59,95€*(9,975Ptas) SW.Episodio Il The New Droid A. Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Rugrats Munchin Land Proein 32,95 € - (5.482 Ptas) Terminator Infogrames 59,95 € *(9.975Ptas)  Tarzan:Return to the Jungle Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Sabre vs Mig Proein 32,95 € » (5,482 Ptas) TigerWoods PGA Tour 2003 Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) Tony Hawks Pro Skater 4 Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Ski Park Gold Virgin Play 29,95 € » (4.983 Ptas) Tokio Road Race Virgin Play 29,95 € * (4.983 Ptas) ANTE | 
Ski Resort Tycoon Il Planeta de Agostini 19,95€ + (3.379Ptas) Tony Hawks PRO Skater 4 Proein 59,95 € * (9.975 Ptas) : : 
Sky-doo Team Racing Friendware 19,95 € »(3.319Ptas) Virtua Cop Elite Edition Acclaim 59,95 € =(9.975Ptas) AceGolf | -Proeln -.59,95€ * (9.975 Ptas) 
Spirit:Stallionofthe Cimarron + Proein 3295 € (5.482 Ptas) Virtua Tennis? Acclaim 59997 ptasa  Etemal Darkness Nintendo 16895 €-(11.472 Pta | 
sifanTen  RWae 1995€»(3.319Ptas)  Wreckless Proein 64,95 € - (10.807 Ptas) FIFA Football 2003 - ElectronicArts  6595€+*»(10.973 Ptas)  ' 
Strike Fighters: Project Planeta de Agostini 39,95 € +(6.647/Ptas) WWESmackdown! 4 Shout YourM. Proein 64,95 € - (10.807 Ptas) Godzilla Destroid All Monters Infogrames 59,95 € * (9,975 Ptas) 
Sudden Strike 2 Proein 47,95 € (7.978 Ptas) X-Men Next Dimension Proein 64,95 € » (10.807 Ptas) Harry Potter y la Cámara Secreta ElectronicArts 65,95 €» (10.973 Ptas) 
T..R. (Total Immersion Racing) Planeta de Agostini 39,95€ (6.647 Ptas) Xtreme Express Virgin Play 29,95 €» (4.983 Ptas) HotWheels Velocity X Proein 52,95 € * (8.810 Ptas) 
TigerWoods PGA Tour 2003 ElectronicAris  4499:€»(7.486Pta5) A 
Trains Sim American Classics Proein 39.95€ + (6.647 Ptas) A A NAO Jedi Knight ll: Jedi Outcast : ¡Froein. 69,95 € + (11.639 Ptas) E | 
Tropico Gold Pack Proein 32,95 € »(5.482 Ptas) BlgMutha Truckers Planeta de Agostini 64,95 € + (10.807 Ptas) Mario Party 4 Nintendo 105495: + (9.143: Ptas) pl 
Virtual SKipper 2 FrendWare 30,00 € » (4.992 Ptas) Blackstone: Magic 8: Steel Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas)  * 
WWE Raw Proein 32,95 € » (5.482 Ptas) Dinasty Warriors 3 Proein 64,95 € - (10.807 Ptas) Minority Report Proein 64,95 € + (10.807 Ptas) 
FIFA Football 2003 Electronic Arts 69,95 € - (11.639Ptas)  MysticHeroes Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) 
ENEE Harry Potter y la Cámara Secreta — ElectronicArts  6995<-(11.639Ptas)  NBALive 2003 * ElectronicArts —65,95€+(10.973 Ptas) 
All Star Racing 2 Virgin Play 24,95 € + (4.151 Ptas) James Bond 007: Nightfire Electronic Arts 6995€-(11.639Ptas) Nickelodeon Party Blast Infogrames 59,95 € » (9.975 Ptas) 
Austin Powers: Pinball Proein 1595 € * (2.654 Ptas) Jedi Knight !l: Jedi Outcast Proein 65,95€ * (10.973 Ptas) RocketPower:Beach Bandits Proein 5295 € (8.810 Ptas) 
Baby Felix Tennis Virgin Play 1999 € * (3.326 Ptas) Lotus Virgin Play 59,95 € * (9,975 Ptas) Rocky Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) 
Crisis Beat Virgin Play 14,95 € - (2.487 Ptas) Manager de Liga 2003 Proein 64,95 € + (10.807 Ptas) Scooby Doo:Nightof 100 Frights — Proein 59,95 € * (9.975 Ptas) 
CT Special Forces Virgin Play 19,99 € * (3.326 Ptas) Marvel vs Capcom 2 Electronic Arts 69,95 € + (11.639 Ptas)  StarFox Adventures Nintendo 54,95 € + (9.143 Ptas) | 
Dinomaster Virgin Play 1999 € » (3.326 Ptas) Medal of Honor: Frontline ElectronicArts  6995€-(11.639Ptas) StarWars:Las Guerras Clon Electronic Arts 65,95€ +(10.973 Ptas) 
FIFA Football 2003 Electronic Arts 34,95 € - (5.815 Ptas) Metal Dungeon Proein 64,95 € » (10.807 Ptas)  TigerWoods PGA Tour 2003 Electronic Arts 65,95€ (10.973 Ptas) 
Guilty Gear Virgin Play 14,95 € * (2.487 Ptas) Minority Report Proein 65,95 € * (10.973 Ptas) Tony Hawk's Pro Skater 4 Proein -68,95€ * (11,472 Ptas) 
NBA Live 2003 Electronic Arts 3495€ *(5.815Ptas) NBA Live 2003 Electronic Arts 69,95 € + (11.639 Ptas)  Wreckless Proein 64,95 € + (10.807 Ptas) 
Pink Panther- Pincadellic Pursuit — Virgin Play 19,90 € - (3.311 Ptas) Phantom Crash Virgin Play 64,95 € + (10.807 Ptas) X-Men Next Dimension Proein 68,95 € * (11.472 Ptas) 


| Series Clásicas | 


- Título 


Distribuidora Precio estimado 


Precio ESPECIAL MO 


Y 
E Y m 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precioestimado ' 27. 
RO a. a ia. o a aaa Da Ardo. e 
GoLb (MicRosoFT) Marranos en Guerra 16,19 € - (2.695 Ptas) a 
Age of Empires Il Gold 45/02 € * (7.490 Ptas) Precio ESPECIAL ei Ma 
SoLo Out (FRIENDWARE) V-Rally2 BRE 3.990 Pas) E Pe 
Army Men 5,98 € - (995 Ptas) PLATINUM (INFOGRAMES) _ E Ó 
Dark Colony 5,98 € +(995Ptas) Driver 268€ (4490 Ptas) Y 
FX Premium (FX INTERACTIVE) SERIE VALOR (PROEIN) 
Submarine Titans 995€ (1.655 Ptas) Rugrats:Excursión al Estudio 1797€-(2990Ptas) ' 
The Fallen 995€ + (1.655 Ptas) TOCA 2 Touring Car 17,97 € + (2.990 Ptas) E 
Traitors Gate 995€+(1.655Ptas)  PLarinum(SCEE) 
CoLección FX Premium (FX INTERACTIVE) Ace Combat 3 , 20,98 € - (3.490 Ptas) 
Hollywood Monster + The Fallen + Tzar 19,95€ -(3.319Ptas) Aladdin La Venganza de Nasira | 20,98 € * (3.490 Ptas) | 
SoLo Our (VIE) Atlantis OS E 20,98 € - (3.490 Ptas) * 
GTA London 7,95€+*(1.323 Ptas) CrasBash 20,98 € * (3.490 Ptas) E 
Heroes of Might and Magic 3 7,95€ + (1.323 Ptas)  ElEmperadorysus Locuras 20,98 € * (3.490 Ptas) 
CLásicos DISNEY (PLANETA DE AGOSTINI) PLATINUM (PROEIN) 
Dinosaurio 1495 € (2.487 Ptas) Spider-Man -2999€-(4.990 Ptas) | 
El Emperador y sus yen 14,95 € » (2.487 Ptas) Tony Hawk's Pro Skater 2 29,99 € - (4.990Ptas) E * 
PLAYSTATION PLAYSTATION 2 nl 
AccLalmeo RANGE (AccLalm) PLarinum (SCEE) Á h 
Busta Move 4 1376€- (2.290 Ptas)  DeadorAlive 2 2999 €-(4.990Ptas) | 
Re-Volt 13,76 €  (2.290Ptas)  Estoes Fútbol 2002 29,99 € - (4.990 Ptas) E: 
Shadowman 13,76 € - (2.290 Ptas) Formula One 2001 29998 - (4.990 Ptas) |. 
VALUE SERIES (ACCLAIM) Gran Turismo 3 | 29,99 € - (4.990 Ptas) |: 
Jeremy McGrath Supercross 2000 16,76 € - (2.790 Ptas) MotoGP yde 29,99 € - (4.990 Ptas) 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) Tekken Tag Tournament 29,99 € » (4.990 Ptas) 
Soviet Strike 14,87 € + (2.475Ptas)  TimeCrisis2 29,99 € » (4.990 Ptas) 
Superbike 2000 1487 € * (2.475Ptas)  WRC. 29,99 € - (4.990 Ptas) 
Theme Park World. 14,87 € + (2.475 Ptas) PLATINUM (ELECTRONIC Arts) a 
PLatinuM (ELECTRONIC ARTS) Onimusha 29,99 € - (4.990 Ptas) 
El Mañana Nunca Muere 23,98 € * (3.990 Ptas) Resident Code Veronica: X 29,99 € - (4,990 Ptas) 
Jedi Power Battles 23,98 € * (3.990 Ptas) PLATINUM (ProtIN) 
La Jungla de Cristal 2 2398 € - (3.990 Ptas) MaxPayne 29,99 € » (4.990 Ptas) 
Medal of Honor | 23,98 € * (3.990 Ptas) Midnight Club. 29,99 € - (4.990 Ptas) 
Medal of Honor Underground 23,98 € - (3.990 Ptas) Smugglers Run Á 2999 € » (4.990 Ptas) 


Delta Force 2 17,97 € * (2.990 Ptas) 
Odisea 17,97 € * (2.990 Ptas) 
Tachyon 18 € » (2.995 Ptas) 
WHITE LaBEL (VirGIN 1E) 

Baldur's Gate 11,96 € * (1.990 Ptas) 
Dino Crisis 11,96 € - (1.990 Ptas) 
Evolva 11,96 € + (1.990 Ptas) 
Fallout Tactics 11,96 € * (1.990 Ptas) 
Fallout Tactics 2. A 211,90 S2(11990.Ptas) 
Messiah 11,96 € » (1.990 Ptas) 
Resident Evil 2 11,96 € » (1.990 Ptas) 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 

Clive Barker's Undying 17,958 * (2.986 Ptas) 
La Fuga de Monkey Island 17,95 € * (2.986 Ptas) 

Shogun Total War: The Mongol Invasion -17,95€ » (2.986 Ptas) 
Sim City 3000 World Edition. 17,95 € + (2.986 Ptas) 
Tiger Woods 2000 17,95 € * (2.986 Ptas) 
XTREME (PROEIN) 

Civilization Call To Power 21,01 € * (3.495 Ptas) 
Colin McRae Rally 18 € » (2,995 Ptas) 
Deus Ex 18 € + (2.995 Ptas) 
Hitman Codename a 18 € - (2,995 Ptas) 
MaxPayne 17,95 € * (2,987 Ptas) 
Project 1Gl 18 € » (2.995 Ptas) 
Soldier of Fortune 18 € * (2.995 Ptas) 
Stronghold 17,95 € » (2,987 Ptas) 
Vampire: The Masquerade Redemption 18 € * (2,995 Ptas) 
XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 

Rormala Kali A 5,95 € » (990 Ptas) 
Sega Touring Cars 5,95 € » (990 Ptas) 
The House ofDead 5,95 € » (990 Ptas) 
Wizards 8. Warriors 9,95 € * (1.655 Ptas) 
Best SELLER (VUIPE) 

-Gunman Chronicles 15€ - (2.495 Ptas) 
Swat 3 15€ + (2.495 Ptas) 
Zeus Gold 15€ » (2.495 Ptas) 
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Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 
-Correoelectrónico: 
sat.chjuegosOhobbypress.es 





Número 












y http://nolf2.sierra.com/ | 


O www.ironstorm.com (inglés) 


BesT OF (INFOGRAMES) 


Action Man: Mission Xtreme 


isla dl d NN O RO e ART eo o lA ON at Ps 


O www. attlefield1942. com 


O www.up-interactive.es/lotr/index.html 


» dni al 1 Ai 


16,19 € - (2.695 Ptas) 


CR 


Número Página Web 


ES 


O htp :/ffa2003. .ea. com 


D http://www. viralnpreye es 





(BD www.friendware.es 





SERIE ECONÓMICA (ACCLAIM) 
Jeremy McGrath Supercross World 


A O O EA ANNA 


IIA INT 


+ Direcciones de Internet + 


Página Web 





ys a E e EROS 
D htip: ://hotel jowoo od.de( ein glés) AO OR ea 





! GO http://empireearth.sierra.com/expansion 0 http://Wwun w.brat-des signs.com/game.html (inglés) 
Silo prefieres, puedes pao add A A 
. . , i » ? = 
, escribir una carta a: O http://nwn.bioware.com/index.html?chl=esé: D e 
AS o O 0 pl wenniccsofeconispuego delta 
C/ Los Vascos, 17 


28040 Madrid 














ANA 


| Teléfonos de Información + 









RANA ATAN 


(O http://www.microsoft.com/games/links2003/home/ 


default_2.asp (inglés) 





Mr 


o 


(D www,torero.biz/ 


D http: '//wwwietco! ong; 








A RNE Y TANIA 








ng-9 18.COM ) 
0 Y z E 








A IRSE e ORAR 


Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, no 55-57, Esad A 


Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-228037 Madrid A 


- Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 


Cañada Real de las pEsinas, 3. ia se Nudo Eisenhower, Edif icio 4. ia 4 Madrid 





Playa de Liencres,edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra.Nacional VI,Km.24.28230 Las Rozas 


| Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web 
ACM Lo 905157529 917994100 917994120 - .. wwwacclaim.com (inglés) 
Ardistel j 906301502 976465503 902121509 _ dieamcastGardistl, com www.ardistel.com 
AA 30134507 9180134509 Way santetactiveicom Arboleda 14:0ficina 2232803 IA 
Data Becker 913230479 913230479 913788037 soporteGdatabekeres es. com www.databecker-es.com Pza.de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797 stecnico“Uprensatecnica.com  www.ddmultimediamet 
Electronic Arts 913047091 902234111 917545265  soportefWea.com WWw.espana.ea.com Rufino González, 23 bis.19 22 Madrio 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751  infowebfplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es  Aribau,185.08021 Barcelona: 
Friendware 917242880 917242880 917259081 soporteOfriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 
 FXInteractive. 917991275 917990110 917991225  asistenciafxplanetcom  wwwixplanetcom 
Aa Iberica 917470315 - 913294235 913292100  stecnicoWes. ACES com www.es.infogrames. com 
Konami 915155060 915155088... Wwwwkonami-europe.com (inglés) 
Lego España | 914175964 914175871 914176182  -- WWW. lego. com (inglés) > Orense 346 planta 28020 Madrid. 
Microsoft España 902197198 918079999 918038310... wwwmmicrosoft.com/spain/juegos  Rondade 
| Nintendo España 902117045 916597400 916597401 - CclubninOnintendo.es -  Wwww.nintendo.es 
Proein 913846970 913846880 917666474  -- WWW prOSiR COM Ue os16| 
SCEE Son) 902102102 913777100 913777124  - es.scee.com Hernández de Tejada, 3.28027 / Madrid 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoftes  www.ubisoftes 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560 CEE es www.virgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
 VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730. | WWW.vup-interactive.es  NuestraSra.DeValverde,23.28034 Madrid 
Zeta Games 934846600 934846600 932324471 neral es WWW. zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
NOS FASO E ES ERIN TORES EEE IATA ER ETT LPRA A PARAS RAN e 


Poniente, 10.28760 Tres Cantos 0 
Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 CODES sa 
-Avenidade Burgos 16D, 19.28036 Madrid. 
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En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 13. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos + 











Ranking de Productos 
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Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N” 
UA Edi 
AL 
1 Mafia Proein 47,95€ PC CHJ19 
2 Halo Microsoft MT 59,99 € XB_  CHJ18 
3 Luigi's Mansion Nintendo MO 59,99 € GC CHJ15 
4 StarWars Jedi Knight!l:Jedi Outcast Proein MO 49,95 € PC CHJ15 
5 Unreal Tournament 2003 Infogrames | Notable TS PC CHJ20 
6 Metal Gear Solid 2 Konami 54,95 € PS2  CHJ13 
7 StarWars Rogue Leader Electronic Arts MO 65,95 € GC CHJ15 
8  TheThing (La Cosa) VUG 49,99 € PC CHJ 20 
9  SuperMario Sunshine Nintendo MO 54,95€ GC CHI20 
10 Alien vs Predator 2 Primal Hunt vUG 195€ PC CHJ19 
11 ProjectZero Virgin Play 49,95€ PS2  CHJ20 
12 Medal of Honor Frontline Electronic Arts 65,95 € PS2  CHJ16 
13 Hitman 2Silent Assassin Proein MIN 495€ PC CHJ20 
14 ElSeñordelos Anillos La Comunidad del Anillo. VUG MC 49,99 € PC CHJ21 
15 Half-Life VUG 14,99 € PS2  CHJ10 
16 Crash Bandicoot XS VUG 53,99 € GBA  CHJ14 
17 Super Mario World Nintendo MON | 4802<€ GBA  CHJ15 
18 Spider-Man Proein 72,95 € XB_ CHJ16 
19 Tomb Raider Chronicles Proein 211€ PC CHJ17 
20 Spider-Man Proein 695€  -PS2  CH16 
21 Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft MIN | 004€ PC CHJ10 
22 Aquanox Zeta Games 29,95 € PC CHJ19 
23 NoOneLives Forever2 vUG Notable ES PC CHJ21 
24 Battlefield 1942 Electronic Arts 47,95 € PC CHJ21 
25 Tomb RaiderThe Last Revelation Proein 21€ PC CHI17 
26 Soldier of Fortune ll Proein MO 49,95 € PC CHJ16 
27 ElSeñor delos Anillos Las Dos Torres Electronic Arts | 64,95 € PS2  CHJ21 
28 ZaxThe Alien Hunter Zeta Games MO 17,5 € PC CH13 
29 007 Agent Under Fire ElectronicArts -6595€ GC CHJ17 
30 The SumofAll Fears (Pánico Nuclear)  UbiSoft MEET 34,95 € PC CHJ18 
31 Hunterthe Reckoning Virgin Play 69,99 € XB CHJ18 
32 Mobile Forces Proein 47,95 € PC  CHJ16 
33 Topgun Virgin Play MO 49,99 € GBA  CH)J18 
34 State of Emergency Proein 64,95 € PS2  CHJ13 
35 LaJungla de Cristal: Nakatomi Plaza Proein 34,95 € PC CHI16 
36 Tomb Raider 3 Adventures of Lara Croft Proein 21€ PC CHJ17 
37 Time Splitters Proein Bien 29,99 € PS2  CHJ14 
38 Spider-Man Proein Bien 67,95 € GBC  CHJ16 
39 Rayman M Ubi Soft MEE 63,08 € A E 
40 Duke Nukem Project Manhattan Friendware 310€ PC CHJ17 
41 TheScorpion King vUG 53,99 € GBA  CHJ15 
42 Iron Storm Virgin Play Pe La 398€ PS. ¿27 
43 Conflict Desert Storm Proein 44,95€ PC CHI20 
44 The Operative: No One Lives Forever VUG Da 59,9 € PS2  CHJ16 
45 TombRaider2 Proein 21€ PC CHJ17 
46 Spider-Man Proein 53,5 € GBA  CHJ16 
47 Spider-Man Proein 47,95 € PC CHJ16 
48 TembRaider Proein 21€ PC CHJ17 
49 Command 8: Conquer Renegade Electronic Árts 3 425€ PC CHJ13 
| 
1 Operation Flashpoint Resistance Codemasters MT 29,95 € PC CHJ18 
2 Stealth Combat Cryo MT 29,5 € PC CHJ17 
1 Gothic Friendware 30€ PC CH15 
1 Munch'sOddysee Microsoft MITO 59,99 € XB_ CHJ18 
2  Syberia Cryo IT 4995 PC CH19 
3 PrisionerofWar Proein MITOS 69€ XB_  CHJ18 
4  Schizm Friendware 49€ PC CHJ13 
5 Jerusalén Cryo 34,95 € PC CHJ14 
6  ElSecreto del Nautilus Cryo Bien 34,99 € PC os ORUAS 
1  PROEvolutionSoccer2 Konami MIT 59,95 € PS2  CHJ21 
2 FIFA Football 2003 Electronic Arts MITO 64,95 € GC CHJ21 
3 FIFAFootball2003 - Electronic Arts Notable | 64,95 € PS2  CHJ21 
4  PROEvolution Soccer 2 Konami MT 29,95 € PS CHJ21 
5 Mundial FIFA 2002 Electronic Arts MIO 659€ PS2  CHJ14 
6  EstoesFútbol2003 SCEE MS 59,95 € PS2  CHJ21 
7. FIFA Football 2003 ElectronicArts 1 44,05 € PE CHIA 
8 FIFA Football 2003 Electronic Arts MITO 39,95 € PS CHJ21 
9 Links2003 > Microsoft 49,9 € PC CH21 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N' 

DAS 

10 Virtua Tennis Planeta de Agostini -2995€ PC CHJ14 

11 NBA Courtside 2002 Nintendo 59,99 € GC CHJ15 

12 Roland Garros 2002 Cryo 39,95 € PC CHJ16 

AOS 

1  Commandos2 Men of Courage Proein 54,95 € PS2  CHJ20 

2 Medieval Total War Proein 47,5 € PC CHJ20 

3 Warcraftlll Reign ofChaos vUG 49,99 € PC CHJ17 

4  Givilization Il Infogrames 49,95 € PC CHJ14 

5 Disciples!| Dark Prophecy Friendware 49€ PC CHJ18 

6  Imperivm:La Guerra de las Galias FX Interactive 19,95 € PC CHJ20 

7. Empire Earth The Artof Conquest VUG 29,95 € PC CH)21 

8  S.W.Galactic Battle. Campañas Clon Electronic Arts 19,95 € PC CHJ17 

9 Stronghold Crusader Proein 47,95 € PC CHI20 

10 Army MEN R*T*S Virgin Play 19,99 € PC CHJ16 

11 Europa Universalis Il Ubi Soft 39,95 € PC CHJ18 

12  Patrician ll Poder - Fortuna y Victoria Infogrames 4495€ PC CHJ13 

13 Beach Life Proein 47,5 € PC CHJ 19 

14 Crazy Factory Friendware 26€ PC CHJ14 

15 Casino Tycoon Friendware 26€ PC CHJ15 

16 Primitive Wars Friendware 49€ PC CHJ17 

17 Heroes IV ofMight 8 Magic Virgin Play 44€ PC CHJ15 

18 WarriorKings Cryo 44,95€ PC CHJ15 

19 Sudden Strike Proein 54,95 € PC CHJ15 

20 MonsterVille Cryo 29,99 € PC CHJ14 

21 AgeofWonders Il The Wizard'sThrone — Proein Suficiente 47,95 € PC cHi8 

1 Pikmin Nintendo 59,99€ GBC— CHJ16 

2  Britney's Dance Beat Proein 49,95 € PS2  CHJ16 

1 Manager de Liga 2002 Proein 64,95 € PS2  CHJ17 

2  CiclyngManager2 Friendware 29,95 € PC CHJ19 

3 SoccerManager Zeta Games 17.95€ PEU $ 
¡ 

1  DeadorAlive3 Microsoft 59,99 € XB_ CHJ18 

2 Virtua Fighter 4 SCEE MIES 59,99 € PS2  CHJ15 

3 Tekken4 SCEE 69,96 € PS2  CHI19 

4  DeadorAlive 2 SCEE TEA 29,99 € PS2  CHJ14 + 

5 Tekken Tag Tournament SCEE MIO 29,99 € POCA E 

6 Super Smash Bros.Melee Nintendo MO 59,9€ GC CHa15 Pp 
A A A 

1  LosSimsAnimales a Raudales Electronic Arts 19,95 € A 

2  LosSimsdeVacaciones Electronic Arts 19,95 € PC CHJ14 

3 Ultimate Ride Electronic Arts MT 33€ PC CH13 

4  ZooTycoon Dinosaurs Digs Microsoft 29,99 € PC CH18 

5  XtremeAirRacing DDM EA 18€ PC CHJ14 

6  Trainz Friendware N€ PC CHJ18 

7  StarTrek Bridge Commander Proein Bier 48,05 € POS CETS 
Le A A OR eo ole EA oO 

1  DungeonSiege Microsoft 49,99 € PC CHJ16 

2 Final Fantasy X SCEE 29,95 € PS2  CHJ15 

3 GoldenSun Nintendo MIN | 40€ GBA CHJ14 

4  NeverWinterNights Infogrames 59,95€ PC CH21 

5  Gorasoul Zeta Games Bier 17,5 € POE CUAS 

6 Freedom Force Electronic Arts 39,5 € PC CHJ19 

7 Etherlords Zeta Games 29,95 € PC CHJ19 

8  TheArtofMagic Virgin Play | 1,5 € PE ERES 

1  GranTurismo3 SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 

2 Gran Turismo Concept 2002 SCEE 39,95 € PS2  CHJ17 

3 GrandPrix4 Infogrames YE PC CH17 

4 —Rallisport Challenge Microsoft 49,99 € XB_ CHJ18 

5 Stuntman Infogrames 59,95 € PS2  CHJ19 

6 Formula 12001 SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 

7 Burnout Acdlaim 59,95 € GC CHJ15S 

8 MotoGP Proein 475€ PC CHJ17 

9 Burnout 2:PointofImpact Acclaim 59,95 € PS2  CHJ20 

10 Master Rallye Cryo MET 39,01 € PC CHJ13 

11 V-Rally3 Infogrames 54,95 € GBA CHJ17 

12 Nascar Racing 2002 Season vUG 29,19 € PC CHJ14 

13 F12002 Electronic Arts MITA 595€ XB  CHJ14 

14 V-Rally 3 Infogrames - 59,95 € PS2  CHJ18 

15 MotoGP SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
É 
16 Wave Race: Blue St Nintendo 599€ 6 CH) 15 | 
17 Crazy Taxi Planeta de Agostini Bien 29,95€ PC CHJ18 ' 
18 24 Horas de Le Mans Infogrames eS 29,95 € PC CH 16 
i 
; 
| 1 IspireS.1.5300 Creative Labs Bien TER aia | 
27-540 Logitech Bien 87,84 € PC CH) 19 
| 3 A5.100ExtremeSurroundPower Philips Bien 129,9 € PC CHJ 19 
4 7340 Logitech Bien 61€ PC CHJ19 + 
| 5  Soundworks SW 320 Creative Labs Suficiente 65,51 € PC CH) 19 
| 6  Arena530 Labtec Suficiente 89,99 € PC CHJ19 | 
| 7. 3.300 Acoustic Power Philips Suficiente 799€ PC CH) 19 i 
8 1500PSoundwave Trust uente 53,57 € PC CH) 19 | 
| 9 Pulse420 Labtec Suficiente 59,99 € PC CHO: $ 
| 10  SL-8191 Helios Interact pUucente 44,99 € PC CHJ19 
ASIAN 00: oie O TARO a AA 
| 1 Xbox Microsoft 249€ CHI16 
2 PlayStation 2 SCEE 249,95 € CH) 16 
| 3 GameCube Nintendo | Notable | 199 € CH) 16 
| 4 Dreamcast Ardistel Bien 89,95 € CH 37 e 
5 GameBoy Advance Nintendo Bien 99,9€ qe 
| 6 PlayStation SCEE Bien 89,95 € CH 37 | 
7 Nintendo 64 Nintendo Bien 90,09 € CH 37 
| 1 WD600AB60GB Western Digital MIT 240314 PC CHI5 | 
| 2  DS75GXP DTLA 307060 61,4 GB IBM MEN 318,47 € PC CHJ5 | 
| 3. Deskstar60'GXP IBM 40622€ PC CHI5 | 
| 4  Deskstar40GXP IBM 26985 PC CHIS + 
| 5 ST340824A Barracuda ATA3 Seagate Bien 20975€ PC CH)5 | 
| 6  ST340823A Useries 5 Seagate Bien 168,22 € PC CHJS $ 
¡ 7. DTLA307030 30,7 GB IBM Bien 185,05 € PC CHJ5 
| 8  DTLA 305040 41,1 GB IBM cien 173,69 € PC CHJ5 | 
9  ST330620A Barracuda ATA3 Seagate Bien 171,82 € PC CHI5 E 
| 10 SV 4084H Sansung Bien 174,29 € PC CHJ5 | 
11  Fireball PLUS AS.30 GB Quantum ia, 168,28 € PE CHJ5 : 
12 ST330621Useries 5 Seagate Bien 143,64 € PC CHI5 É 
13 5T320413A Useries 5 Seagate E1sn 131,62 € PC CH)5 
| 14. Fireball PLUS AS 10,2 GB Quantum Suficiente 123,4€ PC CHJ5 
CEREAL AAA 
| 1. Freedom 2.4 Cordless Joystick Logitech 84,9 € PC Cua 
| 2 TopFighter Logic3 1495€ PC CHJ21 
| 3. Predator Trust META CAN | 
| 1 4 PredatorTH400 Trust Bien 5. PC CHJ21 
Y 
| 1 Wingman Cordless Gamepad Logitech 799€ PC CHJ20 ' 
| 2 Dual Shock 2 SCEE 295€ PS2 CHJ20 
| 3 Wingman Rumble Pad Logitech 39,99 € PC CHJ20 
| 4  VR12Analog Pad Logic3 159€ PS2 CH) 20 
' 5 Firestorm Dual Analog 2 Thrustmaster 24,95 € PC CHJ20 
| 6  SL-4215 Raptor Pad Interact 19,99 € PS2 CH) 20 
h 7 PX5000 Gamepad Saitek | Notable | 3995€  PS2 CHJ20 
8  SL-6545 Predator Pad Interact Bien 29,99 € PC CHJ 20 
1 FreestylerBike Thrustmaster 89€ PS2 (HJ17 
2  Freestyler Board Thrustmaster MT 719€ PS2 CH) 17 
3 Tactical Board Thrustmaster | Notable | 89€ PC CHJ 17 
4 Fighting Arena Thrustmaster MO 9€ PS2 CH) 17 
1 SiluroTI4400 Abit MIO 429€ PC CHJ18 
2 Hercules 3D Prophet FDX8500LE  Guillemot 239€ PC CHJ 18 
3  WinfastA 250UltraTD Leadtek Bien 529€ PC CH) 18 
4  3DBlaster4 Titanium 4600 Creative Labs Bien 43€ PC CH) 18 
5 WinfastA250TD Leadtek Bien 379€ PC CHJ 18 
6  WinfastA 170DDRT Leadtek Bien 149 € PC CH) 18 
MACAO] 
1 Sound Blaster Audigy Platinum Creative Labs [Notable | 240€ PC CHJ15 
2  DMX6Fire 24/96 Terratec MO 249,99 € PC CHJ15 
3 DMX6Fire IT Terratec MT 195€ PC CHJ15 
| 4 Sound Blaster Extigy Creative Labs 197€ PC CHJ15 
| 5 Sound Blaster Audigy Player Creative Labs MT 123€ PC CHJ 15 
6 Sound Blaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHJ15 
| 7 SiesmicEdge PSC705 Philips MO 99,49 € PC CH) 15 
| 8 Sound Expert Digital Sorround Trust Bien 43,87 € PC CH) 15 
| AO Mibratión Feedback Rallymaster2 Trust MITO 61,48 € PC CHJ 12 
| 2 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster 72,06 € PC CH) 12 
| 3. ForceFeedbackGT Racing Wheel Thrustmaster MT 135,17 € PC CH) 12 
¡4 Formula 1Racemaster 3 Trust 38€ PC CHI 
5 FXForceRS ActLabs MO 156,2 € PC CH) 12 
6 360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 89,99 € PC CH) 12 
7 Saitek len PC 
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El nuevo juego de los creadores de 
«Age of Empires» retornan cam- 
biando la apariencia y motor gráfico 
de su estrategia, cambiando civili- 
zaciones históricas por pueblos mi- 
tológicos. Pero, ¿será tan divertido 
como los otros títulos de la saga? 


EA Sports lanza todos los años espec- 
taculares simuladores deportivos so- 
bre las disciplinas más famosas. Esta 
saga de baloncesto es el absoluto rey 
en la cancha del PC...al menos hasta su 
edición 2002. ¿Habrán mantenido la 
calidad y diversión para el 2003? 


El día D retorna para ponernos en la 
piel de la compañía 101 aerotranspor- 
tada y en vez de caer en las playas de 
Omaha o Utah, lo haremos desde 
3.000 pies de altura. ¿Será la mejor ex- 
pansión que podían prepararnos? 














AI 4 










a 








- Director de Árte 






se 
¿% 
dE 
ES 
e 
Ye 
e 
2 
de 
sE 
dE 
Y 
de 
ES 
E 


loc 
PASO 


Santiago Tejedor Ignacio Hemández. Gustavo Bernaldo 
Jefe de Sección Redacción 
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Maquetación 


Carlos García 
Jefe de Maquetación 
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Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 


E-Mail: Expertos.CHjuegosGhobbypress.es 
E-Mail: cartas. CHjuegosChobbypress.es 
CHjuegosGhobbypress.es 


Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat CHjuegoshobhypress.es 





Cristina M. Fernández Jesús Caldeiro José Luis Sanz | 
Directora Redactor Jefe | 
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TRUCOS 


Harry Potter y 
La Cámara Secreta 


En el colegio Hogwarts se está fraguando una 
terrible amenaza contra el aprendiz de mago, 
Harry Potter. Si quieres conocer los pormeno- 
res de su aventura, y algunos consejos para 
avanzar por la película, no te pierdas los jugo- 
sos trucos que vamos a publicar en nuestro 
próximo número de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Headsets, 
Todo en la Cabeza 


Son el complemento perfecto para mantener 
conversaciones por internet ya que conjugan 
su condición de auriculares con la de micró- 
fonos. Además, últimamente su uso se está 
extendiendo gracias a los juegos on-line, que 
nos permiten entrar en contacto con otros 
participantes. ¿Te vas a perder la experiencia? 


Instala tus Juegos 
con Seguridad 


¿Qué ocurre si en mitad de la instalación de 
un juego el proceso se interrumpe y al volver 
a iniciarlo se producen errores? ¿Es seguro in- 
tentarlo una y otra vez a pesar de los errores? 
¿ ¿Qué podemos hacer para instalarlo sin pro- 
1 blemas y que el sistema no se vea afectado? 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Envía un mensaje SMS al 7775 con la palabra ANILLO, o llama al 906 887 492 y gana 
una consola de juegos XBOX. 
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